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秦 LIST 

ゲーム ノ Li 




11*/ 



スナッチ,一/ サイ ォ «^—1</ 據 »色 の 



秦⑩ n 報 満載 

<R> TYPE ほか 究極の ウル 技 特集》 

ゲ| ム十議 



SONY 




プログラミング 

大好きな キミへ。 
ソニーからの 




カセ、 

「おしゃべり MSXj 
と は 何です か 7 




§B ミ八 カセ、 
ゲーム データ 集 は 
どラ 使える の？ 




全 BD の ゲーム ファンに つぐ。 
ッ クロウ 君に 負けるな。./ 

自作 ソフ卜 



つくる 心 を ひろげる 



では F1 ツール ディスク n の 全て を こ 紹介いた そう c 





FILE Nk:jME= A ： 

n-'f^.§ ！ リ は もま ！ D: ゆ- 'くり ' SH'^r^- 

CTFLi^TTTl^K 嫂 音. S 生 iTif? 止 ： SELECT K 5 



キミの 声が ノ r ノコ ンの 音声になる、 

「MSX VOICE RECORDERj のこと である c 

ラジカセ を パソコンに 接続す る だけで、 自分の 声 を、 パソコン 上で 再生で きる。 
しかも、 その 声 を ディスクに 記憶す る こと もで き るんだ。 早口 • ゆっくり， 逆転 再生 
も 可能 だ。 BASIC 上で 使える から、 パソコンが 人の 声で しゃべったり、 朝、 女の子 
の 声で 起きたり、 自分の 声が 出る ゲーム をつ くったり、 できる。 逆転 再生 を 使えば J 
『さかさことば ゲーム』 でも 遊べる の だ。 また、 「才 tW、^3^ ゥ」 「はっぴ一」 とか メ 
おもしろ 言葉の サンプル 集 もつ いとる。 これが 「MSX VOICE RECORD- 
ER」 である。 よろしい かな 9 



ハカ セ、 クラ フィック エディター か/ , f , 
バージョンアップし たって、 本当？ さ；^、 ' 



mi 本当 だ。 自分の オリジナル CG を カラーて 

I ハード コピ" ^きる ラフィック エディター Ver;2.a;Z? ある C 

'ス: K, カラ- 



-プリンタ (HBP-F1C) 対応に バージョンアップ。 だ 
から 自作 イラ ス 卜な ど、 いろいろ カラーで ハー ドコピ 一可能， 
になった の だぞ。 MSX- JE 対応に もな つたから、 CG 中 
に カツ コョク 漢字で タイ 卜ルを 入れる の も OK だ。 



人 



二つ 



To 



/^ュ 、ろん な キャラ や 
「ドラ クェ」 などお なじみの 
ゲーム タイ 卜ル曲 を、 



F1XDJ で 好評の ス プライ 卜 エディターの データ 集が ついた ので ある。 いろいろな キヤ 
^4^fl\-jc\ I- ' / ラ クタ— 約 40 種類 を 自作 ゲームに 登場させる ことが 可能に なった。 そして FM 音 酒 対 I 

HTTV^/I ソン /"ノレ ズ A 応 効果音 集 だ 。爆発 音. レ 一ザ一 音. サイレン. 電話の ベル 音な どの 効果音 集と、 おなじみの 

に 八れ られ '二"^^ ゲームの タイ トル 曲 集 (「ドラゴン クェ スト」 エニック ス /「グラディウス I」 コ ナミ /「トップ 1 

1 ランディング」 「パブ ルポ ブル」 タイ 卜 一/「ドラゴン スピリット」 ナム コ) がつ いてお る 。デー 
タ集を 駆使 すれば、 自 作 ゲーム はも つと 面白くなる。 理解で きた かな？ 



るので ある 









纖八 カセ、 
ちラ、 

これ だけ 7 



プレ 卜し J;5S 



F1 ッ謹ル ディスク in! 

(期間:' 89 年 2 月 21 日〜 4 月 20 曰） 




とんでもない。 自然 画 ライブラリー 集 を 

■ ^ぉブ + C IB T の 1.9 万 色の 自然 画モ一 

#i>4TC-aO J C»o»ffl'olo ドを 使った 「自然 画 ライブラリ 一集」 

もつ いてお る。 疲れたと きに 目 を 休める BGV に 使いた まえ。 ホッ とすると 
同時に、 自然 画の 美し さに 八ッ とする であろう。 



% く 



クリエ ィ ティブ パソコン 




HB-F1XDJ. または カラー プリンタ 
HBP-F1C を 購入して くれた 諸君に、 

^ 至レ 、f7^0,<^« わし <は 、店頭で お問い合わせ 下さい） 




m ゲームが つくりた < てた まんな < なるぞ 

「ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用)」 に 「ゲーム プ ログ ラミン 
グ解 K 本」 がゲ 一ムづ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ 。と〜 ぜん 日 AS に 
解 K 書 も BASIC 文法 害 もつ いてる そ， 

[！ 曰 本 ほ》理 機能 だって 標準 IS 懂さ Z 



» 変換 辞 害 ROM も 標準 g«。MSX 標準 日本 B 処理 «RI<MSX-JE> も 内政。 
もラ これで 日本 S は バッチ リ。 




C2a2+ HB - F1XDJ 標準価格 69，800 円 



「3]FM 音灘、 B 場 《 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発 S メロ ディ一 6 音' リズム 5 音、 音色 データ 64 
音、 リズム 5 音の スグレ モノの FM 音 。もちろん 今まで; i り PSG も 《«。 

SI .9 万 色の 自然 函 再現。 こ り や 、自然 画 モー ドだ。 

D 横 スムーズ スクロール だって、 むろんで きち や ラぞ。 

■3.5 インチ <FDD》 内藏國 (スピコン >(51 射 ターボ) 搭 C 國 (ポーズ ポタン) 《能 付國 (集中 

インジ ケ一 タ一》 装 《 園 メイン RAM64KB,V-RAIVM28KB 実装 驪ブ ログ ラミングの 
楽な 独立 10 キー ほ 配列 キーホー ド 國<2 ス 口 ッ 卜) 装備 



國一般 プログラム 部門 ゲーム ソフト (R.P.G. シ ユー ティン 
グ など） 'M 発 用 エディタ 一(お 絵 害き ソフ 卜、 ッ一 ゾレ 等）、 実用 
ソフ卜 (表 計算 ソフ 卜 等) の プログラム 。國 小林ッ クロウ 君 部門 

「F1 ツール ディスク」 （F1XD、F1XDmk2) 、「ゲーム プロ クラ 
ミン グッ一 ル j(F1XDJ 付 《) または、 「センサ一 キッ ド」 を 使 
つてつ ぐった プログラム 。醒 アイデア 部門 こんな パソコン や 
ゲーム ソフトが あったら いいな 等、 君が 将来 欲しい MSX パソ 
コン について まとめ、 絵ゃィ ラス 卜 を 入れて 脱 明して ください。 



「ヒッ 卜 ビッ卜 スタッフ になろ ラガ 

ソニー プロ クラ S ング コンテ ス卜」 

を 応募して 欲しい ガ 

鲁 カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名' 年齡 '職業 '8 話 番号' 機 植名を 明 K の 上、〒 108 東京都 B 輪 局 区内 ソニー （株） カタ！:! グ MF 係へ お申し込み 下さい。 參 ^3 は アスキーの 商標です。 

秦 この 誌面に 掲載され ている 全 商品の 価格 は 1989 年 3 月 31 日まで 有効です。 



參 応募 期閭' '88 年 12 月 IS 年 3 月 31 日 （当日 消印 有効） 鲁 応募 作品 MSX 規格で つ 

< られた 自作 ソフ 卜 。フロッピーディスク または 1 カセッ 卜 テープで <P 加して 下さい。 
応募され た プログラム は、 お返しで きません。 応募 プロ クラムの 著作 « 等一 切の 摻利は 

ソニー （株） に 帰 K いたします。 応募 作品 は 未発表の ものに ra ります。 鲁各 部門と もべ 

ス ト Hrr BR" 赏、 準 HIT BH" 赏、 の ほか アイデア、 テクニック、 クラ フィ ック、 ひょう 

きんさな ど を If 価す る 特別 赏 があります。 各 赏入赏 者に は、 ヒッ 卜ビッ 卜ス タツ： 

て， HIT BIT 商品 （パソコン 'ffliZi 機お 'ソフ 卜） の モニター （モニタ一 » は i£ 却） と R 彰 
が 行われます。 また 、応募者の 中から、 抽 8 で 300 名 « にソ 二一 オリジナル 「スタジアム ジ 
ヤン パ一 J を プレゼント/ くわしく (お 店 頃 ポスタ 一 • チラ シ^# 照。 




How do you do? 

私 は 「ド クタ —プ ログ」。 

ゲ —ム から プログラミングまで、 なんでもお まかせの 

天才 八カセ である。 これから 広い 広い MSX の 世界 を 

あれこれ お教えす る。 私の 教え を 吸収し、 諸君の つくる 

心 を ひろげて 欲しい。 では。 





下 紀 の ソフト は， メイン RAM64K 以上、 V-RAM128K の パソコン システムで お使いく 



ップ nMSx 版、 新 登 



操作、 簡単。 すべて 選択 式/ 

選択 式 操作 だから 特別な コード ゃキ一 操作 を 覚えな ぐても いい ぞ。 オリ ジ 
ナルの レター ぺッド 'グリーティングカード' カセット インデックス カード-は 
がき (裏面) • ポスタ 一横 新 幕な ど、 誰でも 簡単に できる。 たとえば 自分 だけ 
の 便箋 や 才シャ レなパ 一ティ 招待状 づ くりに。 カノ ジョぺ の オリジナル カセッ 
卜の プ レゼ ン 卜に。 年賀状、 暑中見舞に。 ィ ベン 卜の ポスタ一、 運勳 会の 応援、 学 
園 祭 模擬店の メニュー 表に。 いろいろ 応用して、 個性 を 存分に 発揮して ほしい。 

鲁パ 一ティーの 
招待状 も 封 商 ま 
で この 通り/ 



• カラ一 ポスタ一 もこの 通り/ 



れが 待ちに 待った カラー プリン 卜で ある C 



表現力、 豊富。 書体 14、 イラスト 126、 飾り 梓 19/ 

なんと 英文 12 害 体、 和文 2 害 体、 イラ ス卜は 126 種、 キ レイな 飾り 枠 も 19 種 。キミの 
メッセージに ふさわしい 表現 を 選べる の だ。 

BLOCK Decx) 

NEWS PARTY Reporter 

TYPEWRITER 
曰 本 語 1 6 ドッ ト 



噴きます. 



省 

(連絡先） 

東京都 港 区 油 町 1 - 2 

蠤纖爾 I 



£3 オペラ ヘプ, Wff 



參 カセット イン デッ 
：クス カード もお 手/ 
の もの/ 



，や- "'い' -， -—! や: もぎ^ 



^まう 飾り 枠： 



P 鳥 講孤 備 
13 " 



― « 



2«. 



ぶな ななな ななな 
お goocxxx 



STEMCIL 

曰 本 語 2 4 ドッ 卜 

鲁ま だまた ある ゾ、 イラスト 126.： 

纏 liii^^s さ纖 ，憑 
盪^ 翠き， a 齡 顧. き' i 
オリジナル イラスト 作成、 可能./ 

MS 易 グラフィック ェデゃ ターで オリジナル イラストの 作成が できる。 この 世に ただ 
ひとつの オリジナル 作品 をお もし、 つきり 描き だして ほしい。 

作品 派？ 実用 派？ 2 種の、 リボン，/ 

あの 子 ペア タックす る この 1 枚 だ./ という 作品 派なら マルチ カラーリ ボン。 何 はと 
も あれいつ ぱい 印字、 とい ラ 実用 派なら 黒の モノ カラ一 リボン。 じっくり えがく かつ 
たくさんつ くる か？ リボンの 使い分けで 、プリント はさら に 多 まさになる そ。 

# 手づ ぐり 印刷 キッ卜 ― 
PriniShop 舞 



HBS-B014D 漏 12,800 円 



X2 

C 1989, Sony Corporation/ 
-な Broderbund Japan 



リポン 力- トリ ツジ: s.HBP-m 標棚格 ™ 巧/マルチ カラ- 



—ト リッジ HBP-mCi 刚鰂 



プリン 卜 ショップ n と 組み合わ せれば/色 カラー 印刷 だ。 



^ サー マルカラ一 漢字 プリンタ * 

„ HBP-F1C SI49.800R 

参 印字 方式/熱 転写 方式き 用 紙幅 葉書 力ち 

" B4 縱 サイズまで 肇 プリン タケ 一 フル 付 厲 

* マルチ カラー リポンでの 印 宇 は 内 g により 時間の かかる 場 合が あります。 



参 カラ一 印字 だ/ マルチ カラ一 リポン 力一 卜 リッジ を 使う と、 グラフィック エディタ一 て 
つくった CG の ハードコピーが、 カラーで、 できる。 さらに プリン 卜 ショップ 11 と 組み合わ 
せる と 7 色 カラーで オリジナル 印刷、 できる。 参 マルチ フォン 卜 だ、 6tt の 書体/ 和文 3 種 
標準 'ポ：!：^' かしこ:'、 英文 3 種 〔標準 'ポエム' デコ) と 表現力 いっぱい。 き JIS 第一. 第 
二 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドッ卜 だ./ もちろん JIS 第一 • 第二 水準 漢字 ROM 内蔵。 人 
名-地名 も ほぼ 網羅,, 便利な、 ハガキ 宛名 印字 フォー マツ 卜 もつ いてる^ 



さらに 日本語の 雌 を 手に Ansv フ 卜た ちもレ 、お、 m 、な 




』1^ 



ェ ンピッ 感覚な のに 機能 充実。 ^ふで M ン さ- JE' 

対応 だから、 使いやす < 高速 変換 も オーケー。 肇 JIS 第 ト 第 2 水準 対応の ラぇ、 文字 修飾 機能ち 文 
字 サイズ も イロ イロ。 參 ブロック 編集機能 だから 文 害 編集 はラ クチン 。華 約 100 種類の イラスト 
集 付属 も タノ シィ。 

高機能 日本語 ワープ ロソフ 卜 

ぶん ti よさく ざえ ちん 




^^tt'C :b£±Vi\-M- • 『約 1000 件』 の 住所 を 多重 検索な ども 可能。 
^"^"りo^^み7J、T^o•『毛筆書体(J|s第1•第2水準対応)』で宛 

名 印字で きる。 レイアウト 表示 もつ し、 てる そ '。肇 『裏 香 ワープロ』 も 
ついてい るから、 葉書の ことなら おまかせ 。肇 『カン タン 操作』 の 

ガイダンス 画面 表示。 

住所録 ソフ卜 

^ _ <v 一お き え もん 

はがき 書お 衛ほ 



i'Q)Sony Gorporalbn/ イラ ス卜テ 'ザイン' C.' Broderbund Japan 



csi2[M]x3 

©Sony Cor[)oration 



HBS-B013DSS7800R 



キミの MSX にも 「作 左 衛鬥ゾ 害 右衛門」 が 使える ので ごさる。 MSX-JE を 内蔵して いない 今までの MSX2 でも 「文書 作左衛 門」、 
「はがき 害 右衛門」 が 使える ようにな るの だぞ。 参 漢字 BASIC 參 JIS 第ト第 2 水準 漠字 ROM*MSX-JE (辞 害 ROM 約 15 万 語) 内蔵。 



MSX 標 ，曰 本 li カー 卜 リッジ 

HB 卜 J1Sg17，000 円 

C ASCil Corporation/ C^SS! 
©ェ メレ ゴ ソフト & ©Sony Corporation 



'商品の カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 '年齢- 電話番号' 根 種名 を 明記の 上，〒 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー (tt) カタログ MF 係へ お申し込み 下さい •csa は アスキーの 商標です。 
參 この 誌面に 掲載され てレ、 る 全 商品の 価格 は 1989 年 3 月 31 日まで 有効です。 



ば AMU 



し sboratorv 




白雪姫、 人魚 姫、 親指 
姫、 シンデレラ 姫と、 
マーシー こと 田 代 まさしが 繰り広げる 大 冒険 アクション ゲーム 
コミカルに、 ダイナミックに、 縦横無尽 
に 活躍す る マーシー。 はたして、 姫た ち 
を 無事 救 い 出 し八ッ ピー ェン ドを 迎える 
ことが でさる か。 DISK 3.5 インチ 

CSh 凰, 



アメリカン ドリームが、 



DISK 3.5 インチ HDD 

S¥6.B00 CSh 




'跳 

眠らない 街、 ラスベガス。 ここで、 ルー 
レツ 卜 や ブラックジャック、 スロッ 卜 マ 

シーンに キノと、 4 つの ゲーム を 渡り歩 
きつつ、 さまざまな ドラマ を 経験す る こ 
とがで きる。 アメリカン ドリームに 取り 
つかれた ギ ヤン ブラ 一のよ ラに、 ぜひと 
も タキシード を義て プレイ を。 

* ゲ一ム 画面 写真 は. フ ァ S コン 用です。 




運 か、 腕 か。 クギを 調べ、 人の ゥヮサ 話に 耳 を 立 
てて、 いざ、 勝負 台 を 決定。 リアルな サウンドと 
グラフィックが、 まん ま フィーバー 
気分。 1 発の 明暗が、 もろ、 こた 
えられない ッ。 開店 前に 行列す る 
なんて、 やつ てられない ネ。 

ROM カー 卜 リッジ 5¥5，800 

に ^わ La-Au^ iSWlSX は アスキーの 商標です。 




^ 株式会社 IHHt 研究所 



東京都 千代 田 区 神 田須田 6-5 OS'85 ビル 5F «03-2 52-634 W 
©1989 CBS/SONY GROUP INC. 




シリーズ 2 作 目。 
アクション フ イツ シンク' 



釣り キ^ i "一 平 り 仙 Ai〜 114 



nsfsn ディスク ステーションの 情報べ— ジ . 



■ 春 号と 4 号と ォマケ 情報 



115 



FAN CUP き ェ画堂 



スタジオ' 



122 



11 者プ レゼ ン卜 拳 掲載 ソフト 3 g 本 



82 




本書に 関する お問い合わせ は 
003-43 ト 1627 へ 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの そ く 月曜 か 

ら 金曜の 午後 4 時から 6^ 間、 上の 番号て 受付け てし、 
ます。 なお、 ゲームの 解答 や ヒント はいつ さいお 答えし 

あおりません。 MWiif^. 



FAN ATTACK *豁》 攻踣 満載 



八 ードに 3 面までの 重要 ポ イン 卜 を 完全 攻略// 



翁斗豳 
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FAN ATMC/ (特番 女3 大 AVG 徹底 攻略 



スナッチ ヤーた ちの 真の 目的 は 何 だ./ 
スナッチ ヤー" 




ラクーン 暴走の 真相に 迫って みる そ'./ 

サイ ォ ブレード" 




琥珀 館で 起きた 殺人事件の 犯人と は./ 
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FAN NEWS 一 ★ 新作 グー ム 満載 




▲ ディスク パック 盍ゲ 一コレ 番外 編 ▲ ド一ム 



1熱 血 柔道 



何でち かんで ちつめ こんだ ディスク マガジン 

ディスク パック 



ゲー コレに 番外 編 登場。 これ 1 本で フ倍 楽しい 

コ ナミ ゲーム コレクション 番外 編 108 



小説が 原作の 
アドベンチャー 



卜 一 厶' 



110 



秘境が 舞台の ァ クシ ョ 
ン ゲーム 



マラ ャの 秘宝 



111 



開幕 ま で 待て な し 、人の ために 

本 編より 先 n 発: 7H 



~7P ミス 夕き; 與 f^ "2 



MSX 初の 柔道 ゲーム 熱血 柔道 



4〜6 月 号 連続の 特別 企画。 今年 も ゲームな ど 100 タイトル 準備./ 

脚 2 周年 記念 請 者 づし化 ル… H 



ゲーム 十字軍 

參 R'TYPE ノ パワフル まあじゃん 孔雀 王 ほか 
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ノア ンヲ # 



肇 1 画面 7 本 +N 画面 1 本 十 ID 画面 2 本 +FP 部門 1 本 
はじめての ファン ジム 

MSX サウンド フォーラム' 
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49 
70 
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參 ジンギスカン ： モンゴル ロードの 謎,' 三国志 ： 幻の 女、 董家 殺人 寧 件、 

兵忠の 収獲、 忠誠 度 献金 搴 件.. 信 長の 野望 〈全国 版〉/ ちょい ネタ 伝言板 



おいしい 情報で ルン ルン、 珍しい 情報で ド キドキ 

トト B ファン ファン ボックス 34 



情報 



おも 5 や 相 



FM ノ、 ° ックと MSX2+ の How to FM 音源 

Pi ay ？ f c 1 一 、： リク 第 4 回 そこそこ テクニック i/FM 競 g • . 75 



FAN RADAR 



^ ま ■■ 100 

攀 4 つの ワープ ロソフ 卜の 印字 サンプルと 機能 紹介 



78 



FM 音源の BGM 遊び Z 日本語 巳 ASIC で グラフィックと 文字 を 同居, ''MSXE と MSX2 十の 互換性 




參 NW'AVG 『キヤ ロッ 卜』 つし、 に 登場 



參 今月 は 1 月 ほ 日から. 

2 月 14 曰まで 



116 



117 



參 ミツ ドガ ルツ/時空の 花嫁/ シュ ヴァル ッシル 卜/ディ ガンの 魔 石/ 
モン モン モンスター/テレフォン クラ ブス 卜 一 リー 



i^SX 新作 発売 予定表 

參曰月 21 曰 現在の 情報 を 掲載 



121 




TP 







走って 飛んで が 
アクションの 基本./ 

この ゲームに は、 難しい 操作 
は ひとつ もない。 走る、 飛 ふ'、 
撃つ の、 痛快な アクション だ/ 
― ん 



イーグル を 取れば 
能力が アップす る./ 

ステージに ただよ ラ カプセル 
を 撃つ と、 なかから イーグルが, 
取れば 基本 能力が アップす るぞ 



進める の は 地上 
だけ じ やない./ 

ちょっと 画面 を 見た だけで は 
進める 道筋 は 1 本 だけと 思って 
しま ラ けど、 そんな こと はない。 
下の マップで ぃラ と、 川の なか 
や ガケの 途中な ど、 マップ 上の 
いろんな 場所 を 歩 さま われる ぞ。 

む か 



II 



固定 キャラへの 
有利な 攻撃 方法./ 

砲台な どの 堅い 固定 キャラに は 正面 
からの 攻撃 はつらい ものが ある。 そん 
なと さは、 ジャンプで 攻撃 目標の 上面 
に まわり、 下に 向けて 銃 を 撃つ ように 
しょ ラ。 上 はもろ いの か、 正面から 攻 
撃す るよりも ラクに 破壊で きる の だ。 
お得な 攻撃 方法 だね。 




に 
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※画面 は 開発 屮の ものです。 € コ ナミ 



ジの 紹介 だって ある/ 




前号の ファンス クープで 紹介し) 
1 だけど、 今回 は アタックに 漏した の だ。 
ひさびさの 単純 明快な ァ クシ ョ ン ゲーム 
だけに、 期待して W る 人ち 多 W だ S ラね。 
そんな 人なら 読まずに は W られな 《 そ / 



コ ナミ 

Q03-264-5678 
予定 



5 種類の 武器 を 
ラま < 使お ラ / 

ステージに 点在す る イーグル マー 
クの ついた シャツ 夕 一 を 破壊す ると、 
ライフルの マークが 出現す る。 それ 
を 取れば 武器が パワーアップ する ぞ。 
シャツ 夕 一によ つて 出現す る もの は 

ちが ラ けれど、 全部で 4 種類の 武器 
が 選択で さる。 状況に 応じた パワー 
アップ をす るよう にしよう。 




あがつ 

リ 可 ぱ ボ 
が 能 な タ 
た に し 

な で を 
武る連 押 
器、 射し 




1 ステージ 最後に は 
多くの 砲台が./ 

激しい 攻撃 を かわして ステージ 
の 最後まで たどり 着く と、 前方に 
は 堅固 そラな 砲台 群が 待って いた。 
やはり ボス キャラ は、 避けて 通れ 
な い 道な の だ ./ ジ ャ ンプで 敵弾 
をよ け、 降下して くる 兵士 を 倒し 
ながら、 砲台 を ひとつず つ 破壊し 
^ ていこう。 すべて 破壊 すれば、 つ 
I ぎの ステージへの 道が 現れる。 地 
1 下 通路へ と 突入 だ/ 




&Gtl 万と 後方に 同時 力 河 
能と なる。 これて' 3 者 中 も 安心 

G 最初 力、 ら 装備して いる 武器。 

単発な ので、 頼りない の だ 



グラディウス のよ う な レーザ 一が 発 
射される。 敵 を 貫通しながら 進む の だ 



娜 方向の 広い 範囲に 銃弾が 発射 さ , 
れる。 なかな 力 $ える 武器の ひとつ だ li 1 




シャッターの 向 二 

ある 通路に 進 人 
して、 この ステージ 
と はお 別れ だ 



iMUTnr~aw 



マシンガ:^ 



通路の 壁に は マシンガンが 設 
置され ていて、 銃弾 をぱ らまい 
てく る。 早めに 破壊して おかな 
いと、 やっかいな ことになる ぞ。 




3D ステージ にち、 やはり ボ 
ス キャラが 待ち受けて いるの だ。 
マシンガン や 爆雷 をよ けながら、 
中央の センサー を 破壊し ょラ。 



第 1 地下 通路 



殺人 センサー No-1 




まったく イメージの 

ちがう 3D 画面 だ/ 

ステージ 2 である 地下 通路 は、 
まえの ステージと は 画面が まつ 

たくちが う。 いわゆる 3D 画面 
なの だ。 とはいえ、 ダン ジョン 
のよ ろに 通路が 複雑に 構成され 
ている わけで はない ので 安心 だ。 
通路の 壁に ある バリア 発生 装置 



を 破壊しながら 奧 へと 進む の だ。 
3D ステージ では パワー アツ 
プ がで ぎない ので、 より 的確な 
攻撃が 必要 だ。 また、 数多くの 
卜 ラップが 仕掛けられて いるし、 
ステージの 最後に は 強力な 砲台 
群が 待ち受けて いるので、 一瞬 
たりと も 気 をぬ けない。 これ は、 
これ 以降の 30 ステージ すべて 
にいえ る ことなの だ。 




2 D ステージの ような 逃げ場がない のて 



多用して 敵弾 を かわせ 





ボス キャラ だけが 
登場す る ステージ./ 

ステージ 3 に は、 マップの よ 
ラな もの はまった くない。 ただ 
ボス キャラが いる 1 画面 だけの 
ステージ だ。 兵士 を 回避したり、 
卜 ラップ を かわしたり といった、 
ほかの ステージに あるよう な 苦 
労 はない。 しかし、 敵弾 をよ け 
ると いう 作業に 関して は、 他の 




1 ステージ, 3; んの 苦労が 必要 だ C 
ボス キャラ は、 数多くの 堅固 
な 砲台と センサー のよ ろな もの 
で 構成され ている。 そいつら を 
すべて 破壊 すれば ボス キャラの 
中心部 （弱点） が 出現す るけ ど、 
それまでが 大変 だ。 いままでの 
砲台 は 1 発ず つし か 弾 を 撃た な 
かった が、 この 砲台 は 1 度に 数 
発の 弾 を 撃って くるので 要注意, 



いきなり ポス キャラが いるので、 
心の 準備 をす る 間 もな く 戦闘 開始 



激しい 攻撃 を かわして、 
砲台 を破壤 していこう 



基す つ すべての 砲台 を 破壊す ると、 ボスの 中 

心 部が 出現 した。 さら に 戦闘 は 続 く 



左右に 動く 中心部 を やっとの こ 

と で 破壊 し た。 ステージ ク リ ァだ 



バ IJ ァ 発生 装 



どの 通路の 壁に も バリア 発生 
装置が ある。 これに 銃弾 を 撃ち 
こんで 破壊し ないかぎ り、 前進 
でさない の だ。 




小さな タルの ような ものが 転 
がって きたら、 それが 爆雷 だ。 
ジャンプで かわさな いと、 爆発 
でかな りの ダメージ を 受ける。 






数 マシンガンが 

設置され た 壁 も ある 





マシンガン も 爆雷 

も 設置され ている ぞ 



10 





€) 左右から 接近して く 
る 兵士の 攻撃 を かわし 

ながら、 横 一列に 並ん 
た 砲台 を 破壊す るの だ 



エイリアンの 
頭つ さの 砲台が./ 

薄 を 登りつ める と 巨大な 砲台 
が 出現した。 しかも、 その上 部 
に は エイリアンの 頭の ような も 
のがつ いている。 エイリアンの 
頭 そのものが 攻撃 してく る こと 
はない が、 左右から は 兵士が、 
上から は 砲台が はげしい 攻撃 を 
してく る。 まず は 砲台 を 破壊し、 
続いて その 下に ある センサー を 
破壊す れぱ、 エイリアンの 頭が 

爆発して ステージ ク リアと なり、 

第 2 地下 通路へ 突入で きる の だ。 巨大 エイ リ アンの 頭に は 驚かされる 



臺: 




ついに ボス を 破壊した 



動く 岩に 

タイミング よく 乗れ./ 

ステージの ところどころに、 
左右に 動く 岩が ある。 それに 乗 め 

ら なくて は 上に 登れない という 

状況に、 何度か 出会 5 だろ ラ。 

ジャンプ 力が アップし ていれば、 動く 岩が 接近して きた。 く る 

その 心配 は 必要なくなる けどね。 くるつ と ジャンプ を すれば' 




水中から 出現す る 
敵に 注意./ 

この ステージ では、 湾の なか 
から も 兵士が 出現す るの だった I 
こいつの 撃って くる 弾 は 左右に 
広がって 落ちて くるので、 くぐ 
り 抜けよう。 出現 タイミング を 

つかめば、 倒す こと もで きる ぞ。 水中 か らぬ つと 敵が 出現して、 
何かと 油断なら ない 敵 だ。 なにやら 上方に 弾 を 打ち上げた 




弾 は 上空で 分裂して、 



ジャンプ を 
くり 返して 上へ/ 

この ステージ は、 いままでに 
なかった 新しい 構成で、 ひたす 
ら 上へ 登り 続けなければ ならな 
い。 流れる 湾 を 背景に 見ながら、 
ジャンプ をく り 返す の だ。 でき 
れぱ ジャンプ 力 も アップ させて 
おくと、 かなり ラクに 進める の 
だ。 当然、 敵の 攻撃 も 激し さ を 
増して いるので、 油断で きない。 




f 



©0^)ホーンポ— ンとぃっ 

感じで ジャンプ をく り 返して、 
滝の 上へ と 進んで いこう。 登り 
つめたと ころに は、 なにが' 待ち 
受けて いるの だろう 力、 





スター 卜 
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第 2 地下 通路 

2ND UNDERPASS 



殺人 センサー No. E 

HOMICIDE CENSOR No.2 



S7 ッン ドラ 地 

U TUNDRA AR 





いさな りの 迫撃砲 を 
ジャンプ でかわせ. Z 

この ステージ では 迫撃砲に よ 
る 攻撃が ある。 弾が 着彈 する 直 
前に ジャンプ を すれば かわせる。 



激しい 攻撃の 

空中 要塞が 登場 

ステージ 最後で もない のに、 
ボスの ような 空中 要塞が 出現/ 
猛攻して く るので 注意 しょう。 
中央の 赤い ところが 弱点。 



r 




【一い 装甲車が 
じりじりと 迫る 

空中 要塞 を 破壊して ひと 安心 
% I と 思い さや、 つぎは 装甲車が 出 ' 
I \ 現す る/ 離れた ところで 軽く 
\ ジャンプしながら 銃を擊 てば、 
I ほとんど ダメージ を 受けずに 倒 

^' せる。 2 台 連続で 出現す るので、 
, 1 台 破壊しても 気 を 抜かないで。 



f ステージの ボス は 
I 頑丈な 大男だった/ 

■ この ステージの ボス は、 見 上 
ける ほどの 大男。 たまに 撃って 

く る 弾 さえよ けられれ ぱ 楽勝 だ 
|G こいつの 弱点 
は 頭部 だけで、 

I それ 部分 
1 を 攻撃しても 効 
I： はない ぞ 





0装i^^早■：：ぃ バニけ あつ '：' 破壊 
する に はかな り の 攻撃が' 
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Lanwi law^A i^SSt GS^^3[mSS3w 



gi 4；<ぃケに むまで リ な入3^^。 もっと 

も ボス キャラら しい ポス キャラ. だ 



— ~》 




すこし 長くな つた 

3D ステージ だ./ 

ステージ £ • 地獄の 薄 を 抜け. 
つぎなる 戦いの 舞台 は 第 2 地下 



通路 だ。 基本的に、 内部 は 第 1 
地下 通路と 同じで、 兵士 も 出現 
する し、 数々 の 卜 ラップ も 待ち 
受けて いる。 ただ、 すこし だけ 
ステージが 長くな つてい るの だ。 




-' -' 寺 • - •'• 7, ^ v, ^i- ス 5, 3 5, 5^ "rt 3 S 3 S 3 

t タ •： *t タ «t *t *t 33 *1 *t *.t *>S み K 



SCpRE/^^^56SO0 STOGE/OS REST/81 



O ステージの 最後に は、 もちろん ボス キャラ 力、' 待ち受け ている。 マシンガ 
ン はたく さん 弾 を 撃って くるわ、 爆雷 は 転がって くるわで、 もうたい へん 



兵士 を かわして 
ボス キャラ を 攻撃/ 

ステージ 6 は ボス キャラ だけ 
の 面 だ。 ステージ 3 の ボスと あ 
まり 形 は 変らない が、 左右 上方 
から 兵士が 出現す るので、 そい 
つら も 倒さなければ ならない。 
この ステージの ボスに も、 どん 
でん 返しが あるので 注意しょう。 



f ジ 



ステ— ジ 



ステ I ジ 




- 爆発、 と 同時に 

ヤン プで 回避 



左右から 接近 • 攻 をして くる 兵士に 注 

意しながら、 砲台と センサ I を 破壊しょう。 

すると、 上部に 2 つの 仮面 状の ものが 出現。 

ふたつが 重なった とき だけ ダメ —ジを 与え 

られ る。 チャンス を 逃がさない ように/. 




方 通行な のて 安心 だ 



ずらり と 並んだ 砲 ハッチが 開き、 

台 群に 威圧され そう 敵の 激しい 攻擎 

が 始まった 
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ef,,musv "ぜ 




ここまで を 振り返って みると、 
ガル 力 島 を 占領して いるものの 
正体 は、 どうやら エイリアンの 
よう だ。 いったい 彼ら は、 なん 




ステージ 10 は 洞？ 

3 • 地 »； の 滝と は S*t に、 下ハ 
へと 降りて いくの だ 



の 目的で 地球に やって さたの だ 
ろうか。 相手が 人間で はない と 
すると、 これから 先の ステージ 
の 戦い は、 かなり 厳しい ものに 
なる だろう。 残された ステージ 
数 は、 あと 9 つ。 洞窟、 マグマ 
地帯、 地下 要塞と いった 難関が 
続いて いくの だ。 これまでに 得 
た 攻略 方法 を 活用して、 以降の 
ステージに 挑 もラ。 最後に 待ち 
受けて いるち の はなに か、 自分 
自身の 目で 確かめて ほしい。 ェ 
ンデ イング 目指して がんばろう I 



にあ 

、？ ^^物 

f お "承 ザ. * 

# 還 .#1 



Q ステージ 16' ± 也 下の;' to 下へ 下 ^ 
と 滝 下り をして いくの だ 



Q ステージ 18. ± 也 下^^ 敵の 本拠 

地 は もうす ぐ だが、 攻撃 も 激しい Z 




ステージ 15' 殺人 センサ一 No.4。0 ステージ 13 の マグマ 地帯。 溶岩 を 背景 
ボス キャラ ステージ もま だ ある ぞ / にしながら、 左へ と 進んで いく ステージ 




ステージの 最後 は 

エイリアンの 大 心臓 

どラ やら、 この ステージ はェ 
イリ アンの 体内だった よう だ。 
臓器 を 思わせる よ う な 地形が 続 
いて、 そこから たくさんの 子ェ 
イリ アンが 生み出され ていく。 
この ステージの ボス キャラ は、 
エイリアンの 心臓の ような もの 
だった。 周囲に 出現す る 子 エイ 
リ アン ども を 倒し ながら 銃弾 を 
撃ち こんでい こラ。 下の 写真の 
位置に 立てば、 射擊を やめない 
かぎり は ダメージ を 受けない。 



エイ リ アンの 体内に いるなん て、 
よく 考えて みると 気持ち 悪い 一… 



巨大 エイリアンが 

立ちはだかる 

この ステージのと ちゅうに は、 
巨大 エイ リ アンの 頭が 出現す る。 

ステージ 4 でも 似た ような もの 
に 出会った けど、 比べ ものに な 
ら ない ほど 大きい の だ。 こいつ 
の 弱点 は 口 だが、 そこから は 子 
エイリアンが たくさん 吐ぎ 出さ 
れて くるので、 警戒しょう。 



°) エネルギー ゾーン 



卜ップ レーザー を 
さりぬ けろ/ 

この ステージ では、 絶えず 上 
の ほラに 注意しながら 進んで い 
こラ。 赤い 点の ょラな ものが 見 
えたら、 それ は 卜 ラップな の だ 
近づく と レーザー を 撃って くる 
合い をと つて 前進す る 
ょラ。 



ステージ 7 の ボスが 
ふたたび 登場./ 

この ステージの ボス キャラ は、 

ステージ 7 と 同じ 大男 だ。 攻略 
方法 はまった く 変わらないので、 
ステージ 7 のと さと 同じよ ラに 
戦え ぱいい わけ だ。 




おそるおそる 近づいて みると 
いきな り レーザーが 発射 さ れた 



ステ I ジ 




ooa 石の かげから 攻 

擎 する のがべ スト だ 



ステ. I ジ 



間 ^ 金属の 柱に 赤い 

で、 ^ 点の ような ものが 

の よ ついている 
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ネオ コ ウベ シティ 一に 暗躍す 
る スナッチ ヤー。 対 スナッチ ャ 
一 特殊 班ジ ヤンカー 本部に、 物 
語の 主人公、 ギリ アン • シード 
着任 早々、 事件が もち 上がる。 
先任の J.J. ギブ スン が、 ス ナツ 
チヤ 一 を 発見、 追跡 中と いうの 
だ。 後 を 追った シード は、 ギブ 
スンの 惨殺 死体 を 発見。 ここ は、 
死体と、 ギブ スンの ナビ ゲ 一夕 
一口 ボッ 卜' をよ く 調べれば 先へ 
進める はず。 ここで 得た 手が か 
り を 本部へ。 お 次 は ギブ スンの 



賺陽響 



さお 

8 X タル， 731 う 
S 79 スタ— *■ 足る 



*no». シ— jWte つて, 
シ— ルでレ よ st»7J 

ID. 《IZ'C》>《if-J(^ 



o ギプス ンの 書斎,. サン 'スク リー 
ン 力;。 シール は、 ジョイ 'デ イヴ 
ィ ジョ ンと 書かれて いる 



見ん なわ G 

せとん か ギ 

？ I？ て り ブ 
相 |^き、 き ス 

手 わつ ン 
がね ずての 
い ° にるフ 
る こ 、も才 
のれき の 卜 
だ をち 、 ° 



娘、 力 卜 リー ヌの ところへ。 家 
に 入れて ちら ラ ために は、 マ 二 

L アル をよ く 読まない とね。 デ 
力 部屋の フロッピ 一は、 この 家 
の パソコンで 読める はず。 その 
他 とれる もの は 全部と ろう。 ギ 
ブス ンの 写真 も、 後で 役に立つ 
はず。 力 卜 リー ヌには 悪い けど 
ね。 さて、 ギブ スン のお 腹の 中 
のく じら 肉。 このく じら を 食べ 
させる 店 を 探す のが 前半の ャマ 
といえ そラ なんだ けど、 この 店 
の 手が か り が なかなか つかめな 

つ" n ソぞー , 

X^^^T^LT ヽ レオンに 




シゃ * ンク r i れはひ とづの:？ itibv も 切り ffi*vnfc ものみお いだ 

COMMAND, 《ほる》 《鶴 jb> 

'メタル ギア r 机 roj: に プラン デ 一の きがあります， ハリーが ft! ん 
でいた ものです J 

； COMMAND, <n ぺ る》 



ノ \ リ 一力; 酔い どれて し 、たの は、 この ブラ ンデ 
一。 ラベル を 「調べる」 というの がカギ だな。 



赤字で 表; i〕 ベ': U ふ 二と は、 どれ 
も 要; i»。 後で 役に立つ と 思う も 
の は、 ちゃ 一ん と メモし と 二う ./ 

い。 情報 屋の ナポレオンに 会い 
たいんだ けど、 コン タク 卜の 方 
法が わからなかった りする。 困 
つた、 とか 思って メカニックの 
八 リーの 部屋に 相談に 行く と、 
なんと ブランデーの びんが。 ブ 
ランデ 一とい えば ナポレオン。 
ここまで 来れば も 5 楽勝。 ナポ 
テル テルし ょラ。 おつ 
と、 その 前に 本部の ガ 
ウディで、 ナポレオン 
つてい ラのを 調べて お 
かないと ね。 合言葉 を 
知らないと、 電話を切 
られ ちゃ ラ。 合言葉 を 
いうと、 アルタ ミラ 前 
での 待ち合わせ。 ここ 
で、 アウターへ ヴンの 
場所 を M いて、 とりあ 
えず < じら 料理に 一歩 
近づく。 




0：;% 感の ある ii だ。 こいつが ナ 
ポ レオン。 きちんと、 合言葉が 入 
力で きないと きられち やう ぞ 



[ „ Jy. Ji\:i^ • ' ino ナ rt レオン！ 《■ 

l^^pte^y^i 塁;' 

き颜 あ. コん ' S ""-，" 



シ やジク rt ゥて t£:;fij 
;rrt レオン r へへ 1*1»ど» り J 

COMMAND. «<>«««a|OJ 



o ナポレオン は 変装の 名人で ある。 

二の 後 2 回 登場す る 力、 どれ も 変 
装して る。 これ はま だいい ほう 
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コナ ミ 



2 人の 容疑者 だ/ 





y^jw ry ゃン かつ yfcfccj です, 
リサ rjE ん でも 3»ぅ わ 10 謂 



これが リ ザの 実態./ ギ ブス ン 
の 爪に 残さ れた皮 ふ 組織 は 彼女の 

ものだった のか!？ 




醫 II 二 1 や 1 ！ i^^Ik^^^^^H 


メタ 


ソ.. ？, 'WfiWti ない 1 さク きはいつ rtt»A,i:Mfc ( 

nsfsHce'j 1 い m J 



o リサ を 倒した 後、 浴室へ 行く と 
変ィ 匕が …一 。 前半の クライ マック 

スカ S£ づぃ ている ので ある 
ン なの だ。 まつ、 ここから 後 は 
自動的に 進む ので、 わざわざ 書 
くこと もない かな 7 さて、 第 
一部が 終わったら、 本部で 前半 
のまと め。 これが 済む と、 待つ 
てました/ の リ卜ル "ジョン 



： たどり 着いても、 変装し 
てない と 入れない 

CUEm 議 T@ 



スナ U/ チヤ' 



もン^ ージ: H 



■■■■ 


IF 




a 暴 


塞 ョ g ョ S^i" 




command! <S <<■!>> 
COMMAND. 





o ここ 力、' 意外に ひ つ かかつ た。 特 
に 鼻の 部分。 パーツ だと、 ほ とん 
ど 形の ない の 力 《 正解 だつ たりす る 

イザベ ラに ギブ スン といつ し 
よに いた 男の 特徴 を 聞いたら、 
さっそく ガウ ディで モンタージ 
ュ 作り。 モンタージュ を 照合の 

結果、 容疑者 は 2 人。 1 人ず つ 
あたって みょう。 イワンの ほう 
が 先 か。 だれも いないみ たいだ 
けど、 確かにい る 証拠が どっか 
にある はず。 次が、 フレディ。 
タクシー ドライバーの 家 だ。 奥 




mEm mmro 



r ァづ ヌ 一/ V ヴ:; ^ク ジラが 食える ぞ 3/ 



アウターへ ヴンに 着く と、 変 
装して ない と タメ ョッ. / とな 
る。 ジョイ • ディ ヴィジョンで マ 
スクを 買わない と。 広告 は アル 
夕 ミラ 前で ね。 でも、 この ジョ 
ィ • ディ ヴィジョン、 なかなか 




鬮 li^fe" /i^ "もお 



,N。. «<><ooi 



Q やっと、 アウターへ ヴン 



マスク 売って くんない。 「見る」 
で、 マスク を 見て、 なんとかし 
ない とね。 最初 は、 お金で は 買 

GO アルタ ミラ 前で 

じっとし てると、 広 
告が。 電話 をして 場 
所 を 聞く の だ。 コナ 
ミ マークみたい 





えない、 とかい われる けど 売つ 
て くれ るんだ、 本当 は。 ァ ウタ 
一へ ヴン では イザベ ラに、 ギブ 
スンの 写真 を。 彼と 会って いた 
男の 顔が 浮かび あがる はず だ。 



； r;!WB< ださい まレ饰 =»M*t5;:(fl» ま' 
fJOY DIVlSIOHJf3l3< • . . 



Q マスク を究 見す るの が、 先; え， 
早く 買いたい のに。 金 は あるんだ 
けどな あ 




イザベ ラに は、 ギブ スンの 名 を 
いっても 意味な し./ ちゃ一 んと 
写真 を 見せない と。 挑発的な^ 




けて ね 



探 1/1/ レ、 
のし チ？ 




ギリ アン • シード、 キヌの ボー 

ズ, ランダムに 助けられ たくせに、 
しぶ さがに じみ 出て て かっこいい 




才ゥリ ン 病院 を 教えて、 

これ はムダ 足に 終わる。 でもい ち 
お う 調べない と 進めな ぃぞ. Z 

a メモリーが 見られる。 病院の 
映像 だ。 後半 は、 この 病院 をつ 
き 止める のが メインになる。 写 
真が あるから、 すぐ 見つかる か 
と 思つ たんだけ どね 一。 



2 3 ち： 


國 


▽ さ; あ :'a: ユ 

3-T8 !- 


25 二 ュ-: ：刀 モ 
3 ト.' レ S2;20 2S-': 
' 263 



OS^f/ ひとつの モンタージュから、 2 人の 

の 名前が …… どっち も 調査ね. Z 



■ »J>rnriTr 



さん は 美人の リサ。 何もない は 
ず はな いんだから、 徹底的に し 
つ こく 迫って みょう。 どうみ て 
もこの 夫婦、 にお ラの である。 
浴室 を 調べて みると、 まず 第一 
I の 展開。 でも、 それ 

I で 終わりに はなら な 

し V= —度、 外に 出て 
みると、 あら 不思議、 
電気が ついて る。 あ 
わて て 引き返す と、 
という 前に セーブ は 
してお きたい。 死ぬ 
かち しれない パター 




C5 浴室 を 調べ ると， 

ジョイ. デ イヴ イジ 

ヨンの 日 暁け 止めが 




G ノックして もい 

ない みたい。 でも， 

よく 見れば. 





© フレディの 部屋 

に 奥さんの リサが。 

奥の 地図に 注目 
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(QUEm mmio 



t' デ オフ ォュ テル テ )レ/ てち みん かまん /3D 





ナポレオンの 情報に したがつ 
て、 ォゥ リン 病院に 行って みる 
けど、 ここ は 単なる ぺッ卜 専門 
病院。 情ない。 元奧 さんの ジェ 
ミーに も 聞いて みるけ ど、 調べ 
て、 こっちから 電話す る わ、 と 
軽く いなされ ちゃ ラ。 どうしょ 
うかな 一、 とか 思って ると、 い 
さなり S 力からの 電話。 カ卜リ 



- ヌ が あ ふ' な いつ./ あわてて 
かけつけ るが、 家 は カラ。 どこ 
に 行った のかな 一。 家の 中 を 探 
してる と、 前に は 気がつか なか 
つたこの 家の ミニチュアが。 中 
に は 何も 入って ない けど。 
行ける ところが 限られて いる 







、 ii l; 




ので、 あっち こっち 行けば みつ 
かる はず。 自分の 家に 戻る と、 
部屋に 電気が ついている。 消し 
忘れの はず はない/ 部屋 は 鍵 
も かかって いなくて、 浴室に 入 
ると、 誰かが シャワー を 浴びて 
いる。 中に 誰が 入って るか はだ 
いたい わかって いても、 なかな 
か 出せない。 「呼びかける」 なん 

- " ぶ、 さ认 逢し 



て コマンドが あれば いいんだ け 
ど。 中に いるの は、 予想通り 力 
卜 リー ヌ。 人が 心配して るのに、 
ちゃっかり シャワー を 浴びて る 
なんて、 根性 モノ だせ/ 



aiift* 

；' - i ミる 

>.? . ■ ■ - 2 K"<:i 

3 

,— :.—。' . • • - - -- a t£t 

...„ ■ ：- - 1_ 5 

-—— ： JiiE3_-", ― S プ 5 スタ一 《 える 
や >『 し〜： ニニ ミ 

Fv-'-i v. e なた ^：マン シ 重：；93"2 す J 

'-, つつい T いる ■ , , ？ 
:■■-.:/、 t* が' • • J 

r ！ な- tr. ま: スナ や- ？ 

COMMAND- 



o 元、 奥さんの ジ エミー.： いきな 
り スナッチ ヤーの お 面 かぶ つて 登 
場。 こんな もん 売って るの かな 

■ mEm [p© 闘 T© 



わ つ / 久和ひ とみみ たし 、な ミ 

力./ なんてい つてち やい けない。 
力 ト リ一ヌ が あぶない の だつ./ 



あちこち 探し回った あげく 自宅 

に 帰る と、 自^ 部屋に あかりが 




クす 一:/ 病院に 潜入/ 謎の 中国人 あ 5 わる/ 





風呂上がりの 力 卜 リー ヌ はま 
た 非常に 色っぽくて かわいい わ 
けだが、 そんな こと をい つてい 
る 場合 じ やない。 力 卜 リー ヌの 
家で 見つけた、 あの 家の ミニ チ 
ユア。 あの 中に、 病院の リス 卜 




だいたんな ホーズの まま、 いき 

なり 本題へ。 ここ は、 カン も 使わ 
ない とね。 手がかり も あるけ ど 

(50 クィーン 病院 
に 潜 手がかり 
がいつ ぱい。 でも 
ifgf 侖は あせらずに 
ね。 これ も ほる ふ Z 




クイーン 病 P 剋完 長の 名前 は 覚え 
ておいて、 ガウ ディで 調べて おこ 
う， まつ、 いちおうね 
があった の だ。 この 中から お 目 
あての 病院 を 探す わけね。 ここ 
で 役立つ の は、 前から 持って て 
何の 役に立つ かわからなかった 
チェスの 駒。 名前 を 入力 すれば 
〇K。 病院 名が わかったら 場所 
も 調べて おこ ラ。 いよいよ 潜入 
だつ./ 病院 は、 意外 や 無防備。 
すぐ 入れる し、 敵 はいない し。 
1 番目の 部屋、 2 番目の 部屋と 
何にも 得られず./ 3 番目の 部 
屋で やっと 手がかり らし さもの 
が。 風景画と、 アウターへ ヴン 
の マッチ、 それから 奇妙な カル 
テの 切れ はし。 こいつ を 解読す 
るの が、 これからの 課題。 中国 
語 は 中国人に./ と は 思 うんだ 
けど ナポレオン はっか まらない。 



謎の カルテの 意味， ナポレオン 
に 聞けば いいの はわ かってる のに、 
こういう ときに 限って つかまん な 




やた 一つ/ やっと ナポレオン 
への 電話に 反応 あり。 どこ fi^ つて 
たんだお 一つ/ 

ど 5 しちやった のかな 一、 と 思 
つてる と、 やっと メッセージが。 
表示され る グラフィックで どこ 
へ 行け ぱい いかがわ かる はず。 
密談。 カルテ を 見せても、 わか 
らな いとい われる だけで、 あせ 
り 始めた ところへ、 ナポレオン 



© アウターへ ヴンで 密会.， 簡単に 
は カルテ を 読んで くれない。 まず 
中国人って 認めさせる 




カルテ は、 ベンソンと 判明./ 
さて、 どっちの ベンソン か いの 
かつ！？ クライマックス だ./ 

の 人種 を 聞く、 という コマンド 
が。 これで ぱっちり。 ベンソン 
は、 局長の 名前で も あり、 八リ 
一の 名字で ち ある。 さてさて。 




00 紫色の ブラ ジャ— が、 

脱ぎ捨てられ ている。 こ 

んな もんに 「取る」 した 

つて だめ だ よん/. 



-1; 




5 

^ 5 ルス 
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ATTACK 特番 1 




局長と 八 リーが U おいつ/ Ui; し 1 よ 大団円の 二 TT ャ S の 



本部に 戻る と 局長と 八 リーが 
いなくな つてる。 ラ一 む、 どつ 
ちに も 用が あつたのに …… 。 ま 
ついない ほうが 部屋 を 調べられ 
るから ね。 問題 は 局長の 部屋の 
絵。 つまらない 花 びんの 絵な の 
に、 局長 は 異常な 反応 を 示して 



i -， 



たもの ね。 でも その 前に、 八リ 
一の 部屋 を ちょっと。 机の 上に 
何 か ある。 そう 紙され だ。 それ 

に は、' FACE TO FACE" 
と 書かれて いる。 そ 5、 花 びん 
と 顔と 顔。 だまし 絵の ノリ だな。 
とにかく、 これ を 見て おけば、 
絵の ナゾは 解ける はず。 絵が ひ 
つくり 返る と、 ソ連の 赤の 広場 
の 写真に 変わる。 さって、 いよ 



^^fi^S: 
1 S5 
2 3 マる 



Q メカニックの ハリ 一の 部屋で は、 
机の 上 をよ く 調べて ちょつ./ メ 
モが 見つかる はず だ 

■ CUEm 『©圖¥© 



^» SS^^^ - s "ユタ- «， 

)I*JI*7 「き："^? :i: ； なせ c:«*5.S"» て； 'まし fctl, 
V や 5 /ク . -- vc - • ■ 

' zkt'is-o'^i! x=::e^i' • p » o • t* 

FaoeJ なんだ 5 うか 



いよ 本命 は 誰かって 
わかって くるよ ね。 
勇んで、 本部 を 出よ 
ラ とすると ジ エミー 
から 電話。 真相が 明 
ら かにな つてく るん 
だな 一、 これが。 ク 
ィーン 病院に は 地下 
が ある./ つてい う 
情報。 なるほど、 ど 
J1 




M^iMJi 何もなかった 




ラ りで 1 階 I； 



はず だ。 しか 
も、 あの 意味 

(50 顔と 顔に； ±* すれば、 絵の 隠され 

I た 意味 も わかる はず。 よつ く 調べれば 
写真 も 現れて くれる 



そラ 《f:?!(S ミ：； 3« マ t»ei<: 1 ！ J 



o ジ I ミー は 美人 だつ./ くれぐ 
れも、 クィーン 病院の こと 先に 連 
if 各して おいてね。 よろしく./ 

深な、 レール 移動 式の 机の ナゾ 
も、 これで 解明され たわけ だな。 
でち クィーン 病院の こと、 先 
にジ エミ一 にいつ とかない とね。 



ク ャ 一::/ 病院へ |1\尼/£び 。ラストに しびれる：)/ 
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o この 花 びんが、 やつば り 
キー だつ たんだね 



トライ サイクル 暴走/ で 結果 

力 S これ。 せっかく あせった のに、 
喜劇 的な 結果に 思わず ムカ ッ / 
さて、 いよいよ クィーン 病院 
へ 突入./ と 思いき や 卜 ライサ 
ィ クルが 暴走/ あつ、 セーブ 
しとけば よかった 一、 このまま 
死ぬ のかな 一、 なんてい ちおう 
あせったり してみたい。 けつ こ 
うはら はらしち まつ たぜいつ./ 
ここで、 またまた ランダムの 世 
話になる。 こんなに いい 人な の 
に、 何で みんな 彼 を 信用して や 
らな いんだろう。 クィーン 病院、 





現場で 骨 を 分析。 ここにい くに 

は、 いちおう あきらめた ふり も必 
要- 本当の 顔が 浮かび上が るの だ 

地下に 潜入す ると、 いよいよつ 
て 感じ。 1 つめの 扉で は、 「見渡 

す」 を 要 チェック。 2 つめ も 全部 
チェックし 終わる と、 3 つめに 
ち 入れる はず。 3 つめの 部屋 は 
入る とい さなり ゲロ グラフ ィ ッ 
ク。 ぎぼ ぢ わりい よ 一/ とか 
いいながら、 早く 変われと 念じ 
る。 ガイ コッに ウジが ゥ ヨウ ョ。 
雑炊なん か 食べて たら どラ すん 
'だろ。 まつ、 ここから 後、 本部 
に 戻る まで は 自動的に 進む から 




ミ tr カゝぜ ふつ ■ """"^ }{ 



チン • シュ一 ホー。 謎の 中国人 

も スナッチされ ていた、， 危機 ~# 
なの だな、 この 場面 



この シーン、 解き方に は 関係な 
いけど、 感動 ものな のでの せち や 
つた。 わりと ありきたり じ やない 
別れの 言葉なん だな、 二れ が 



「調べる」 にあき たら、 見る にき 

り 力、 えてみ る。 とにかく、 ねばれ 
ばなん とかなる ので ある./ 

問題な し、 だよ ね。 

さて、 本部に 戻る とも ラ 大変。 
ミカ は 隠れて るし、 八 リー は 虫 
の 息 だし、 スナッチ ヤーが 大暴 
れ したら しいの だ。 えらい こつ 
ちゃ。 本部 は 閉ざされ ていて、 
外へ は 逃げられない。 絶対/ 
中に いる。 

根性で 探し回つ てね。 




机の 上の 血が ポ ッ タ ンを 発見す 

れば、 後 は 時間の 問 Ho ラスト は 

くれぐれも しく じらない よ 一に 
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CHECK POINTS 



i キー スは 阿呆 だ/ 自己嫌悪 にな 3 なよ/ X 



21 世紀 後半。 恒星 間 有人 探査 
艇セ プテミ ウス 曰 は 任務 を 消化 
し、 帰途に ついていた。 しかし 
船 内の メイン コンピュータ、 ラ 
クーンの 突然の 不可解な メ ッセ 

ージを 最後に、 セ プテミ ウス 2 
は 地上との 交信 を 絶った。 宇宙 




省 は 8 名の ス夕 ッフを 乗せた 救 
命艇 キヤ サ ワリー を 派遣、 セプ 
テミ ウス 2 の 調査、 救出に 乗り 
出した。 時 を 同じく して ラ クー 
ンの 設計者 シュ ルツ 博士が 姿 を 
消した。 暴走した ラクーン を 直 
し セプテ S ウス 2 を 救ラに は、 
なんとしても シュ ルツ 博 
士を 見つけ 出さなければ。 
といろ わけで、 プレイヤ 





そのと 



り 悲鳴が- 



* 、クタ一 e ち?： 
* さんで、 ユタ 

' 5. れた それ 
かもす <、 A/.'JJ 



ソフ ィァが 悲しみに く れ ている というのに 
CHECK POINT 暴 e 




一は セプ テミ ウス 2 内の キー ス 
と、 シュ ルツ 博士 救出に 向かつ 
たヒュ 一^^ r になり、 ラクーンの 
秘密 を 解 さ 明かす、 とい ラ のが、 
この ゲ一 厶。 セ プテミ ウス 2 内 
で ゲームが 始まり、 まず は 船 内 
の 調査 を 命じられた キー スは、 
あっち こっちに 顔 を 出し、 連絡 
役と いったと ころ。 船 外の 調査 
に 向かった マイケルが 事故に あ 
つて 意識不明の まま 救出され る。 
このへんから ス卜ー リーが 進み 



始める。 悲しみに 沈む ゾフィア。 
キー ス はいろ いろと なぐさめた 
りする の だが、 そ ラこラ してい 
るう ちに 「キス をす る」 という コ 
マンドが 出る。 思わず 試して み 
ると、 ゾフィアの 強烈な ビン タ 
をく らう。 そうだ、 こんなと き 
に、 何 を 考えて いるんだろう、 
と 思わざる を 得ない。 こっち ま 
ではず かしくな るので ある。 と、 
そこに 悲鳴が つ./ のんびり は 
して いられない ぞ. / 



I ヒューイ は 高飛車 だ/ 英語で いうと 八 一 ドボイ ルドで あ 3/ 



一方、 こちら は キューバ 沖サ 
ウス 八チ エツ 卜 島。 ラクーンの 
主 設計者の シュ ルツ 博士 救出に 





乗り こんだ ヒューイと ルイス は、 
敵に つかまって、 拷問 を 受けた 
りして いる。 電気 ショックの 拷 
問に ち、 「体が すつ ぎりした」 な 
どと、 捨て ゼリフ を 吐く ヒ ユー 



ィは、 むちゃくちゃ 高飛車な や 
つで ある。 年上の ルイスに も 命 
令 口調で、 こ ラぃラ やつい るん 
だよ な 一、 と 思わせる 性格 だ。 
拷問 を 受ける 前にして おかな 



くて はいけ な いのは 窓の 外 を 見 
る こと。 博士が 連れ去られる シ 
ーンが 見られる はず。 ここで は、 
自動車の ナンバー プレー 卜をチ 
エックし てお くこと。 これ は 数 
少ない はまりで ある。 もちろん 
チェックし ておけば いいこと で、 
メモまで する こと はないけ どね。 
拷問が 終わったら、 あと は 脱出 
のこと を 考える だけ。 絶対 抜け 
出して、 博士 を 追ろ の だつ/ 

©T & li ソフト 



T --: ラ— -スク MP? II レ ti 

クニ 二-フク f-c う レた ffi S 二-一 -J 







o う一 む、 



、ながめた 



食堂。 とりあえす、 こ c 
部屋に は 用 はない 



で 
大 



QZi 二.' 田 



めか りひ が 7Ll^。 
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X _ 7 —サ 一は アンドロイドだった/ ど 勺 1；1^7！ 'Y 
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悲鳴 は 資料室から だった。 か 
けつけ ると マークが 惨殺され て 
いて フェミニンが 虫の息。 ふり 
返る と アーサ一 が。 どこから 出 
て さたの か、 こいつめ/ と 思 
うが、 すん ごい 力./ キー スち 





フ ェ ミニ ンは 虫の息。 死ぬ 



CHECK POINT< 



危ラく 殺され そラ になる が、 ド 
クタ 一 こと ジ ミー' 柴垣に 助け 
られ る。 フェミニン は 意識 も 絶 
えだえ で、 質問す る 間中 はげま 
したり、 呼びかけたり しなくて 
はならない。 アーサ一 は アンド 
ロイドで 2 人に 突然 襲い かかつ 
てぎ た、 という わけで ある。 で 




撃ち ま くれつ、 キ一 
ス/ 

C5 しぶとい アーサー だ。 

d 死なない。 
もどろ して、 アンドロイドな 
の？ じ や、 ジーン はどうなん 
だ？ キー スの 質問に ドク 夕一 
は、 彼女 は 大丈夫、 とくり 返す 
だけ。 そラ かね 一、 彼女の ほラ 



^5^* 出/研究所へ 急げつ •,【 



何度ち の そぐな 



独房から 脱出す るに は、 
の 中 をよ 一く 調べなくて はなら 
ない。 出口 は 自動 ドアに なって 
るので、 この スィッチ を どラに 
かすれば なんとかなる はず だが、 




器具がない。 人間の 爪で できる 
こと はわず か。 相手が 金属 だと 
ね。 役に立ち そラ もない 空調の 
ツマ ミも よく 調べて。 部屋 を 出 
ると、 看守が いて 簡単に は 動け 
ない。 看守 をよ く 調べる こと。 
身動きで きる ょラ になったら、 
開けられる 部屋 を 探して。 モッ 
プが あれ ぱ 正解。 看守の 後ろに 

かぎたば 

ある 鍵束 を 取って ク リア。 先に 
進んでも 同じで、 鍵の かかって 
ない シャワー 室 あたりから 攻め 
てみ る。 仮眠 室で は、 女の子 か 
ら ヘア ピンが 盗める。 このへん 
の グラフィック は サービス 満点 
だね。 問題 は、 尋問 室の コンビ 
ユー 夕に 侵入す るた めの 
パスワード。 保管 室に 入 
れれ ばなん とかなる はず 





なんだ けど、 奮 報 装置が ついて 
いる。 ここの 電源が 意外 や 意外 
尋問 室の 壁の ほラ にある の だ。 
コンピュータ を 使える ようにな 
つても、 前に 博士の 乗せられた 
自動車の ナンバー を 見て ない と 
意味がない ぞ。 あと は ひたすら 
逃げる だけ。 食堂の 奥の 調理 室 
の ダス 卜 シュ一 卜へ。 ゴミ 溜め 
に 行って からが、 かなり 骨が 折 

事 

な 培 
も # 
の 室 

を 。 




こ の 娘の ロッカーから ヘア ピン 
を 盗 むんだ けど、 もっと ほかに 
も あるん じ やない 力、 と 思って、 

2 度、 3 度と 立ち寄る と、 その 
たびに ポーズ か實 わって いる。 

もちろん、 そんなに 数が ある わ 
け じ やない けど、 うれしい。 

れる。 調べる、 掘る、 体当りな 
どな どの 合わせ技、 くり 返し 技 
でク リアしたい。 とにかく、 バ 
ソコン から は 臭い は 出て こない 
ものの、 ヒューイ や ルイスが か 
わい そろに なって くるんだ よね。 
ゴミ 溜めから 出たら、 博士の い 
る 研究室へ、 急げつ/ 



ドクターの 1 て "ijyf ノ 



もき ちんと 調べた ほうがい いん 

じ やない の 7 と 思わずい いた 
くなる が、 できな いのは とても 
歯がゆい。 意識不明の マイケル 
を 含め、 3 人 もの 犠牲者が。 こ 
の 先どラ なる の 7 



o_ r 一が 大事な と 一 一- 

車の ナンパ— は？ 



© マイケルの 

はいぜんと して：. 



纏 



研究所 マップ/ ここに 博士が いるの だ./ 








CHECK POINT® 



X 検問で 死 ぬん じ やない 碎 /研究所 はち ，うすぐ さ/ "1： 



研究所へ 急ぐ ヒューイと ルイ 

スの行 手に、 検問所が。 初めて 
プレイす る 人に は、 自動車に 乗 
る 前に セーブし てお くこと をお 
すすめしたい。 ちょっとした 間 
違いが 死 を 招く から。 車に 乗つ 
てからで は セーブで さない しね。 
許 



検問所に 着く 前に ルイスから ヒ 
ユー ィに ニセの 免許証が 与えら 
れる。 精巧に 作って は ある もの 
の、 きちんと 登録 はされ ていな 
いはず。 しかも、 夜間 は 外出 禁 
止 令が 出て いるの だ。 ；令 静に考 
えれば、 何もな しに 済む ほラが 
不思議 だと 思ラ。 敵 兵に 免許証 



^被 




W 脚. 

國. 




ん Q 

な う 
り ま 
通 く 
れ す 
る る 

が と、 

'； す 



の 提出 を 求められたら、 これ は 
ちラ 素直に 出す しかない よね。 
問題 は その あと。 いいわけ を考 
えても、 直情 型 （と 思われる） ヒ 

ュ 一^ r に は 何も 考えられない。 
ここ は 相手が ほしがつ ていそう 
な もの を 渡す しかない。 でも、 



ここで 間違う と、 悲惨な 結果に 
なる。 1 度 失敗 すれば 気がつく 
と は 思う けどね 



研究所 は 広 CT ややこしに/マップがない と 死ぬ H つ/ i 



いよいよ、 博士の いる 研究所 
の 前 だ。 アレクサンダー という 
名の ルイスの ぺッ 卜の 猿 を 偵察 
に 行かせ、 博士 を 見つけたら 連 
絡しても らう ことにな つてい る。 
りこうな 猿 だ。 ここで も、 「考え 
る」 と 「聞く」 を、 あぎる まで やる 
だけ。 全部 済む と、 ベルが 鳴る。 



博士 はや はり 研究所に いたの だ。 
研究所 は、 誰が こんな もん 考 

えたの 7 と 思 5 ほど 複雑。 博 
土への 距離 は 常に 表示され てい 
るち のの、 それだけ 見て やみく 
もに 動き回つ ている 限り、 博士 
のと ころへ はた どり 着けない。 
しかも、 博士の 位置 は 3 か 所の 



ス 

/ り 

― り 



し 



ラ ちから ランダムで 選ばれる か 
ら やっかい。 マップ を 用意した 
ので、 これ を 見ながら 
チャレンジして いただ 
きたい。 まず、 博士の 
位置。 スター 卜 地点 か、 
そこから 一歩 踏み出し 
た 時点で 特定で さる。 
スター 卜 地点からの 距 
離が、 56. 56m の 場合 は 
①の 位置で 決まり。 ス 
夕 一 卜の 地点からの 距 
離が、 55.39m の 場合 
は、 一度 東 を 向 さ、 一 
歩 踏み出した 時 に、 
64. 47m の 場合 は ©、 
65.00m の 場合 は © の 
位置になる。 これで 博 
士の 位置 を 確認、 コー 
スを よく 調べた 上で、 
走り 始める よろ に。 武 
器 は 好みに もよ るが、 
最初から、 ランチャー 
や ショッ 卜 ガンな ど 強 
い 武器 を 使った ほうが 
得な よう だ。 迷い まく 



©3D 迷路, 迷わない ように 

ら ない 限り、 この 2 つ だけで ク 
リアで さる 場合が 多い し、 ダメ 
ージが 少ない と、 その ふん ゆと 
りちで ぎる からね。 博士までの 
距離が Dm になって、 やつ ほ 一 
つ./ というと きになつ ていさ 
なり 敵 兵が …… 。 え 一ん、 ここ 
まで 苦労した のに 一つ./ とか 
思う が、 最後まで 強気に ね。 
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©8® は 博士の 




り しゃべれる ようになる。 感激。 
ラクーンが 語る 真実 は 衝撃 的。 

この セプ テミ ウス 2 自体が 最終 
兵器の 実験 だ つたと いうの だ。 
そしてち ラ ひとつ、 アーサー だ 
けで なく、 ジーン も アンド ロイ 
ド だった、 と。 え 一つ./ じ や、 
ジーン は どこに 7 ドク 夕 一は 
無事な の 7 




ーン 殺せ/ あつ、 銃がない/ マヌ だな一/ 



ジーンが 大 暴れ Z 早く統 を 



髮を ふり 乱した ジーンが 突如 
登場。 ロバ 一 卜と ボブが 対抗す 
るが、 しょせん、 アンドロイド 
と 人間で は 力の 差が あ り すぎる。 

銃がなくて は./ 銃 は どこ だ 7 
そうだ、 ドクターが 持って いた 








您 



弾 €)| 

が 銃 
な が 
い 見 I 
/ つ 

か I 

て 



はず/ と、 キヤ サヮリ 一に 向 
かラ が、 ロックされ ていて 入れ 
ない。 ラクーンが 目覚めた おか 

けで、 4 階 以下に ち エレべ 一夕 
一が 動く よ ラ になった ので、 下 
にも 行って みるが、 銃 はない。 
代わりに ジーンが いたりして、 
死にそう な 目にあった りする。 
ジーンと いえ ぱ、 ロバ 一 卜た ち 
はどラ なつたん だろ ラ。 姿が 見 
えない。 ス卜ー リーが クライ マ 
ックス に 近づいて、 あせる 気持 
ちと 裏 はらに、 事態 は 好転して 
くれない。 おまけに、 反陽子 爆 



弾 も 爆発への カウン 卜 ダウン を 
始めた とい ラ。 この 局面で は 新 
しい 発見が あったら、 ラクーン 
のと ころに 戻って 情報 を 仕入れ 
る、 とい ラ のがべ ター だ。 重要 
な 場所 は、 コ クピッ 卜、 格納庫、 
キヤ サ ワリー、 倉庫と いったと 
ころ。 銃が 見つからな いからと 
いって、 ジーンに 体当たり、 な 
んて、 ャケは 起こさない こと。 
格納庫 は 最初 入れない が、 コク 

ピッ 卜の どこかに、 スィッチが 



\納 



A 



め 

つ 死 
/ ね 




はこ われて いても、 彈は 



ボブと ロバ 一 卜 を 助ける の を 忘れずに 



G シーン を 倒したり、 fSi 言 器 を 探したり 

する のと 同時に、 見え なくなった ロノ、' 一 
卜と ボブ を 助ける の も キー スの 仕事。 格 
ttJS に 隠れて いるの は 見つけても、 その 
ままに してお くと、 死ん じ やう かもしれ 
な 、。 救急箱 ひ と つ て- 1^ が 助か るんだ か 
ら、 こ 二 は 面倒 がらずに 人助け e 救急箱 
は、 それが ありそうな ところ。 でも 鍵が 
かかって る。 鍵 は、 持って いそうな 人 を 
探せば、 すぐ 見つかる はず。 これ を やら 
ない と、 エンディングが さびしい の だ 




ある はず。 コクピットに は、 も 
ラ ひとつ 大事な ちの が。 こわさ 
れ ている からといって、 見限つ 
てし まわない ように。 キヤ サヮ 
リーへ も 入れ なくなって いるが、 
これ は ジーンが 開けて くれる は 
ず。 時間に すべて を まかせる、 
という ほど 余裕 はない が、 ゥロ 
ゥ 口して る 時間 は、 ゲームの 上 
では、 ゼロ だからね。 よ 一く 調 
ベて みて ね。 よろしく/ 




よ くやった ね、 キー ス.. 



CHECK P0INT9 



X ラクーン Z 目 覚ま すんだ つ/ X 



メロディーの 曲名 を 3 曲 続けて 

当てる こと。 このために は、 1\ 
ッ ケージに 付属して いる メロ デ 
ィー モジュール を 使わなくて は 
ならない。 これが けっこう 当て 
にくかった りする。 くれぐれも 

まわり を 静かに してお いて。 3 
回 正解す ると ラクーン がいさな 

せ G 

れ よ 
ば I 
簡 し 
早 、 
だ 耳 
を 
済 



1 •iT-J'A* 




き， i 


豳 





こちら、 セ プテミ ウス e 船 内。 
博士からの メ ッ セージで 事態 は 
急転 回。 ラクーンと コン タク 卜 
を とる 方法が 知らされ たの だ。 
ここで も、 早く 試して みた いん 
だけど、 キー スは いろんな 質問 




ラクーンと 交信す る 方法と は ？ 
U CHECK POINT® 



をし なくち やい けない。 まつ、 

いい か。 ラクーンと コン タク 卜 
をと る 方法 は、 ラクーンが 流す 



いよいよ 交信 開 

始 なの だ 
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ほ CHECK POINT き ！ 



まず はお •H?'!? 、も- K' の-人 g 木 を 学ん くと いい 




時 は 大正。 だれもが ョ一 ロッ 
パに あこがれ、 ロマン を 追い 求 
めて いた 時代だった。 小高い 丘 
の 上に 建つ、 琥ま 館と 呼ばれる 
洋館 も、 そんな 
時代 ゆえに 生ま 
れ たので あろ ラ。 
しかし、 その内 
部に あつたの は、 
ロマンと は ほど 
遠い、 ドロ ドロ 




した 複雑な 人間 
関係 だけだった- 
すべての 物事に 表と 裏が あるよ 
ラに、 美しい 洋館の なかに も、 
そんな 状況が 隠されて いたの だ。 



この美し き 白 館に は、 さまざま 

な 人 FeltlW が 隠 されて いるの だ： 



ある 春の 朝、 琥珀 館の 中庭で、 
屋敷の 主人で あり、 その 地方の 
有力者で も ある 貿易商、 影谷恍 
太郎の 死体が 発見され た。 捜査 
は 難航し、 事件 
は 迷宮入り する 
かと 思われた。 
そこに、 真相 を 
究明すべく 1 人 
の 男が 屋敷 を訪 
れた。 藤 堂 龍 之 
介と ぃラ 私立 探 
偵で ある …… 。 
はたして 彼 は、 複雑に からんだ 
人間関係の 糸 を ほどき、 事件の 
真相 を 解明で きる だろう か …… 。 



^ 才女 助言て 容疑者 f 追求す 5 



琥泊 館の 子供た ちに は 早乙女 
智恵 子と いう 家庭教師が ついて 
いる。 龍 之 介 を 魅了して しまう 
ほどの 美し さと 明晰な 頭脳と を、 
彼女 は 備えて いる。 搜査を 進め 
ていく ろえ で、 彼女の 助言から 
得る ちの は大 さい。 家庭教師と 



攀 pi ま ^ I 



！ 5' 

にぶ i 

&;。 I 
fill I 



I い 1 




m,;^ a,: 

|5:« ' ん，' P ■ 
" ■? *； 

い'. I 

I ま I 



ぃラ 職業 上、 影 谷 家の 内部 事情 
について は 信頼で きる 情報が 聞 
ける はず だ。 また、 その 貴重な 
助言に よって、 容疑に 確信が も 
てなかった 怪しい 人物 を、 追求 
できる ょラ になった りする の だ。 
有能な 女性 だと 納得 させられる。 

"』 

i!»ii:E:i!. 

t m 



O 数多くの 1f$g を 入手して、 彼女の 意見 を 
聞く こと によ り、 §：15# を 追求で き るの だ 




西洋 骨牌、 く 友人 は 重要 7 協力者 I V お： は 捜査 f 振り返に Vti^ 




事件に 関係が あると 見られる 
琥 i 白 館の 人々 は、 恍太郎 あるい 
は 何者かの 手に より、 各人 1 枚 
の タロッ 卜 カード を 与えられて 
いる。 西洋の 占いに 使われて い 
る その カード は、 それぞれに 意 
味が あり、 所持者の 人生 を 暗示 




している。 恍太郎 の 甥で 龍 之 介 
の 友人で ある 影谷芳 明に 協力 を 
求めれば、 カードの 意味 を 教え 
て もらえ、 事件 を 解明す るのに 
役立つ ヒン 卜が 得られる だろ 5。 

mwm ： 酷 骨. き; wi く 





の カ-ド 


§ 帝の カ-ド 


皇帝の カード 


ク— 
ス 


!i き 卞 


塔の カ-ド 


SUA のか- ド 


漏 ード 


飪の カ- F' 


驟まド 


月め カ-ド 



芳明 は、 タ ロット カー ド につい 

ての 害 物 を 書斎で 見つけて く れる 
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ている。 冷静な 気持ちで 容疑者 
や 証拠 品の リス 卜 を 見て みると、 
屋敷 を 走り まわって いたと きに 
は 浮かばなかった 推理 や、 捜査 
に対する 新たな 視点が 得られる。 



言 正 拠 品 は、 事件 を 解明す るた め 

に' JZ>W な、 重要な 要素の ひとつ だ 

© リ バ一 ヒル ソフ ト 



捜査に 進展が みられ なくなつ 
たら、 自分の 部屋に 戻り 今まで 
の 行動 を 振り返って みると いい。 
捜査 メモに は、 それまでに 得た 
情報が さちん と 整理して 記され 



捜査が its すると、 影 谷 家の人 
間 関係 図に 新た な 1 識が 加わ る 




f I l-..r.!il¥; 5_a 



項 al 二 ほ IS5s?si; 




ほ 一一 RJ 三 ciiw- の- 一て； 



豪 S 寨 i 



豳 



夫婦 O 関係 は 冷め'； h マ、、 ひ 《I 






影谷恍太郎殺害事件がす^^^^! 


治 1 りたつ 7e*"»*« 



琉珀 館の 主人 • 影 谷 恍太郎 の 
死因 は、 その 朝 彼が 飲んだ お茶 
に 混入され ていた 毒に よる もの 
だった。 最初に 死体 を 発見した 
の は、 被害者の 孫娘で ある 絹 代。 



その後、 通りかかった 被害者の 
五 女 • 里 絵が、 死体 を 見て 叫び 
声 を あげ、 執事の 辰 野 銀 造が か 
けつけ たという。 現場で 人影 を 
見た 者 はいなかった。 



現場 I miA び; 宝石箱 c:) 謎 

現場で ある 中庭に 何回 か 足 を 
運んで みると、 高価そう な 宝石 

箱が 発見で ぎる。 証拠 品 を 入手 £ 




被害者の 長男で ある 利 彦に話 
を 聞いて みると、 父親の 死を悲 
しんで いる 気配が 感じられない。 I 
むしろ、 恍太郎 が 営む 貿易会社 
の 経営権 を 手中にで きる と 喜ん 
でい るよ ラ すだ。 父親の 経営 方 
針に 対して 批判的な 意見 を もつ 
ていた 利彦 なら …… 。 とはいえ、 I 

父 を 殺して ま で 会社 を 手に する 影 谷 家の 支配者で ある 父に 対 しての 



jSS' m^' '、 1 ぶ J- H 
一 一 鍾鱷 * 



必要が、 彼に あるの だろ ラか 7 



反発 心が あつたの だろう か 



被害者に 近い 人物が 犯人で あ 
る ケース は 多い。 恍太郎 の 妻 • 
ルイに ついて 情報 を 収集して み 
ると、 どラ やら その 線 も 濃厚な 
ょラ すだ。 夫婦の 仲 は あまり 良 
くなかった らしく、 ふたりが 会 
話す るの を 見た ことがない とか、 
ルイ は 夫の: 令た さに 耐えて いた、 
とい ラ 証言が ある。 だが、 彼女 
の 夫に 対する 言葉 は 優しい …… 。 



^i^^m , ( ^⑩, 



3 



レ 7 
！ U; 一ん 



利彦 川れ 




ujom 
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したら、 それに 見覚えが あるか 
どうか を 人に 聞いて みる こと だ。 
ある 女中の 証言に よって、 宝石 
箱 は 緩の ものと 判明す るの だが、 
当人 は 知らない という。 どちら 
かが 嘘 をつ いている のか、 ある 
いは 事件に 関係ない もの か …… 。 




つ 長女、 37 才 になる 
の だが 独身で、 父から 嫁に 

いく ラ S ないなら 出て いけ 
といわれ ていた。 彼女 はプ 
ライ ドが 高い ので、 自分に 
見合う 人間 はいない と 考え 
ている ので は？ あるいは、 
密かに 交際して たか もしれ 
ない。 父の 発言に より 殺意 
を 抱いた、 という 1« はか 
なり 弱い ものであるが …一 。 




錄 襲 * ' 

被害者の 次女。 'i^p の 策 
略に よって、 彼の^^する 
貿易会社の 取り引き先に 嫁 
力 された。 自分の 利益の た 
めに 娘 を 利用す る、 そんな 
父の 行動 を英子 はどう 感じ 
ている のだろう 力、。 わずか 
な 持参金で 好 きで も な し 、相 
手と 結ばされた 彼女が 父 を 
恨み、 禾德を 抱いて いたと 

しても おかしく はない …… C 




豁 家の 執事。 翔の 事件 
を 内密に 調査す るよう にと、 

藤 堂 育!^ 介に 1?^ 頁した 人物 
である。 依 IIA が 犯人で あ 
るなん て 考え は、 犯人が 自 
"^首 を 締める ような こと 
をす る 5 里 由 はなく、 ふつう 
なら 思いつかない。 しかし、 
灯台 もと 喑し、 という 言葉 
も ある。 強い 動機 はない が、 
どう も 信用なら ない 人物 だ。 




事件 前日、 被害者に; 酉 をす 
すめら れ、 起こされ るまで 
寝て いたと いう。 その ァリ 
バイ を 証明で きる の は 被害 
者 だけ だ。 影 谷 家の人々 の 
証言で は、 夫 も ff 中 力、， かつ 
たらしい。 だが、 夫 を 愛し 
ていたと いう 彼女の 言葉 は、 
噓 偽り がない ように 感じら 
れる。 または 財産 目当ての 
犯行と も 考えられ るが …… 。 




事件 当時、 錢の緣 側で 本 
を 読んで いたと いう けれど、 
目擎者 はいない。 彼が 犯人 
だと 断定で きな し、 理由の ひ 
とつ は、 本人 は自 M 立場 
m を 悪く する ような 発言 をす 
Q るの だ 力 \ 影 谷 家の人々 か 
ra ら はそう いった 発言がない 
Ky 点 だ。 だが、 利彦 にと つて 
11 会社の ii§ ^権 は、 ぜひ 手中 
19 にしたい もので はない か？ 




被 詩の 霧 里の え 翻 館 
に 足 を 運んで は、 酒 を 飲み 
暴言 を 吐いたり、 ひどい こ 
と をして いるら しし、。 事件 
の 当日 も? 白 館に 来て おり、 
客室て 11 ていたと 証 る。 
妹の ルイ 力、' 財産の ある 影 谷 
家に 嫁いだ の をい いこと に、 
'i^p から 借金 をして いた 
の だ 力 済 を 迫られて いた。 
犯人の 線 は 濃い の だが …… 。 



女帝の 力 —ド 



法王の 力一 ド 



塔の 力 —ド 



四 男の 林太郎 は、 

母親に 対して 同情 

的な 意見 を 述べる 





女中の ひとり は、 

被害者と 妻の 仲の 

悪さ を 強調す るが 



彼女 は 朝早く、 手洗い 

所の 窓から， S を 歩く 父 

ら しき^？；^^を見た と い うが 



？ 



7 

度 

V 




悪魔の 力 —ド 



OC5 犯人が 落として 

いった ものだろう か、 

それとも 事件と は 関 

係ない ものだろう か 



審判の 力 —ド 



帝の 力 —ド 




r CHECK POINT 樣 



容疑者 • 結 城 一 の络 まれた 結末の 




影 谷 恍太郎 殺害事件の 犯人 は 
借金の 返済 を 迫られて いた 義兄 

. の 結 城 一馬で は、 とい 5 確信 を 
- もって 彼 を 追 永して いた 矢先に 
. 第 曰の 事件 は 起さた。 もっとち 
クロに 近い 
人物で ある 
結 城 一馬が、 
據珀 館の 客 
室で、 何者 
かによ つて 



'、ノ ズ 



彼の 死体 を 最初に 発見した の は、 
女中の 川 中 ふみ。 一馬の 死因 は 
ス 卜リキ 二一 ネ という 薬に よる 
毒殺だった。 少量なら 刺激剤に 
なるこの 薬お、 多量に 服用した 
者に は 死 を 
もたらす。 
彼が 飲んで 
いた 酒の な 
かに、 それ 
が 混入され 



殺害され た —馬 か 死んだ。 恍: 淨件は 迷宮入り か ？ ていたの だ 



'、つ はえう； 一馬 、、ひ Z 



被害者 • 結 城 一馬に 対して 好 

意 を 抱いて いた 人間な どい ない 
に 等しし こついての 証言が 
集まって いくに つれ、 彼が 影 谷 
家の人々 にい かに さらわれ てい 
たかが わかる。 つまり、 だれち 
が 被害者に 対して 殺意 を 抱いて 
いたので、 だれもが 容疑者と い 
える。 犯人 を 確定す るた めに は、 
かな り 綿密な 搜査が 必要 だろ ラ。 



いの 今 

て ひ井號 
語 ど タ S 

つい ミ館 
て 打け 
く 動 
れ に-—. 





かしえ 実 
ひて 'の 
と 弁 兄妹 
つ 護の • 

もす ール 

な る馬ィ 
い 吾 に で 



人妻 V 書生 ひだ マ め 関係 



ふとした ことから、 興味深い 
事実が 浮かび あがる， 影 谷 家の 
書 牛 • 获原廣 高の 部屋から プレ 
ス レツ 卜が 見つかろ， 情報 収集 
してみ ると、 どラ やら 利彦の 妻、 
美津の 所持品 らしい。 ふた り の 
あいだに は、 親密な 関係が ある 

ので は 7 それにず る 賢い 結 城 
一馬が 気づいて いたと したら 7 
追求して みる 必要が あり チろ だ。 




同 （J 

係 夫 じ 恍 
だ 婦ょ太 
つもう 郎 
た 冷 に 夫 
らた 、一 
しい 二 



喜 助 持 fr、 、な 宝石箱 意味 は？ 



影 谷 家の 庭番 • 熊 田 ■ 肋の 部 
屋を 物色して みると、 ぎれいな 
宝石箱が あった。 あまりにち 彼 
に そぐ わない ものな ので、 
証拠 品と して 調べた ほう 
がいいだ ろラ。 そのろ ち、 
それが 彼の 死んだ 娘の も 
のとい ラ 証言が 得られる 
はず だ。 被害者 を きらつ 
ていた 理由と ぃラ のが、 



この 宝石箱に 隠されて いるか も 
しれない。 彼と 一馬の あいだに、 
なにが あつたの だろ ろか …… 。 




過去に ついての 質問 を 
する' JZ 要が ありそう だ 






麵通^ 藝 髎⑩智 讓着曹 




mm ^4 

被害者の 化 彼女に は 事件 
当時、 錢て 女中の ふみと 
話して いたと いう アリバイ 
が ある。 だか'、 一馬の 死因 

が 毒に よる ものである ム: Lb、 
犯人 は 犯? 見場に いる' j:; 耍 
がない ので、 アリバイ はさ 
ほど 意味 を もたない。 自分 
の 嫁ぎ先に 対する 兄の ひど 
い 接し 方 は、 寛容の を 
越えて いたか もしれ ない。 

mm mm 

利彦夫 Ac 書生の 萩原な 深 
い 関係に あるら しし、。 麗し 
く 気品の ある 彼女 は、 男性 
に は 放ってお けない 魅力が 
ある。 一馬が 彼女に 言いよ 
つていた としても 不思議 は 
なし、。 それ を 嫌がり 犯行に、 
とキ挺 里が できる。 萩原との 
関係 を一 馬に 知られ、 単独、 
もしくは 蓺 原と 共謀して 犯 
行に およんだ かもしれ ない。 




隱 漏 へ 

応 4 妾 室に いた、 という 彼の 

i アリバイ は、 もちろん 言 正 明 
" できる ような もので はない。 
彼 もまた、 被害者に 文寸 して 
«感 を 抱いて いた ひとり 
だし、 なにより' I 光太郎の 残 

した 貝才産 をネ黄 取りされ るの r-j 
を 恐れて いたよう だ。 自己お 
P 方衛 のために 羊^ を 犯した 
というの は、 十分に 考えら 
れる ことだろう。 

• ^廳 ffi ， 

影 谷 家の 書生。 若くて 情熱 
に 満ちた 彼 は、 利彦 夫人の 
美津 とかな り 親しい 関係 だ 
と 思われる. ただでさえ 広 1*1 

言され ると まずい 事実 だが、 U 
それ を 被害者に 知られて い I 
たら …… 。 一馬なら 彼ら を 
ゆすって いた 可能性 も あり、 
しかたなく 殺害した のか も 
しれない。 推測 は 容易 だが、 

実 する の は むずかしい。 



瞻 難 

影 谷 家の 三男。 数年 前に 家 
を 出て、 以後の 消息 はまつ 
たく 不明だった。 突然に 帰 
国した 理由 はわから ない が、 

'bt*fi|3 か ■JE んだ こと を 知り、 
その 財産 を 狙って いる 可能 
性が ある。 一馬が おなじ 獲 
物 を 狙って いたら、 邪魔者 
は 消す という 考えで 犯行に 
およんだ かもしれ ない。 一 
馬と 立ち話 をして いた 力 ％ 



» ， I 画 



影 谷 家の 庭番。 彼の 被害者 
に対する 聽は 並大抵で は 
ない。 亡くなった 娘の 話 を 
しょうと しないの は、 過去 
に 大きな 問題が あるからで 
はないだろう 力、。 その 原因 
を 作った 人物 力し 馬 だとす 
れば、 喜 助に 彼の こと を 話 
したと きの 怒りよう も 納得 
できる。 だ 力、 根 は 善人で 
ある 彼が 人 を 殺せる のか？ 



隠者の 力 —ド 



恋人の 力. I ド 



月の 力 —ド 




依頼人に^ 殺人:^ 容疑が… 



藤 堂 龍 之 介 を琥拍 館に 招いた 
張本人で ある、 執事の 辰 野 銀 造。 
彼の 態度に も、 不信 感を 生む よ 
ラな ものが 現れて さた。 確信の 
もてる 容疑が ある わけで はない。 
しかし、 彼に 調査 内容 を 伝える 
の を 控え、 彼 も 追求す るべ さ だ „ 





^ CHECK POINT 秦 § 



突然! こ 帰国した 敦 男の 突然の 死の 真相 




結 城 一馬 事件の 容疑者が い く 
らか 絞り こめて さたと 思った 頃、 




2 つ 愛憎 関係が 浮 わ If なす 




第 4 の 事件、 九 条英子 殺害 事 
件に よって、 事態 は 急 加速で 核 
心に 近づいて いく。 彼女の 体に 
深々 と 刺さった ペーパー ナイフ 
の 持ち主 は 執事の 銀 造で、 依頼 
人に 対する 不信 感は 高まる ばか 



彼女 はなに か を 見た ために 殺さ 

れた、 と 綾 は i 正 言して いるが 一… 



り だ。 もちろん 容疑者 は 彼 だけ 
ではない。 影 谷 綾、 そして 平野 
うめ も、 被害者に 対する 殺意が 
十分 感じられる 人間た ちで ある。 

容疑者た ちが ひとり、 
また ひとりと 殺されて い 

くに つれ、 4 つの 事件の 
犯人 は 同一人物 ではない 
かと 思えて < る。 おそら 
く は、 犯人の 夕 一 ゲッ卜 
は 影 谷 恍太郎 だけだった 
に違いないだろう。 だが、 この モルヒネ 
琥拍 館の 住人た ちが 各人 





> 


1 


1 



の もつ 意味 は ？ 



の 思惑に より 行動し 始めた 結果. 
犯人が はいらないで ほしいと 思 
つてい る 領域に、 ずかずかと 踏 
み 入って しまったの ではない か; 
それ を 重く みた 犯人 は、 
彼ら を 亡き ものにし たの 
だろう。 しかし、 犯人 は 
なぜ 影 谷 恍太郎 を 殺害し 
たの か、 という 謎に 関し' 
て は、 自分の 力で 推理し 
-て ほしい。 だが、 それが 
正しかった と 証明す るた 
めに は、 信頼で きる 証言 



物的証拠 を 集めなければ だめ だ。 
恍太郎 の 部屋で 見つかる、 モ 
ルヒネ の はいった 薬 ビン。 この 
証拠 品が、 事件の 真相 を 暴く た 
めの 重要な キーワード である。 
残り は プレイヤーの、 探偵と し 
ての 素質に まかせる こ と にす る。 






難 漏 

銀 造の 証言に より、 利彦は 

'IttSP の ほんとうの^ 共で 

ない ことが わかる。 ならば、 
'IftMP を »s したと しても、 
不思議で はない。 会社の 経 

営 権の ためだけ に' I5fcfcgp を 
消しても、 罪の 意識 は 軽い 
だろう。 ふらりと 戻って き 
た敦 男に、 自分が) ftp 矣を冒 
して 手に した-財産 を、 そう 
たやすく 渡さない ので は？ 




影 谷 家の 31$ 云 手。 彼 は どち 
ら かとい うと 遊び人ら しく、 
綠ゃ英 子な どと 関係が あつ 
たらしい。 それ も、 かなり 
人目 を ひくよう な 二と をし 
ていたよ うで、 綬と 親しげ 
に 話して いると ころ を 目撃 
されたり している。 しかし、 
そんな 関係 はばら される と 
まずい。 敦 男に 秘密 を 知ら 
れて、 口 封 じ をした のか も。 




■I 



辰 野 ま!^ は 多くの 人間から、 
影 谷 家の 体 固ば かり 考えて 
いる、 と 証言され ている 男。 

そのほかに、 よからぬ i 愤 
を 立てて いる、 という' it^ 
を くれた 人物 もい る。 彼 は、 
べつに 影 谷 家の 体面で なく、 
その 貝才 産をネ りしょうと 
考えて いたので は？ その 
言懷 を敦 男に 知られた ので、 
彼 を 殺した のか もしれ ない。 



^ CHECK POINT© 



第 4 の 事件 発生/信じられ るの は 、つた、 、誰 【？ 



琥拍 館の 人間関係 にち、 より 
奥深い ものが 見えて きた。 たと 
えば、 利彦の 部屋で 女中の 平野 
うめの 帯留めが 見つかる。 彼女 
は それ を、 これ は 大切な 人から 
もらった もの、 と 語った という 
証言 を 入手し、 利 彦とラ めの あ 
いだにな にか あると 確信で さた。 

また、 地道な 情報 収集 をして 
いるう ちに、 運転手の 倉 橋 竹 男- 
長女の 影 谷 綾 • 次女の 九 条英子 

の 3 人 もまた、 なんらか のつな 
がりが あるのに 気づく。 すべて 
の 情報に 関して、 すべての 人間 
に 聞いて みる。 大変 だが、 それ 
によって 真実が 見えて くるの だ。 




osra 関係の もつれから ？ S: 人事 件 



が g したの かもしれ ない が' 



第 3 の 殺人が 起きた。 被害者 は 
影 谷 家の 3 男、 影谷敦 男。 また 
しても、 捜査 中の 事件の 容疑者 
が 血祭りに あげられ たので ある。 
琥珀 館に 戻って きた 際に、 彼が 
連れてき た 正体 不明の 外人 客の 
存在 も、 状況 を 複雑に している。 




ふたりの 外人 客 は、 敦 男に 金 を 
貸して いると 主張す るの だが 一… 




吊り 人の 力— ド 



法王の 力 I ド 



帝の 力 —ド 



銀 造 はなに かたくらん 

でい る、 という 情報 も あ 

るが、 ほんとうだろう か 



今月の 



'—今 ^f7^ Woi 丄" 鳴 I ゲーム は R'TYP"" の 力 二たん クン. イラストの 稲川 仁 クン' 菅;^ 由 行 クンの 3 人 テレ 力け いかた- ——おにさん ク イラスト 屮 カン フー., 

26 ui f, J I f t9 Mm ン- 米 山剛史 クン、 大^— クン、 >• つくり クン、 木下繁 クン tffis; 告 クン 宇な 大秀首 クンの 8 人と ィ"^ ストの ジ寸 ラマ おが, III; に-, リ 

* U^l^ 多 ■ 朗者 全員に 差し 上け ます： ただし、 たたい ま テレカ 卞中 のため^ は 多 星れ る 見 二 み てす.. 



； r> ん 2 



—隱 



, 羅^^ 

し ゥワ 



ゲーム 




ゲームの そ さ 穴 



パワフル まあじゃん 2/R'TYPE/ 孔雀 王/ 
エル ギーザの 封印 'コ ナミの 占い セン セー ショ 
ン/ F- 1 スピ IJ ッ卜 3D スペシャル 



• 通り抜け でさます 



孔雀 王 ■■' 死霊 戦線 2 /新 九 玉 伝 ''' 白夜 物語 (ち 
よつ と） 死霊 戦線 (ちょっと） 



C 



そのほか 



V- クイン プル クイズ ' 'バランス • ォブ • パワー 
ディ アブ □ 究極の モンスター 展,' ' '激 ペナ 春の 
選抜 (告知） 新 コーナー タイ 卜ル 未定 (欄外） 




'ラ/ ^の 卜ヒフ 



FI1C スーパー クロス 



F1 スーパー クロスが、 
今 スター 卜しました。 今 
宮 さんい かがです か 7 
いや 一、 朝の フリー 走行 
では マクラーレンが もの 



すごかったです ね。 今 も 
48 秒 台の ペースで すから 
これ は 速い./ おっと、 
ベネ 卜ン 得意の 3 連ジャ 
ンプで 9. 00 だ。 



突然、 臼 コマ マン ガで はじま 

つて 驚いた だろ ラが、 本当 は 

全部で 4 コマ あるの だ。 では 
残りの 2 コマ はいった いど こ 
に 載って いるの かとい ラと、 



5 月 号 だ./ 1 か 月 2 コマず 
つ 掲載して いくので、 続 さが 
I 売み たか つ たら 次号 を 買わな 
くつち やい けない、 という こ 
とだ。 やつば りず るいかな あ。 



やはり マージャン ゲー 

厶には H がっさ もの だ 

I ヽ * なり H な グ^フィ -" '"に 

見られる ウル 技 を 発見し ま I'/:- C 

まず、 ェキ サイ 卜 まあじゃんに 
して 中 村 陽子、 木内朋 子、 星 
真理 子、 広 瀬 ゆみの だれか - 人 
を; g ひ， 需初の申^^？^介のパ， 

フィック か ffi 力 " 十ノ スク を 
抜きます C そして、 リタ -ンょ 
一 か スペース を 押す と、 いきな 
り 全裸の 本人が 出て きます。 

ある パス ヮ 一 ドを 入力す る f*" 
ひとみと ぃラ 子が でて キ ます。 
この 子に ち、 この ウル 技が 使え 
ます。 また、 コンパニオンの 五 
十 嵐 夏 美との 対戦が できる パス 



二〜 んな こと をし 

あれば だいじよ 



5* え 《 いた' ろ i 

^-11 T ♦ 



〕 てても、 この ウル 技 か 



は 味 出 

B は版卒 
'関 A 
ィ係朋 
クに子 




ワード 4=, あり^す。 

(佐賀県 Z いかた 厂 おじさん） 
パスワードに ついての ヒン卜 

が写^ョ5^明にぁるょ。 




マ 
、ン 



ち "^a 
に 





リニ-' ： 

軍人 将棋〜 リ tz ット 負けし ない〜 軍人; im で リセ ッ ト 負けに ならない 万 法 を^し ました。 ディスク を 書き 二 ■^jI にしておく だけで いいのです。 （蘇 都， 安部 

弘裕' 16 歲） そういえ は'， MS X 2 + しかもつ ていない 人が， バグに 「リセ 一ッ 卜/」 を やられても、 何の 二と かまった くわから なくて ilM に 苦しんだ という 話 を 聞い 
た. KLUN さんに も、 そろそろ MSX2 十-力. 由の 軍人 4 械を 開発して もらい、 あの 「リセ ーット /」 と、 「よい もの」 を rvlSX2 + の 園で 見せて ほしい もの だ- 




隠れ キャラに 原作者 を 
起用す ると はャ ラレ 夕 

いずもの まちで、 ヤング ジャ 
ンプの 看板 をみ ると、 原作者の 
荻 野 真 氏が でて きます。 さらに 
ヤング ジャンプの 宣伝 もしつ か 
り やって いぎます。 でも、 ゲー 
厶の 進行に は 関係なかったです。 
(香川県 前 川 知 也' ほ歲） 




々あれつ、 これって ファミコン 

版に もあった よね。 いちおう M 
SX 版に も あるって ことで …… 。 



iigcbsy センセーション 



瞬間 芸 だが あまりに も 
の あっけな さで 笑えた 




メニュ 

選 ふ' 画面で、 どれでも いいから 

選 ふ。 ペンギン くんが 歩き だす ^-,.„^„„,^..,^„„ 

まえで も 歩いて いる 途中で もこ ，リ ^リチ ぞ' ザ.""""^ め 
れ またい いから スペース キー を ほかに もお まいりの ときに 鈴 

押す と パッと 消えて 目的のと こ を 88 回 ふると 鈴が 落ちて きます。 

ろへ ワープし ます „ (滋賀県 /3 はま だか • 7 歲） 



通 ミ 



！' 白夜 物語 ye ホテルまで 来たので すが、 タクシーに乗る ことができません- どう すれば いいので しょうか？ （±奇 玉 県 リ^1?#昭子' 21歳） 

« 部に なわって （福 ほみ- ？歳) がお 答えし ます スタ一 ト地, さ、 の 公園で 少女から しつ 二ぐ I 體を 聞いた 後、 屋台で おばさんから'!^ を 聞いて、 

二一 を 見ます ホテル （フロン 卜） では 女の人と 話します フ 口へ 行って 女の コと 詰し、 まわり も 調べる とタ 1^ 出る ことができます。 つづく -.… ■ , 
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あっとい わんば かりの 
スゴ 技が 発見され たぞ 

〔ESC) を 押して ポーズ を か 
け、 〔F7〕（i:SH I F 丁〕 を 押し 
ながら 〔Fe)) を 押してから （B 
SJ を 押す こ ステージ ク リアに 
なります。 

(新潟県， 力 二たん ■ 7" 歳） 




つで も どこでも できる ので、 スコ 
ァが のク リア もで きる 



キ ツイと ころで 死んで 
もす ぐに 立直れ ます 技 

まえにあった ステージ ク リア 
の ウル 技の 応用で、 〔SHFT) 
を 押しながら 〔F2) を 押した あ 
とに （1) を 1 回なら 最弱 段階、 
3 回 押す と 最強 段階の 対空 レー 
ザ 一の フォース を 装備す る こと 
がで きます。 ちなみに、 （2〕 な 
ら 反射 レーザ一、 〔3) なら 対 地 
レーザー になり、 （1 )~(3〕 い 
ずれ かの キー を 押 し つ ぱな し に 



お * 00 - 



ステージ I でい きなり 場違いな フ 
オース をつ ける の 図 

していれば スコアが た 一つく つ 
さん かせげます。 

(東京都 ノ新横 浜 専科 • 25 歳） 
w〔ESC〕 を 忘れない でね。 



上 を 向けば いいこと あ 
るんで す 通れ るんで す 

ステージ 3 の 巨大 戦艦。 みん 
な 下 を 通って いるが、 じつは 上 
を 通って 簡単に 倒して しまう こ 
とがで きます。 

上に ある 壁と 戦艦との 間に わ 
ず かなす さまが でさたら すばや 
く 上に 抜け、 ずっと カーソル キ 
一の 上 を 押し っぱなしに してい 
れば、 当たって 死んで しまう と 
ころで も 通れて しまいます。 あ 
と は 巨大 戦艦の 弱点が でて きた 
らいつ きに たたいて 速攻 ク リア 



いたた つ Z だいじょうぶす リ 
抜けます つて： へいき だってば あ 
がで さます。 

(新潟県/米 山剛史 • ほ 歳） 
« フォースが 前につ いてない と 
砲台に やられる ぞぉ。 




見て 楽しむ のがよ ろし 
い エル ギーザの 大 バグ 

ステージ 30 の スター 卜 地点、 
画面の 右端 を おもいつきり ジャ 
ンプ すると 見えない 足場に のぼ 
れ ます。 のぼったら 少し 左に ず 
らして カーソル キーの 上 を 押す 
と 画面の 下に 出て さます。 

すると、 この 後 やる ことす ベ 
てが バグと なり 右へ 抜けても 隣 
の 画面に ならずに 通れない 壁 を 
抜けて 左から 出て きたり、 ナイ 
フ を 投げれば 飛びつ ばな し で 取 
る ことち でき なくなり、 出口が 
いきなり 出現したり といつ た怪 
奇 現象が 起こります。 

(福岡県/大屋 健 一 • 13 歳) 
W とにかく、 たった これ だけの 
こ と で ふだんな ら ありえな いこ 
とが つぎつぎと 起こる。 とても 
ブ キミ だぞ。 あまり 長く 楽しん 
でい ると、 最後に はふ' つ とんで 
自動的に リセ ッ 卜が かかって し 
まラの だ。 



ピラミッドの 国に も あ 
るんで す 空中浮遊 術が 

ステージ 47 の 写真に あるよ ラ 
なと ころで、 はしごから 飛び 降 
りょうと して 左に 移動す ると 画 
面が 切 り かわ り 隣の 画面で 落ち 
ますが、 切り かわる 瞬間、 画面 
がまつ 暗にな つたと きにすぐ 右 
へ 戻す と、 空中に 浮いた 状態に 
なって し ま つ。 

(千葉県 とっくり • 13 歳) 



p. ： ■ ••- に！ 



•^7MSX2 版 は 戻る ときに 落ち 
ない のに 落下す る苜 がする ので 
とてち おちし ろい。 



謎の パン屋さん ぼくの 家の そばに 71 になる とやって くる パン屋さん がいます。 はやりの でり ばり ー つて やつです。 で、 この パン屋さん テ— マ 曲 (挿入？ ■) を 朝っぱらから ガンガン 鳴らしながら やってくる のです。 

そこへ タヌキ が やって きて— おらの 山に は パンダが いる ぞっと パンダに 化けた とよ 1.^,^ らな いものお— にも ポ I ン やった とよ パンダが な、 あんまり 上手に 化けた とて あっち もな おいら も ひとつやって みるべ と パンダに 化 

けたと よ， -クチ ヤン チヤ チヤ チヤ チャンクと いう I です。 害く ととても 変です。 si 県.. 額 田 健 太 郎.： ：2 歳 K〈，5 に 変 だ。 毎日 パン屋の テ I マで 起こされる 健 太郎が あわれで ならない。 







T&E マガジン ディスク スペシャル 〜サウンド モード〜 ディスク 8 に G.D. の ^：!^ 行と 
つと スぺ一 スキ一 を 押しつ ばな しにして いると、 押してい る あいた、 G.D. の セレク ト 国のと き 
； Chi 告 • 17 歳) 長く 聞いて いれば それだけ 指が つら く なる わけ だ 



- 、 う のが あるので、 ま ず 二れ を 選んで 説明の がで た ら ず 一 
の 曲が、 FM ハックが ついていても、 PSG で 聞け ます. （北海道 



3D スぺ レ 
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嫌いな コース をかん た 
\ んに パスす る 方法 発見 

レースが 終わって ポ イン 卜 表 
示 画面 (八ィ レグね 一 ちゃんが 
現れる やつ) の あと ディスク 已 

と ディ スク A と を 入れ換えます 
が、 このと き ディスク A の ライ 
卜 プロ テク 卜 を 書 さ こみ 不可の 
状態に してお いて、 スペース キ 
一 を 押す とメ ッ セージが 出て き 
ます。 その メッセージ をよ く 読 
んだ あと、 ライ 卜 プロ テク 卜 を 
書 さ こみ 可の 状態に して、 スぺ 
一 スキー を 押します。 すると、 
なぜかつ ぎの レース を 飛ばす こ 
とがで さるので す （たとえ ぱ最 
初の ブラジル GP の つぎは モナ 
コ GP になる )。 ポ イン 卜 は 全員 




スター 卜で 一気に ギア 

が 5 速に なって 最 速./ 

ギアが 1 速で 回転 数が のと 
きに スペース キー を 押しながら、 

M か N を 連打して いると 回転 数 
が レッド ゾーンまで あがって い 
きます。 ここで 連打 を やめる と 
急 加速で 走り だします。 ただし、 
スター 卜 時 はでぎ ません。 
(山形県，' ゲームの 帝王 • 7 歳） 



'a 腸 



まえの 状態の ままつ ぎの レース 
になります。 

(大阪府. 木下繁 • IB 歳) 
-ニ- なんか、 楽しみが 半減して し 
まろよ ラな 気がする が、 レース 
ゲームの 不得意な 人 は 15 戦のう 
ちの 半分 を 走れば いいの だから 
時間が 短縮で きる ぞ。 





ビッ ト インした あとな どに ザ 吏う 

と 効果的 だ/ 弾丸の ように ビッ 

ト ロー ドを かけぬ に 一い ' 



ワイ:/ プル クイ;^ 




シリーズ 化なる か r? ビッ ツーク 


> イス 第 3 弾 



とても とても 不便な ウル 技が 発見され たばつ かり 

にこん なにお おけさ (9) になって しまつ た。 波乱 
が 波乱 を 呼んで ほんと ラ なら 手に入らな W フ レゼ 
ン卜を 手に入れ 5 チャンス がきた、 きた、 きた./ 



f ピッツ 一の 挑戦状 だ/ 

&戦 状の 内容 は あともう 1 つ 



1BEL 



あぶない ウル 技が ごとの 起り 

EL)(BS) を いっしょに 源 を 切らずに やりとおさ なけれ 



押 し なが ら たちあげる と 無敵に 
なります。 でも、 セーブ された 
P AC の データが 消えて しまう 
ので 気をつけよう。 

(千葉県 ノ鈴 木秀道 • 15 歲） 
'な これで は あま り にも ヒ サンな 
ので、 この ゲーム を 作った ビッ 
ツーに よし ) 対処 法 はな いか 問い 
合わせて みたところ、 PAC に 
セーブ された データ を 消さずに 
すむ 方法 は あると いう 話だった。 
もっとも、 ディスク 版の 場合 は 
ディスク のみの セーブに なり、 
ROM 版の 場合 は P AC の ロー 
ド、 セーブが できなくなる ので、 
1 DO 面 全部 を 解きた かったら、 電 



ばなら ないそう だ。 

方法 はとい うとた だ 教える だ 
けで はつ まらない ので、 ピッツ 
一と 相談して おまけに 賞品まで 
いただいて クイズに してみ た。 
挑戦して みて はいかが かな 7 



キー を 押せば すむ という こと だ。 
この キー を 探しても らいたい。 
これなら クイン プル を 持って い 
なくても 正解す るか もしれ ない 
な あ。 ほうび も ある こと だしね。 
それで はいつちの 十字軍の あて 
先に 住所 • 氏名 • どの キー か を 
キ チンと 書いて 3 月 15 曰に 必着。 
さあさあ、 かかって きなさい。 




1 聽 状！， 

下 if での さばって い も腳 キ どもよ ！ 
ま<ぞ)|0?^をぶ£ ほった な. 

そノ1^:1!(^' は， まだまだ あまい！ 
PAC の- タカ!? 々えて しまう そうじ ャ 
ないか. 、ハ. . . ！ ！ 
そこで t や. お rSiJiHcSJKI?! の チャン ズ 
t-ij えて やろう， 

あと. 1 つの キ一 t 押す こ!: によって、 
【》AC;i?^— タ に す むん じ や ！ 
もし- "S^-iH?/;!! つた?！ 
に. はう びをゥ かわ 寸 .11 I 

1!！ にしよう I ！ mm\ 



ひ— 



itii- 



る 

は ヒ 
ず ン 
だ ト 

は 

説 
明 

を 
よ 
< 

見 
れ 
ば 
わ 
か 




"^今回 ェ モノ はこれ つ〃 

I ムを 持って いなくても 当 



たる 確率 は 71 分の 1 。 

正解者の 賞品 は 抽選で 『シン 
セサ ウルス 用 クイン プルサ ゥン 
ド データ ディスク』 を 5 名、 ■ 'づ 
ッ ズセッ 卜』 を 5 名、 どちら か 希 
望 を 書いて 送って ね。 

二れ が 無敵 状態の 現場 写 W， タイムが "こ、 応秀者 土 ほの なか か b 
になっても 死ねない という 超 無敵 だつ たり 2 名 様に 『首 斬 り 館」 の ポスター 
する:， 一度 はまる とやり 直しが できない を 抽選 




.iJ ぶ. ま 



グッズ セッ トの ステッカー • ヮ'. 
ン • ポスタ一 だ 



- —I 



にん" り 



28 



Is 石す" ケ 



A • …… つづき。 ニニで、 犬に 嬰 われる のです が、 くぎ を 取って たたきましょう. - つきに 行く 所 は 報です。 ここ は 窓から 入ります。 図書室て 本 を 読んだ あと、 

音^ を 調べます： また、 孝 に 入る とき はまず ドア をた たきましょう： ニニで は 火炎 ビンが 手に入ります： 公園に 戻って、 ば 一さん から 話 を 聞いた あ 

と 心霊 スコ一 フを もらいます。 二れ を 使って ディスコへ 行き、 照明 か 冗ち てく るまで ねばりましょう。 照明 口 n を 取れば、 タ クシ一 に 乗る こと 力く できます。 



、，よつ ^-i^ …死霊 戟線ス "^交の 屋根裏に いる キャロルが I 布が つてつ いてきて くれません」 どう すれば 怖がら なくなつ てついて きて くれます か？ （大分県/ 大ォ Si? & '16 歳） 

布が つていて ついて さて くれないと いうんだ かつ， —二 は ひとつ 安'！: "きを 与える ために キャロルが じつ ごして いる 場所の まわりて 懒 と 3 回ぐ らい あたって^ £.% 

つて 私と いれ はこん な ャッか 現れても 平 た そ パ ごい） と 二ろ を 見 IT れ はさ リ と 安心して ついて さて くれる でしよ つ 



新 九 玉 1 云〜 へんな 扠〜 I ディ スク 2 を 立 上げて 〔F 3 〕を? 平す と へんな メ ソ "C — ジ がて る！ ラス 

の て 昼寝 をして いる 人に 何度も 話しかける と^られる I： 二 ラスの 町で 内 計の 時刻 を 教えて くれる 
人が いる， P.S. ゲーム をく ださい (笑） （m 県/米 田赦' ？ 歳)、 二-ゲーム は あげない (：?^ い） 





通り抜け できます 




^ず SUtil 
はも Vt'\1r-he 



： なおす i 
-;。 ' し 海 

7— (つ "-H 



死靈 戦線 2 



すぐ そ はのに ル かじ;] じ 
の ブロックに 1 ラけ ると 
ぃラ】 舌 を 聞いた けど、 どこに も 
そんな 入 Q らしき こころ かみ 
たりません。 どこの ビルに 入れ 
ばいい のです か 7 入る に は 何 
か 条仵が あるので しょうか 7 
(神亲 川 i^/ 蠅亡奴 • V 歲） 



まず、 フッシ ヤー 准将 I 
から 無線機 を もらった I 
かな 7 あと は 橋 を 渡った とこ 
ろの 南の 島の 西に ある ビルに い つ 
る 怪物 を 倒して 奥に いる 男の人 ト' i 
に 会って から その 島の 栗に いる g 
男の人に 会って ラジオ を もらつ I 

c、 スター 卜 地点の ほうに 引き P 

返せば 爆破され た ビ ) レがぁ り 、 
なかに 入れます。 




これ じ ゃヒン 卜に ならん わな 



0'IS4 勿 を 倒さない と もらえな いよ 



市長の 家に いると M い 
た セーラ がいません。 
家の なか をく まなく したけ ど 
どこに もい ません。 いったいと 
こに 隠れて います か V 

(群 馬!^. 'おっとお • 14 歲） 



家の 中 をい くら 探した 
ところ ごみつ かる もの 1^ 
c: はありません。 そこで 家の 裏 
手に 行って みると あ 一ら ふしぎ 
拡大され て、 裏庭が あるで はな 
し、 か。 あと はすぐ わかる はず。 




家族と 生き別れになる という 
数奇な 運命 をた どる 通り抜け 
子。 彼女 はこれ からど ラ なつ 
てし まう のでし ようか 7> と 
い 5 わけで、 のぞ さ 穴子、 通 



り 抜け 子の その後と ぃラ 題の 
作文 を 募集し ます。 機知に富 
んだ おもしろい アイデア を 十 
字 軍まで 送って ください。 優 
： は テレカ をフレ セン 卜。 



孔雀 王 



「いざなみ のかみ」 にあ 
つて、 「やみの たいく 
I ん」 を 封 じこめ る 方法 を 知りた 
； I いのです が 「やた のかが み」 がな 
いので 教えて くれません。 どう 
■\ すれば 入手で きます か。 

(北海道 • ふ あいとお 一発 ゥ） 
「やた のかが み」 を 手に 
入れる に は、 「あまの の 
りごと」 と 「やえがきの つるぎ」 
が 絶対に 必要なん だ。 まず、 「よ 
もっかみ」 のと ころに いつて 剣 
を もらいに いこう。 しかし、 大 
が じゃま をす るので、 犬 を 静め 
るた めに 琴 を かなでる 必要が あ 
る。 琴 は どこかに 隠されて いる 
ので、 それ を 探し だそう。 しか 
し、 探し だした の はいいが、 ；寅 
奏の しかた かわからない ので、 



新 九 玉 伝 

ザリガニの 怪物 も 倒し 
て、 8 コ 目の玉 を 手に 
入れ ましたが、 9 コ 目の玉が 見 
つかりません。 どうしたらいい 



し 



(東京都 ノ細川 雄 司 • 14 歲） 




「ちす' のうな ぱら」 に 行 つ て 「と 
よ う けの ひめ」 に 教わ ら な けれ 
ばなら ない。 教わったら、 ふた 
たび 「よもつ かみ」 に 会いに 行 こ 
う。 それ かつやつ と 剣 を もらう 
ここが できる のた。 剣 を もらつ 
たら 「しんきょう のっか」 へ 行き. 
剣が ささって いない 台座に 剣 を 
突ぎ させ はいい。 



全部 教えよう。 例） ボー 
ル * 取る 万 法 （必要な 
アイテム = アイテムの 場所、 万 
法） 肇 カウン ポール • ソン ネー 

ンを 助ける C 參 イクス ポール ' 

W 長の 娘 を 助ける （要 パワー リ 

ング ニニ ラスの 森）。 參ァ 一厶 7K 

—ル 一サン タ ピアノ 迷路で ボス 



市厅 舎の 入口が ふさが 
つてい るけ ど、 どうす 
れば 中に 入る ことができ るので 

しょうか 7 

(a 山 県 • ますず し • 歲） 
ドイル 刑事に 東の 通り 
にある マン ボールから 
币厅 舎に 行ける こと を ffl いたら、 
秘書の アレンに カキの 持ち 王の 
こと を 聞いて、 マン/下 ール の： 
に 持ち主が 避難 している ので あ 
りか を M いたら 家に 取りに 行け 
はいい。 



を 倒す。 肇 ディック ボール -'シ 
リュー ダの家 (要 クリス タルク 
ロス = サン 夕 ピアノ 迷路)。 參夕 
ィ卜 ボール 'シ リュー-夕の 立体 
路 （要 tz ラ ミック 八ン マー = 
サン タ ピアノ ia^ 路）。 參 バリ アポ 
-リレ • ぺギモ にもら う （要 コォ 
ルゾー- シ リュー タの立 ff 迷 




路)。 參 ライ 卜 ボール -'ゴ マニス 
の 古 美術商 （要 65000G) 。眷 チヤ 
ージ ボール "ナチ ーラ 島で ボス 
を 倒す （要 金の 权= ロッテ スの 
, 酉 場で ボス を 倒す)。 鲁 アーク ボ' 
ール • ラー ストの 外 (要 コンパ 
ス、 オノ 二 ロッテ スの 雑貨 屋。 
金の 权が 必要)。 



禁断の リリア スマイル n: 受験の ため ゲ— ムを 禁止され ていた ぼく は、 親の 目 を 盗んで Ysn を やって いた。 ある 夜つ いに 最後の ポスを ぶちころ し、 「リリア スマイル」 に-つつ とりと したが、 つい 眼り におち ていった。 そ 

の翌 S- 母に ド /. つかれて 目が さめた。 突然の ことに 驚く ぼくが、 つけつ ばな しの モニタ— に 目 をう つす と、 そこに は エンディングの フィ I ナ がうつつ ていた。 母 は それ を 見て ぼくが 「あだる とげえ む」 を やって いたと 思つ 

たのだった。 以来、 愛機 を 没収され 禁 i 状に 苦しんで いる。 気をつけよう i とゲ— ムの si 状。 (神奈川県 リリアン MK • U .? 歳 御 sftr でも 私 は XZR= の ミレ— ュ がいいな。 (働く レゲエ.； 5 歳) 



彼女が いざなみの この 鏡 を 手に入れ 

かみ。 美人 だな，， -' るの は 大変だった 



だいたい この 過程 を 進めば いいわけ だが、 

かく 近くの 人と 一 ) まめに 話そう 



ま <fe 球 を 2G@ 破壊して^^ 違う と つた 



4 曰 目。 昨 曰の 教訓 を 生かし 
譲歩す る ことにして、 相手の 意 
のま まの ィ X ス マンに 微 してみ 
た。 結果 はさん ざ. ん だった ダ • 核 
戦争 は 起きなかった ものの t../ 威 
信 輝と 呼ばれる 点数 は 叢^' •- 1 
年 目に して 1 000 点 ほど 離された。 
こ ではまず いと 思い 政策 



を 一変、 強硬に 切り換えた。 途 
端 またもや、 核戦争が 起きて ゲ 
一ん オーバー。 その後、 強硬、 
^ jg 柔 混ぜ & がら 試みる もう 
まくい かず、 核戦争 を 20 回 ほど 
くひ!^、 えす。 核戦争って こんな 
にかん たんに 起さる もの だと は 
思わなかった。 認識.. を！? める。 



1 989 年 泰义勝 法 を あ (？ス だ"^ 



5 曰 目。 あんまり 悔しい ので、 
アメリカに 有利な 国 を 整理して 
みた。 威信 値が 同じく らいで あ 
れぱ 対等、 相手より 低ければ 不 
利、 高ければ 有利に 分け、 手 を 



出して いい 国 は 〇、 手 を 出す と 
核戦争になる 国 は X、 まわりの 
状況によって 変わる 国 は △ とそ 
れぞれ わけてみ た。 枋議 すると 
きの 参考に するとす こし 楽。 



対等な とき 



〇 

アルジェリア、 イスラ 
エル、 ィ ン ド、 韓国、 
ケニア、 サウジ ァ ラビ 
ァ、 サン チア ゴ、 タイ、 
台湾、 タンザニア、 ト 
ルコ、 パキスタン、 ビ 
ルマ、 ベネ ズ エラな ど 
の 親 アメリカ 国。 



A I 
アルゼンチン、 イラン、 

インドネシア、 ェジプ 
ト、 ザイール、 スーダ 
ン、 チュニジア、 チリ、 
ナイジェリア、 パナマ、; 
フ イリ ピン、 ペル一、 
マリ、 南アフリカ など 
の 西側よりの 国々。 



n 

アフガニスタン、 アン 
ゴラ、 イラク、 ェチ才 
ピア、 シリア、 チェコ 
スロバキア、 中国、 東 
ドイツ、 ベトナム、 ポ 
一 ランド、 ユーゴ スラ 
ビア、 ラゴス、 リビア、 
ルーマニア など。 



1986 年 ネす人 戦争が おきた/ 




ザよ ほ 《c 




3 曰 目。 この ゲームに は 4 つ 
の レベルが ある ことが わかった。 
難易度に よって 政策の 数が 増え 
ていく の だ。 とりあえず、 ァメ 
リカで 初心者 を 選 ふ。 

初心者 レベルで は、 軍事援助 
や 兵員 派兵と し ） つ た 軍 寧 政策 し 
か 行えない。 イスラエル、 イラ 
ン、 韓国、 フィリピン など 20 か 
国 余りの 国に 軍事援助 をす る。 
これ だけで、 30 分く らい、 自分 
の 政策 をす ベて 終える のに さら 
に 1 時間 ほどか かってし まう。 
さすがに 疲れる。 

ターン を 終える と 相手が 抗議 
してきた。 ちょっと 強硬な 態度 
で 臨んだら デフコン （国防 緊急 
態勢） になって 核戦争が 起さた。 





ワン ン卜 ソ, 

リ ビ 7 の 市 i 



から?1^追されな¥亊]|8問[3が. 
街ま_)^て'リビァ意を ] タ：1?した。 



二 のよう な 行 44 に は. 力 
る レリ. 外. ゾ il に は 手 がない。 



力の 行使て' jti じ 



「テ' フ: 
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不利な とさ 



1: 亊的繊 



ゥ シン ト ンから 派 された 軍事顧問団が、 
リ ビアの 市街戦で リ ビア 更を攻 翠- した。 



公式の S は、 ミサイル 搭載 煤翠 機と いう 形 
で' 送られた。 



とうとう、 核戦争が 起きて しま- 
た.： ちょっと 強引す ぎた と 反省 



大き く 点数が 離されて し ま つた 場合に 
はなす すべ はない。 必勝 法 を 守れば 点 
数が 離される こと はない はず だ。 ただ 
し、 ほんのすこし 負けて いる だけの 状 
態の と き は、 対等な ときと 同 じ 政策 を 
とれ ぱいい。 



UMl'ft レベル 
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て 9 

リ s 
セ が 
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ト れ 
' た 
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エチオピア、 二 力 ラグ 
ァ、 ケニア、 ザイール、 
ジンバブエ、 チリ、 パ 
ナマ、 ビジ レマ、 ペルー、 
マリ、 モザンビーク、 
モロッコ など。 



有利な とさ 



A 

アンゴラ、 中国な ど 数 
国。 対象 国の 周 i22^~ ^'友 
好 国の 場合 は 強硬 政策 
をすべき。 逆に 周 i22*、-' 
敵国の 場合に は 懐柔 政 
策て 特期を 待つべし。 



アフガニスタン、 イラ 
ク、 ：1tlB きま、 キューバ、 
シリア、 チェコ ス ロバ 
キア、 東 ドイツ、 べト 
ナム、 ポーランド、 ュ 
ーゴス ラビアな ど。 



勝っても 負けても 味ば I 司 L 



6 曰 目。 上級 者' レベルに 挑戦 

した。 前述の 表 をた よりに 最初 

の 1 年間 だけ まともに プレイし 

て、 あと は 伺の 政策 も 抗議 もせ _ 

ずに ターン を 重ねてい つた。 結 

局、 何ち しない ことが 平和 を 守 

る 秘訣 だと は 皮肉な 話 だ。 
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上 細 
平 扣は守 

两国の ig 点 は 



レ ペル 
られた 



面 れ 
だ が 
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_ ^つ つ 勝 

か 者 
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た 
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8 年間 核戦争 を 回避す るの が 目的と 。ラ 過激な グー ム 
\ が 発売され た。 グラフィック はまった ぐと にって WW 
I： ほど 凝って W なに。 サウンドに W たって は 「ピン J と 
I W ラ 1 音の みと W ラ シン フル さ。 それで W て 1 万 2800 円 

I とに ラ 価格。 十字軍 は 何 かが あると 思った ので ある …… C 



某^ 某 Q おもしろ ぞう だと, 君った 



1 曰 目。 ゲームが 届く。 マ 二 
ュ アルの 多 さに 圧倒され るが、 
同時に めんどう だな 一と 思ラ。 
まず、 マニュアル を 読む。 同封 
されて いたす ベての 印刷物に 目 
を 通す が、 必要な の は 1 冊 だけ 
だった。 頭に きて 家に 帰る。 

2 曰 目。 ディスクに 触れて み 
る。 別に どラ とい ラ こと はな か 
つた。 電源を入れる。 じ わじ わ 
と 現れる モノ 卜 ーンの グラフ ィ 




ック にしば し 感動す る。 はじめ 
ようとす るが、 マニュアル を 熟 
読し ない プレイヤ 一は 時間 を浪 
費す る だけで あると 宣言され、 
あわてて マニュアル を 読み返す。 



S5 おもしろい 力なと 

思わせる パ ッケ —ジ 

では ある 



30 う-^^^ なレ 



ゲ— マ— ズフォ 卜 3 月 制 ブロックの 当選者 は 大きい ほうが 島 tern の 児 玉 信 クン、 小さい ほうが 広島県の mijsi 人 © 今月 もフ レゼ ントが ほし 
クン、 に それぞれ 決まりました,， おめでとう， さて、 今月の 写真 は -' -… 実は 二の 原稿 を 書いて いると き は、 まだ 撮って inji^ い 人 は 理由と 使い道 を 書い 

いなかつ たのです， だから、 今月 は 話す ことが な 一にもない のでした， (F) て 十字軍まで 



マスタ一. オフ 'モンスター ズ〜 便利な 技〜 ゲーム 中 自舶タ 一ンに なったら、 〔SELECT〕 を 押す 
と 未 行動の モンス タ一 に 力 一ソルが 顺々 に 移って いきます。 後半、 塔 をた くさん 占領して 味方の モンス タ 
—が 多くな つてき たと きな ど とても 便利です。 （神奈川県， 中 西 清久' 14 歳） 



究極の モンスター 展 



今回の テーマ は 描き やすかつ 
たという こと もあって、 たくさ 
んの 人から 送って いただいて ほ 
つと しています。 いや あ、 まえ 

みたい に 5 通 だけ だったら どう 
しょうかと 内心 ヒ ヤヒヤだった 



独ハ G 

特カ愛 
のテ知 
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が 作 • 
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ま 公 G 
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んで すよ。 ところで テーマ イラ 
ス 卜の 募集 は 一時お 休みし ます。 
だからといって ィ ラス 卜の 掲載 
を やめて しまう わけで はあり ま 
せんので いいのが 描 けた ら どし 
どし 送って きて ください。 



哀安 （3 

を 洋千 
感の奪 
じ 作 1 

る na ' 

。 岡 
悲 田 

成 谷 9 

り 川 神 
金毅宗 
趣 の 川 
味 作 県 





Q 長崎県 • ゴフ 

ジ リ の 作品 



Q 山口県' 風の 
ヒュ一 タロー 



神奈川県- 

藤 難の 作。 [ 



預県' 

の 作品。 i 



菅 原由 行 
たな 常連 



読者の 作った チーム を ウォッチ 
モー ドで 対戦させる 「激 ペナ 大会 
〈全国 版〉」 今回 は 「ディスク」 のみ 
<7>il 抜です。 ディスク を もってい 
ない 人は歹 ながら 参加す る こと 
はでき ません。 また、 1 人 1 チー 
ム し か 参加 できません (複数 チ 一 
ム あった 場合に は 無効になります。 
ご》' ください)。 とうぜん、 ウル 
技 を 使って いる チームな ども 即無 
効になります。 しめ 切り は 3 月 15 
日 必着です。 

さて、 気になる 黉 品です が、 優 
P# に は ほしい ゲーム を 3 本と M 



ファン 特製 テレ 力の セッ ト。 聿優 
に は ゲーム 2 本と テレ 力の セ 
ッ ト。 3 位の 人に は ゲーム 1 本と 
テレ 力の セット。 そのほかに 今回 
は 十字軍 袋 を 参加者 全員の 
中から 1 名に さしあげます。 この 
十字軍! 袋の 中身 は もろもろ 
の 事情て 余って し まった 数々 のソ 
フトを ま とめて" RiVI の 袋に 入れた 
もので、 もちろん テレカ も 入って 
います。 その上、 M ファン st^iiyi 
稿 用紙 ま で 入 つ て 大変お 得。 

なお、 応募され た ディスクの 返 
却 はいた しません ので ご; く だ 
さい。 



mm 



0)^—ムのぞき穴— ゥル^$0 CD 
通 り 抜けで きます— Q & A d®if • 
ほめごろ し— ソフ トの 辛口の itU^o 
④ もの を 書 く 会 一 > 好き な こ と を 書 
いて ほしい。 ® みんなで 救って あ 
げ よう— こまって いたら みんなが 
救って くれる。 ネタを 送 (D ト 
ビラの アイデア— ゲーム 十字軍の 
ト ビラの 写真で 見たい もの を 募集。 

(D 歌 を 詠む 会— 右の イラ ス ト にび 
つたり の 和歌 を 書いて 送: fio (SM\ 
コーナ一 タイ トル 未定 その他なん 
でも ありの コーナ一。 優秀な 人に 
は ゲーム、 もう 少しの 人に は M フ 



フ なレ 



2 代 目テレ 力の こと 新しぃテレカのデザィンをしてくださったのは中野カンフ— .z^fe^ 今月から はじまつ 

た のぞき 穴と 通り抜けの 2 コマ マン 力' ゃ歸 氏の 人形な ど かわいい 作風の 先生です が、 学生時代 は マン 研で 戦記 も 

の マン ガ などと いう ストイックな もの を 描し 、ていたと いう から 不, wjt な m^y します。 （ベンの 樹 代表 ■ 松 村） 




アン itt^ テレカ を プレゼント。 あ 

て 先 は、 于 105 東京都 港 区新檷 
4-10-7 T1MMSX- FAN2I. 



一 



■ '41!B1I itaau iiymai ":|'1丄： i 

^ O レベル i で ft* 

を 学ぶ 





o ボール を パイプ 

にの せた まま 



さっと 移動 させ 

ればク リ ァ 



ろに 別の ピース をス ライ ド させ 
る ことが でさる。 パイプ は ボー 
ルが 通過す ると かたはしから 消 
えてし まう ので： パイプ を ボー 
ルの 移動す る 先に 持って いかな 
ければ ならない。 そうこうして、 



ボール を 全部の パイプに 通して 
しまえば 1 レ ベルク リア./ と 

ぃラ全 50 面の パズル ゲーム。 

この ディ アブ 口 を 抽選で 1 名 
にプ レゼ ン 卜する ので ほしい 人 
は 十字軍まで 八 ガキを 送ろう。 



ちょっと WW グ一厶 発見/ 



最近、 パズル ゲームが おちし 
ろい。 百 字 軍が 肩まで つかった 
『エル ギーザの 封印』 先月 号の 
『テ卜 リス』 今月 は 『クイン プル』 
そして 『ディ アブ 口 J だ。 高校生 
以下の 人 は 知らない だろ ラが、 
そのむ かし ボード ゲーム 華やか 

なりし 頃 X X バンバン という ゲ 
ー厶が 流行 つたこと があった。 
プラスチックの レールの 中 を 目 
覚まし 時計が 走り まわる とい 5 
わけの わからない ものだった が、 
この ゲーム はちよ つと それに 似 




ている。 パイプの 上 を 転がって 
いく ボール を 落とさな いように、 
パイプ をつ なげて いくのが 基本。 
パイプ は ピースと 呼ばれる 四角 
の 板に のって いて、 15 バズ ルの 
ように ピースの 切れて いると こ 



^^^^ 



今月 も ごめんなさい 今月 は 大きな ごめんなさいが. 

た" へ 1 ジの 「コ —ファ —• マップ クイズ」 のステ I 一 

しとし、 ，S5 全員 を 正解と します。 として ス テ. 



きれいな グラフ ィ ック 

でた たえて くれる" 






今回 も メーカーの 方々 にこん なに フ。 レゼ ン fs を 



読者の みなさん、 ほんとうに ありがとう。 ついに M ファン も 2 周 
年 を 迎え、 3 年 目に 突入./ そこで、 昨年の 1 周年のと さと 同様に、 
今回 も ご 愛読 を 感謝して た く さんの 八 一 ド ゃソフ 卜、 グッ ズ などの 
プ レゼ ン卜を 準備。 各 八 一 ドメ一 カー、 ソフ卜 八 ウスの 方々 に、 ご 
無理 をい つて こんなに 多くの プ レゼ ン卜 （約 100 種類. 総計で 300 名以 
上 分) を 提供して もらった。 ほんとうにお 世話になって しまった。 さ, 
らに M ファンの 躍進 を 誓って、 今後 ともよろ しく./ 

さて、 この 膨大な プ レゼ ン 卜の 大事な 応募 期間 は、 これ も 昨年と 
同様に 3 か 月 連続。 今月 は その 第 1 回な ので、 全プ レゼ ン 卜の 3 分 
の 1 の 30 夕ィ ドル を 抽選で 90 名に プ レゼ ン 卜 / 

しめ 切り は 人気の ありそうな ①〜 © について は、 余裕 を もって S 
月 号の 最終し め 切りと 同じ 5 月 31 曰。 ゲームな ど は ラインナップ を 
変えて 月 ごとに しめ 切り。 つぎに 応募 券の ほう は、 4 月 号から B 月 
号まで 共通に 使える ようになつ ている 点に 注意。 4 月 号で ほしい も 
のがなかったら、 つぎの 月に 使っても かまわな いし、 最後の S 月 号 
までとつ ておいて 3 か 月 分 を ほしい 物 1 つに しぼって、 一発 勝負 を 
する こと も 可能 だ。 応募 券 はよ く 考えてから 使おう。 

詳 しい 応募の 方法 は 下に 書いて あるので、 よ く 読んで 応募して ね。 
ちなみに 昨年 は 3 か 月 分で 8 万 通 以上の 応募が あつたけ ど、 今年 は 
どうかな。 それで は、 たくさんの 応募 を 楽しみに 待って る そ./ 



TTir fiTr「「¥ii 



今回の プ レゼ ン卜は 昨年と 同じ <4〜6 月 号の 3 か 月 連続 企画。 今 
月が その 第 1 回目 だ。 liEi 募の 方法 はちよ つと 変わって いて、 tS 募 券が 
どの 月で も 共通して 使える よろ になって いる。 つまり、 今月の プ レゼ 
ン 卜の 中で ほしい もの か' なかったら、 まだ 来月 使える というわけだ。 
よ < 考えて 有効に 使って ほしい。 

しめ 切り は © 以降の フ レゼ ン卜 か' 3 月 31 曰、 (3)~© は 5S31 曰 (両方 
とち 当 曰の 消印 有効)。 当選者の 発表 は 4〜6 月 号と も 7 月 8 曰 発売の 
8 月 号。 ちょっと 先 だけど、 楽しみに 待って いて ほしい。 それで は以 
下の きまり をよ < 読んで、 官製 八 ガキに 募 券 を 1 枚 貼って 送って ほ 
しい。 貼って ない と 無効に なつち やうので 注意して ね./ 
攀 応募 方法 

① ほしい プレゼントの 番号と 名前 (赤い 字で 書く） 

© 名前と 住所と 電話番号 (都道府県 名と 名前の ふりがな も） 

③ 所有 機種 （MSX1 力、 2 か 2+ 力、 も 書く） 

@ 年令と 職業 や 学年 

©MSX • FAN 編集部への メッセージ 



肇八 ガキの 送り先 

于 105 東京都 港 区 新橋 4 -10- 7 
TIM「MSX • FAN」 編集部 
創刊 2 周年 記念 読者 プ レゼ ン卜係 





プロ野球 激突べ ナン 卜 
レース 



©松舊 

A1WX 

内 蒇ヮ一 プロ 力 1 平 判の MSX2 +。 ゲ 
—ム 用の 能 一 



© 今年 も 十字軍で ェ 
ディ ッ 卜 チーム 大会 
をす る ほど 人気の 野 
球ゲ一 ム。 M 2 • R 





一 世界 各国の FI サ— 

キットで レ— シン グす 

る。 M2 . D 



t ィース II 肩 かけ バッグ 



日本 フ アル コム 

©M ファン もす つぼ 
り 入る 便利な 布 製の 
ノ乂' ッグ。 いろいろ ィ吏 
えそう だね Z 



き 



ゥ インキ 
ソフ卜 



あかんべ ドラゴン 

あま/: お' ン 

ちつ 



© ルール は チェスに 
似て いて、 ァ クシ ョ 〜一 
ンも ある 愉快で 楽し 

ぃゲ一 ム。 M2 • D 








ゼビゥ スフ ァ-ド ラウ 卜 

伝 Is 



ナ厶コ 

話 をい くつ も 持 
つ シュ一 ティ ング。 
ゲ一 セン 版 + 才リジ 

ナル。 M 2 • R 




ガリ 八 一 



コンピュータ 
ブレイン 

€) 勇者 ガリバーが 魔 

物 を 退治す るた め 海 
へ 旅立つ。 RPG 的 
AVG。 M2 • D 







レイ ドック T シャツ 



TSE ソフ卜 

© ロゴが かっこ 
T シャツ。 M と しが 
あるので、 応募の 際 
に は サイズ を 明記./ 




ゆ 



ヘルツ 



サイコ"： 



③ 



© 武器 は サイコ パヮ 
一とい う アクション 
ゲーム。 編集部で 人 

く' 高い。 M2 • D 







ブレイン- 

グレイ 



ラス 卜' 八 ルマゲ ドン 



©RPG の イメージ を 
変えた 奥の 深い 感動 
のス ト一 リーが 評判。 
M2 • D 








ボニー 
キヤ 二 オン 



阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 



© 麻雀 力^めての 人 I 
や こっそり 強くな り t 
たい 人への 助言 をし '-" ' 
て くれる。 M2 • R 




め そん 一刻' 完結 篇 







マイクロ キャビン 
優しい 響 子さん に 
いよいよ プロポーズ 
する 五代 くん をめ ぐ 

る AVG。 M2 • R 




^ 據珀 色の 遘霣 

ッフく 「ヒル @ 

今月 も 紹介して い 
るネ iiiAVG。 夕ロッ 
ト カードの 意味と は。 
M2/2 + • D 









ファンタジー 



③ 



ボース テック 

©10^^の R P G フ 
ァンにささげる^^6 
品。 どっち かとい う 
と 古典 だ。 M2 • D 








F-1 スピリット 3D スぺ 
シャル 



パナ ソフ卜 

© マルチ ケ一 ブル を 
使えば 2 人 同時 プレ 
ィも できる。 開発 は 
コ ナミ。 M2 十 • D 








ウィング マン スペシャル 



③ 



エニック ス 

ポ ドリ ムスからの 

刺客と 戦う ウィング 
マン。 マン ガが 原作 

の AVG。 M2 - D 



(3 em, ； t':^ ふ" |；： 



已 rn 



クイン ブ J レ 



© クイて '登ったり、 
ブロック を壞 して 進 
む パズリ レア クシ ヨン。 

M2/2 + • D 








原宿ァ フタ ダーク 



ェ画堂 スタジオ 

女装した 男性の 死 

体 を 発 犯人 は 誰 
だ。 原 宿 を 舞台に し 

た AVG。 M2 • D 





ホッ 卜' ビィ 
© ぎょうざ やし 

華 滅 



ティ ング。 M2 - D ^as^j 



ず 



^ジンギスカン, 



OliA 気 歴史 シミュ '1**^ 

レ一シ ョ ン ゲーム： 

M2-R (音楽 テープ が、 r& 

なし 版） 



スク ステ-ション 

A 調ぎ,:", 

コ: yyw ル ^PSJM も 



e 昨年 12 月に 発売 改 I； ^ 

の 2 号。 ゼビ ウス や 
真ゴル ベな どてん こ 
もり。 M2/2 + • D 



^バランス *ォブ* ^ 

W チ アスキー © 




ィ-ス I ステッカ- 大 S 小 

a 本フ アル コム^ 




O 左の が" T じきの 大きさ、 右の がテレ 
力 を 2 枚 合わせた 大きさ だ。 2 枚 一組で 



来月 も いつはい， お楽しみに/. 





,1 ：；リ ■—： 



今月の 十字軍で 

も 紹介して いる シ 

ミ ュ レ— シ ョ ンゲ 

— / ;!。 M2 . D 



q リ， 

「 
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あ *€；«5 や 




読めば かならず 卜ク 
をす る 役立ち 情報 を 
満載して さあ どう だ 




SHOW 



舂 だ./ 休み だ./ ィべ 卜 だ./ 今年ち 

全国 縦断で 挙行す 3 松 下 <7S 元気な ィべ 卜 



い 




休みの ことし 
か 頭に ない 学生 || 
はラれ しい 季節が やって きた。 
とはいっても、 春休み は 短い。 
ボ ャボャ してる と アツと いう 間 
に 過ぎて しま ラの だ。 春休み を 
手つ とりば やく 有意義に してし 
まう に は、 やっぱり ィ ベン 卜に 
参加す るに かぎる。 休みの 季節 
はィ ベン 卜の 季節で も あるの だ I 

昨年の 夏と 冬に、 全国で 行わ 
れた 松下電器の ィ ベン 卜が、 こ 
の 春 もまた ボク たち を 楽しませ 

BUminj 



#リ 

て くれる ことにな つた。 

その 名 も、 『MSXSPRING 
TOU&'8g』。 さて、 その 内容 だ 
が、 ありきたり だけれ ど、 ょラ 
する に 「盛り だ くさん」 なの だ。 
まず は、 展示な どの 各 コーナ 
一 を 紹介しょう。 パソコン 
3[]〜5[) 台に、 約 20 夕 ィ卜ル の 新 
作 ソフ卜 を 走らせた r 新作 ソフ 
卜 体験 コーナー」。 r レイ ドック 

2j『F-l スピリット 3D スぺシ 
ャル /プロ野球 ファミリー スタ 
ジァ厶 J の 3 タイ 卜ルを 使用し 



ミニ 四 駆 MSX サー キッ卜 




ての 「ゲーム 大会」。 ワープロ ソ 
hij フ卜を 使った 文字 遊び 「Mc)j'i 
MoJi コーナ一」。 特設 コ 
― ースで 愛車 を 走らせ、 
夕 S ャ 公認の 認定 記録が も 
ら える 「ミニ 四 駆 MSX サーキ 
卜」 などなど。 ほかに もい ろん 
な コーナー を 用意して いるとの 
こと。 

続いて は、 ィ ベン 卜の 華、 ス 
テージ での 催し を 紹介し ょラ。 
まず は、 ゲーム 大会。 レイ ドック 
2 オリジナル 版 『あ 一ば 一みや 
あどつ く J 、マルチ プレイ 『F- 1 
スピ リツ 卜 3D スペシャル』、 ナ 
厶コに 挑戦 • 雑誌 社 対抗 『ファ S 
リー スタジアム J 大会な どを予 
定。 

それから、 「ソフ 卜 八 ウス 'パ 
フォー マンス ステージ」。 業界 通 
なら だれが なに を やる のか だい 
たいわ かってし まラ。 出演 は、 
「ソフ 卜 八 ウス 界 のさす らい パ 
フォー マー」 TSE の吉川 氏と、 
コ ナミの 紙 尾さん たち。 あと は、 
M マガの 「ファ ミス 夕 'ウル テク 
大公 開」 など。 もちろん、 わが 編 




ジョイ パッ ドに 
はる シール を 来場 

者 全員が もらえる 



'？! リ'' 



集 部から も 「M ファ ンの 魔法 使 
し、」 N P が 「瞬間 芸 /アツと い 
う 間の プログラム」 というの を 
予定して いる。 

来場者 全員に は、 右上の 写真 
「MSX2 + ソフ卜 オリジナル 
ジョイ パッ ド シール」 をプ レゼ 
ン卜。 開催地な ど は、 下の 曰 程 
表 を 参照。 開催 時間 は 1 時 (札幌 
は 1 D 時 3D 分) から リ時。 東京の み 
11 時から 18 時まで。 会場への 問 
い 合わせ は、 場所の 確認の み。 
ィ ベン 卜の くわしい 内容お よび 
東京と 大阪 会場の 問い合わせ は、 
ィ ベン 卜 スタッフ 事務局 （S03 
-226- 0690) または、 松下電器 産 
業㈱ ■ PAP 006-908-] 151) 
まで。 

— ミニ 四 駆 整備して、 ゲーム 
を 特訓して 春休み を 待とう./ 



年間 2000 万 台 も 売れる という ミニ 四 馬 E„ ！ ttiS: コースに、 MSX を KB して 
タイム ラップ を はかる。 ソフ ト ハウスな ども 参加す る 予定 



地域 


ョ ^ 


曰 程 


m, BQ 


札幌 


そうご 電器 YES 


3/21 


011-B14-E850 


東京 


ス 夕ジ才 アル 夕 


3/26 


本文 参照 


名古屋 


栄電社 • テク ノ 名古屋 


4/e 


052-581-1241 


大阪 


大阪 ABC エキス 夕 


4/2 


本文 参照 


広 島 


ダイ イチ パソコン CITY 


3/31 


082-248-4343 




べス卜 電器 • 福 岡 本店 


4/5 


092-741-7677 



• 幸せのと なり /12 月に 足首 を 折って、 帰りに I 万 5 千円 ひろった。 そのお 金 はちゃん と M 2+ にい かされて いる。 落とした 方 ごめんなさい。 （大分' 佐々 
木 m^)/ お 正月に タイに 遊びに 行き、 食 あたり。 成 田て 1^ され ま した。 平疏 年に は 階段から 落ちて 腰 を 打ち ま した。 プ レゼ ン ト く らい あたっても いい 
と 思います。 （福 島'^ 節 子 ）4 まあい やです よ 節 子さん たら ±i§ じ や ございま せんの。 絵に かきたい くらし だが あげない そ'。 （バ） 




#ょリ 



「アンケート」 と 「さあ 応募しなさい」 の プレゼント は I 月 _ ^^ぶん まて しました。 3 月^^^ モニタ一 ブ レゼ 

ントは 順次 趟し ており ますが、 しばらく 辦 かかります。 プレゼントに 関する？ B 月な 点 は、 jm-m- m» 

号 を 明 iScT) うえ 「プレゼント 係 J まで ハガキ でお 願いし ます。 わかりし だい こちらから： 




ポケツ 卜 ゲーム^ 復権な 3 か 9 

高速 液 蘿騸面 携帯 用 ゲーム 糠 



任 天ぎ GAME BOYj 



、め 



攀 父と 森 本 くん/ぼくの 父 は ロッテリアの ドライ ブス で 「お ■»： み 物 は？」 と 聞かれ ira 目な 顔で!" 今 川て す」 と 答えて しまった。 （岡 山' 今 川 
ぼくの sas の M くん は マクドナルドで ハンバーガー を 頼んだ あと rfctc み 物 は？」 と M か n> なに を 思った のか 「？ です」 と 答えて しまった ッヮ モノで 
HliJ^«>v す。 （歡卩 -wa)"* 同じ ネタ だ。 この ネタは 今 はやって いるの か。 それとも 父と くんの あいだにな にか あるの だろう か。 父よ 答えろ' （バ） 
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今 を 去る こと、 約 ID 年 まえ。 
世 は 空前の ポケッ 卜 ゲームの ブ 
ー厶 にわいて いた。 今にな つて 
思えば、 かなり チヤ チな もの だ 
つたが、 それでも ポクた ち は 外 
で やる ゲームの 快感に 酔い しれ 
た。 そして、 10 年た つたこの 春、 
日進月歩の 技術に ともない、 大 
革新 を とげて ポケッ 卜 ゲームが 
帰って きた/ …… ちょっとお 
おげ さか。 

とい ラ わけで、 4 月 21 日に 任 
天堂から 高速 表示の 液晶 を 搭載 
した 携帯 ゲーム 機 「GA— ME 
已 O 丫」 （以下、 GB と 略。 ギタ 
一 ブックで はない） が 発売に な 
る。 もう、 TV コマーシャル も 
流れて いるので、 動いて いる 画 
面 を 見た 人 も かなりい る はず だ。 

むかしの 液晶 ゲーム は、 決ま 
つた 絵し か 出なかった が、 GB 
はそんな チヤ チな もので はない。 
GB にくつつ いている の は、 任 
天堂と シ ヤー プが 共同 開発 し た 
高速 液晶 ディスプレイ。 モノ ク 
口 だが 4 階 調の 明るさで 美しい 
画面 だ。 表示 スピード は 世界 最 
速。 速い 動きに も 十分に 耐える 
性能 を備 さている。 

GB の 中枢で ある CPU に は、 
B ビ ッ 卜の ォ リ ジナ ルチッ プを 
採用し、 画像処理 能力 を 高めて 
いる。 高速 液晶と 組んで、 スク 
ロール も なめらか だ。 

G 已は ファミコンと 同じ 力一 
卜 リッジ 交換 タイプで 1 台 あれ 



ぱソフ 卜 （値段 もやす い) を 買い 
たして ずっと 楽しめる の だ。 

音源 的に は ほとんど フ アミ コ 
ンと 変わらないが、 ステレオ 効 
果も 出せる そうだ。 ただし、 内 
蔵ス ピーカー は モノラル なので、 
ステレオで 聴く ために は ヘッド 
ホン を 装着す る。 

GB で、 いちばん 注目な のが 
通信 機能。 別売り の 通信 ケープ 
ルで 2 台の GB をつな ぐ ことに 
より、 2 人 同時 プレイが でさる。 
ゲーム は 本体と 同時に 4 タイ 卜 
ルが 発売になる が、 その ラ ちの 
「已 aseballj と 『役 満』 が 通信 
可能 だ。 電車の 中な どで 友 だち 
と 野球 ゲーム や 麻雀 ゲームが で 
ぎる なんて。 修学旅行の 必携 ァ 
ィ テムに なり そラ。 

電源 は、 単 3 電池 4 本。 アル 
力 リ 電池 を 使え ぱ 連続 3D 時間の 
プレイが 可能。 高 橋 名人の いう 
こと をき いて、 1 曰 1 時間 プレ 
ィ なら 30 日 ももって しまう。 ほ 
か 別売り の バッテリー も 使える。 

GB 用 ソフ卜 第 1 弾の 4 タイ 
卜ルは 下のと おり。 値段 はすべ 
て 円。 それ 以降 は、 毎月 1 
本の 割合で 任天堂から 発売に な 
る 予定。 発売が 確定して いるの 
は、 「F — "！ レース」 「ゴルフ」 「テ 
ニス J (すべて 仮称) の 3 本。 今年 
の 秋 ごろから は、 各 メーカ一 も 
参入して くるとの こと。 なにが 
出て くる か 楽しみ だ。 

これで 本体 1 万 2500 円と ぃラ 




：纖 1 

I 



Nintendo GAME BOY:. 




書 





OG B の 裏側。 力一 ト リ ' 

ジ はこの ように 装着す る。 
電池 ケース も にある 



外形 寸法、 縦 1 48 X 横 90 X 厚さ 32mnu 重 
量 300g (電池 重量 含む）。 画面の コント 
ラスト や M の 調節 も 可能 

価格 ははつ きりいって やすい。 
携帯に 便利と ぃラ 点で も 人気が 
出そラ だ。 ポー 夕 ブル、 八ンデ 
ィと、 物が どんどんと 外へ 出て 




いく 時代に マッチし 
ている といえる。 だ 
けど、 机の 上で 教科 
書に かくして はやら 
ないように。 PTA 
の 規制 も 厳しくなる 
かも。 ま、 まず は 4 
月 21 曰 目指して 貯金 
かな。 



通信ケーブル、 別売り の 電源、 
へッ ド ホン をつな いだと ころ 

GAME BOY のお もな 仕様 



横 スクロールの スーパ 
—マリオ ゲーム。 4 か 

国 を 駆け抜け 「デ イジ 
—姫」 を 助けろ Z 



既^ 1^ ゲームの 長 
所 を 取り 入れて いる。 
選手 交代 もで き、 通信 
で 2 人 プレイ も 可肯! 《 



全 32 面の フ ロックく 
ずし。 移動す る もの や、 
あたる と ボールが はや 
くなる ブロック も ある。 




2 人 打ち マージャン。 
スピーディな 展開 力、' 魅 
力。 通信で 2 人 プレイ 
か 巧肯も 楽しめそう。 



価 格 


12. 500 円 


画面 サイズ 


縦 41.87X 横 45.ffimm 


画面 解像度 


縦 144X 横 16(1 ドッ卜 


スクロール 機能 


ドッ卜 単位 


音 源 


矩形 波 

(^エンベロープ 機能〉 1 波 

、スイープ 機能 付さノ 

(エンベロープ 機能の み） i 波 
任意 波形 1 波 
ノイズ 1 波 


ステレオ 機能 


4 音の 出力 チャンネル を 

firfe に 6xSi 


カー 卜 リッジ 


縦 65 X 横 57 X 厚さ 7. B 薩 


電源 《 


単 3 電池 4 本 


付属品 


単 3 電池 4 本 
ステレオ ヘッドホン 



ミ ほかに 別売で、 単 2 電池 用 バッテリー ケース か 
充電 式 AC アダプター も 使用可能 



秦セ —フ できない/./ r あの、 プログラム を 打ち 二ん だんです が、 セ —ブの 仕方が わかりません」 「0, えす、 え I、 ぶう い、 い-、 と 打ち 二み ます。 {SJ ぶる こ— て I しょん、 の あとに ファイル 名 を …… 」「@ 

えす、 え ー …… 何でした つ！：：？」 「④ぷ うい、 いし です」 「⑤ぷ うい、 い一、 と 」「®i.i ぶる こ— て— しょん、 の あとに ファイル 名 ：：： 」ns,J、 だぷる …： .、 つて 何です か？」 「上に ちょん ちょん が ある やつです」 

ゲタ のこと ね」 「⑨ ゲタ でい いです (あきらめる ss)。 ファイル 名 を ；… 」「@ ファイル 名 もう 1^ 初から お願いします」 (① にも どる) it3 回く リ かえしました。 (F) 



サイ トロンビデ才コンサ一 ト日程=參^1§)1| ： ディスク サポート 西武 小路 (4/5) きし 幌： キク ャ （4/8) ま 山 台： サイ ト一雜 (未) 肇郡山 • Hi? 屋 (未) 島： ざ' らん ど (未) #^ 岡： 新！^ (未） 
音楽堂 本店 (未) MA ： オリエンタル レコ一 ド (未) ： 山 imi^W (未) •； 碟 ： 五 ##(3/26) 肇^^^ ： 山野 ^封- 特 サン 口一 ド （4/1)««^ ： N.N ナカ ジマ （3/26) 攀所; 尺 ： ディ スク サボ 
—ト 西武 (3/25) き 鹿 沼： はし だ雜 (3/26) き灘： ィケャ :$y^(3/25)» ^井： 松權 (3/25) 春 四日 巿： 北聽 （3/26) 秦名 古屋： ヤン レイ 名古屋 (3/31 )• ^田： 十字 屋 (未) 秦吹 田： サウンド ヮ 



MUSIC 



とれた 了 GM 情報 "fe 、今月 も 
つ だけつ W こんだ 



最新 GM 情報 




SYVAR10N/ZUNTATA 
-G.S.M.TA I T03- = 

TAITO の GM バンド 「ZUN 
丁六丁八」の曰 枚 目。 約 20 分の ァ 
レンジと 『サイ バリ オン/チェ 
イス H.Q.』 を オリジナル 完全 収 
録。 さらに、 注目な のが チェ ィ 
ス H.Q. の 音声 合成 や サン プリ 
ングを 使い ラジオ ドラマ ふうに 
仕立てた SE エディツ 卜 曲。 発 
売 曰 は 3 月 21 曰。 ピクチャー C 
□2800 円、 テープ 2500 円。 

(ポ ニー) 

大 魔界 村 （ビデオ ）= 力 プコン の 
人気 アーケードの 完全 ビデオ 化, 
GSV シリーズ では 初めて、 ナ 
レー シ ヨンに より ス卜ー リー、 
キャラクタの 紹介 をして いる。 
大 魔界 村 は ファミコン、 メガ ド 



ライブな どへ 移植 中で 攻略 用に 
も。 発売日 は 3 月 21 曰。 30 分ス 
テ レオ Hi-Fi もの 3800 円。 レン 
夕ル 可。 （ボニー） 
カブ コン ゲーム シンドローム 
(ビデオ ）= 『ロス 卜 ワールド J 
『大 魔界 村』 『ス卜 ライダー 飛竜』 
の 3 作品 を 一挙 収録。 ス卜 ライ 
ダ 一は 力 プコン の 新作 ァーケ 一 

ド。 発売日 は 3 月 21 日。 go 分ス 

テ レオ Hi- Fi もの 98D0 円。 レン 
タル 可。 （ボニー） 
※サイ 卜 ロン 情報 = サイ 卜 ロン 
では この 春、 全国の レコード 店 
で 「ビデオ コンサ 一 卜」 を 実施す 
る。 上映され る ビデオ は、 GS 
V シリ ーズの ダイ ジ エス 卜 版 や 
S.S.T. 已 AND ライブな ど。 曰 
程 は 上欄 外 を 参照。 あと、 デジ 

タル ビデオ プレス e 号の 貸 出が 

3 月下 旬に 変更 (収録 時間 約 3D 
分の 予定)。 問い合わせ先 =ポ 二 
一 キヤ 二 オン 大田 制作室 (Q03- 
221-3151) 

ナム コ ビデオ ゲーム グラフ 
ィ ティ Vcil.4= 今回の メイン 

は 『超絶 倫 人べ ラボー マン』。 S 
E エディツ 卜 オリジナル 版に く 




わえ、 ベラ ボーマンの 声優、 梅 
津秀行 氏に よる ボーカル 版と ド 
ラマまで 入る。 ほか、 オリ ジナ 
ルは 『パック マニア』 『フ アイナ 
ル ラップ』 『クエスタ一』 と、 ァレ 
ンジは 『ドラゴン スピリット』 を 

収録。 CCD3[I[]0 円、 LP、 テー 
プ 2500 円で 発売中。 （ビクター） 
※ポリス ター 新作 情報 =4 月 25 
日に、 セ 夕と TSE の GM 集 を 
同時 発売。 セ 夕に は 先月 紹介し 
たソフ 卜に くわえ、 『スーパー リ 
アル 麻雀』 の ミキ ちゃんと カス 
ミ ちゃんの 声 も 収録。 TSE は 
『サイ ォ ブレード J 『スーパー レ 
ィ ドック』 『レイ ドック 2』 を P 
CSB の 音源から 収録 予定。 
組曲 • ウイザード リイ 11 〜リル 
ガ ミンの 遺産 ~= ファミコン 版 
の クラシカル アレンジ + オリ ジ 




ナル +SE を 収録。 ォー ケス卜 
ラの 楽器 を サン プリ ング キー ボ 
ード におと し、 各 パー 卜 ごとに 
羽田 健太郎 氏が 演奏した もの を 
卜 ラック ダウンし ている。 また、 
それに 生の 弦楽四重奏 を 多重 録 
音した もの も ある。 CD3000 円、 
テープ 250[] 円で 発売中。 

(アポ ロン） 
※アポ ロン 新作 情報 =4 月 ffi 曰 
新作 ファミコン ゲーム 『ダウン 
タウン 熱血 物語" テク ノス ジャ 
パン） の GM 集 を 予定。 





去る、 2 月 9 日。 の 新 宿 厚生 

年^^で、 「S.S.T. BAND ライブ 
〜メガ ドライブ • スパーク リ ング 
1983〜」 という 大ィ ベン 卜が 開催 さ 
れた 。ゲーム ミュージック では、 ト 
ップを ひた 走る セガ。 そして、 その 
ベールに 包まれた S.S.T. BAND の 
初 ライブと あって、 ^は 超満員で 
ふくれあがった。 イベント は セガの 
体感 ゲームの フィ ゾ レム 上映で 幕 を あ 



けた。 そして、 『パ ワード リフト』 と 
メガ ドライブの ゲーム; メガ ド 
ライブが 10 台 も 賞品と して 用意 さ 
れる わ、 あぶない やつ は 出場す る わ、 
ゲーム は バグる わで、 ^はい やか' 
うえに も 盛り Ji* ぐった。 そして、 そ 
のま ま S.ST. BAND ライブへ 。ォー 
プ ニン グの パワー ドリ フ ト 「UKE 
THEWINDj 力、 ら、 スペース ハリア 
―、 アフター バーナー など GM ファ 
ン涙 ものの 曲 を、 1 時間 ほどの あい 
だに 計 9 曲 演奏 し て く れた。 棘に 
住んで ない という だけで 来れな かつ 
た キミた ち は、 サイ トロン 「ビデオ コ 
ンサー ト」 で 感動 を ぜひ 味わっても 
らいたい。 ビデオ 市販の 予定 はない 
というが'、 ファンクラブへの サービ 

スは^1^中とのことだ0 , 



I ；[■-；! ^FAM に OM JUMP 〜英雄 列伝〜 = グレードアップ パージ ヨンがなかった のが チヨ ッ卜 残念 だつ;^ が、 アレンジの 2 曲で、 『英雄 列 Sj は 壮大な 、 
— ^ クラシカル 5? ツチに、 「戦慄の サスペンス」 は スパイ 大作 戦 を 思わせる サスペンス タ ツチに、 それぞれ 楽しぐ 仕上がって いてよ かつ; e。 （3 'ポ 二一） i 
暴コ ナミ • べス卜 セレクション （ビデオ ）= やっぱり、 見て おもしろ いのは 「悪魔 城 ドラキ ユラ」。 あと は、 攻略 用と いう 感じ。 コ ナミの 懐かし ゲー f 
^を 紹介す る 「ゲー^ • ヒス 卜 I」 一」 は、 当初の 予定と は 変わり、 同時 発売の ほかの 2 作品の もの を あわせた 7 作品 全部が これに 入る ことにな つた。 I' 
1? (3 • ポ ニー） 參 ナム コ ビデオ ゲ一 グラフ ィ ティ Vol.4= なんとい つても、 ドラマ 仕立ての 音楽 構成が いい。 まあ、 ひと < ち にいうなら 異質の 思 I 
考 形態 を 持つ 制作 者が 生み出し; & 不思議 空間 現出 的の 一 てんき パーセンテージ は 初速 岳 秒 …… やっぱり 楽しい、 といったら 平凡 かな あ。 （今月 'ビ ，『 
クター）參組曲ゥィザ一 ドリィ11〜りルガミンの遺産〜=羽田健太郎氏（通はハネケンさんと09^ぶ）が今回は変ゎっだ試みでボクだちを楽しませて ^ 
ぐれる。 その サウンド は、 サン フり ング 機能 を フルに 使い、 シンセサイザーの 音 だとい うこと をす つかり 忘れて しまう ほど;^ つ; &。 （今月 'アポロ 
ン） ★ カツ コ内は 掲載 号と 発売元。 —— SS 丁/ \ 'ンド の コンサ 一卜に 行って みて、 あらためて セガの メロ ディ メイクの すぱ らし さ を 身にしみて 感じ 
た。 文賁 は、 フ レゼ ン卜関 保 も 仕切って しまう FFB 担当の たか だ 一でした。 では、 ^^来月./ 
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参 どんなと ころ だ/このまえ、 ；^：^りに変な男が来て「ぁの+3^ ィ设 堂って ところから 来たんだ けど 新い い ゲーム 出して ないで しょ ？ だから アン ケ 

ート やろうと してい るんだ けど 1 人 I 人 わたす と； *^ だから、 '1辦の2^ァルバムとカ、でぃぃからたく さん麵がぁるの貸して」とぃゎ^^ 名刺 も 渡さな 
いので 逃げた。 友 だち は 貸して いた。 （±奇 玉' 五月女 茂樹) ^「fi^ つてと 二ろ」 と は どんなと ころ だ。 それにしても 何者 だつ たんだろう。 （バ） 



Hf 気屋 さん./, 「XX 電気の ものなん です が、 今お 客さん に Iffi されて 困って いるんで すよ—」 「は あ、 どういった ことでしょう か？ /すこし まえの- HS のべ I ジ でフィ ー ド バックと いう ゲ —ムの ウル テク 

てつんで すか、 ミュ— ジック セレクト ゆうの が ある そお なんです けど (関西弁の よう)、 この やり方 えていた だけませんで しょうか」 「はい、 しばらく お待ちく ださい，」 (担当者に 代わる) 「お 待たせし まし 

ゲ —. "を 立ち あげる ときに T を 押してく ださい/あ、 それだけで いいんで すか。 そしたら、 どうもお いそがし いところ わざわざす みませんでした」， W お 店に も M ファン を 置いて おきましょう。 (F) メ 



プレゼント 



さあ 応募しなさい 



夕 テマ ェ=> 「みんなが、 2 周年 
プ レゼ ン 卜に 夢中に なって いる 
ときに これに 応募す るの が 通 だ 

ぜ、 フッ …… J。 ホン ネ =!> 「見捨 

てないで よ ~J 
參 コンパイルより 

07 ディスク ステーション〜 創 
刊 準備 号〜」 …… 2 名 様。 ひそか 
にかくし ておいた、 卜ラの 子の 
パッケージ イン。 もラ 手に入ら 
ない よ/ 2 周年 プ レゼ ン 卜に 
■ 対抗す る プレミアム もの だ。 



參 アポ ロン 音楽 工業より 

©CD 版 「ドラゴン スピリット 
~ェ モー ショ ナル • サウンド • 
ォブ • ナム コッ 卜」 …… 3 名 様。 
先月 紹介の PC エンジン ソフ 卜 
GM 集。 タイ 卜ルと 「妖怪 道中 
記/ギャラ ガ' 昍』 を オリジナル 
収録して いる。 今月 紹介の ウイ 
ザ 一 ドリ ィ は 来月 号で プ レゼ ン 
卜する からね。 
參 編集部より 

©""MSX プログラム コレ クシ 



psc 



ブ。" 




ヨン 50 本 • ファン ダム ライ ブラ 
リー @j 本と ソフ卜 （£□□) の 
セッ卜 …… 3 名 様。 「たこの 海岸 
物語」 PART 2S3 な ど が 入 



つてい る。 

しめ 切り は 3 月 31 曰 必着。 発 
表 は 5 月 8 曰 発売の 6 月 号の 欄 
外で。 応募 方法 は 掲示板 参照。 




*Jrm0^'^§* • 牛 ゲン 力/友 だち は みんな 親に MSX を 買って もらって いるけ ど 、ぼく (JSSA< ^チ なので アルバイト （きび かさぎ） して 買った。 自 お金で 買う と isa [し 
' a.^djte.^V^ ます。 話 は 変わる けど ここ は てす。 ； feu きれいて • ^はおい しく、 なんとい つても 迫力で 男の 血 力 彌ぐ閱 牛 (牛 ゲン 力） があります。 みなさん 遊びに 
'/lliTC^ / 来て ください。 應児島 ほんとうに ^わった <3„ ところで「^(=^'ンカ」に《^?った。 さすがき びか さぎ。 牛に よろしくな。 （バ） 

ノ 



—ルド (未) き!:、 斎棵： ミヤ コ梳 (未) 參 西;^: 大月 雜奈良 ファミリ一 (4/2) 秦膳 所： ディスク サポート 西默津 (未) 會泉 ヶ丘： ワタナベ 雜泉北 (未) ©lii 山： デューク （3/26)參高 知： デューク 
(4/2) 秦広島 ： ダイ イチ 本店 (3/28) 參福岡 ： ベスト デンキ 本店 (3/27)' ヨシダ 店 (V0 參熊 本： 紀ノ国 屋内 帝都 無線 (4/2) 暴 鹿 児 A ： +字屋 (4/4) 眷宫崎 ： 西 村 楽器 本店 (4/3) 拿佐賀 ： 久米 楽器 

(4/3)#m: ァト厶；$^^(4/2)*"隨は2月 15日現在。:«&^のぁとは実3^。^(^4'る*^もぁるのでぉ店に§^のこと。くゎしぃ問ぃ合ゎせは、 10^1 蹄に ポニ一 キヤ 二 オンまで （； *：：5：#^) 。 
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ま F1 ツール ディスク n 



春 だ./ 休み だ/ ィ ベン 卜 だ/ とい ラ わけで、 3 
月 18 曰〜 4 月 g 日の 期間、 JSP 町 田 店の 開店 5 周年 記 
念ィ ベン 卜が 開催され る。 内容 は 3D フル カラーの CG 
作品 を パソコンで 走らせたり、 パソコンの M I □ I シス 
テム を 利用しての 生演奏 会、 雑誌の バックナンバー フエ 
ァ、 中古品 • 店頭 品 • 下取り 品の 処分 セール、 各 ワープ 
口 メーカーが 勢揃いし 質問に こたえて くれたり と、 盛り 
だくさん。 M ファン も、 極秘 新作 ゲーム 情報 を ソフ卜 八 
ウスから 強引に 聞き出して しまう、 突撃 インタビュアー 
役で 参加 は 1 曰）。 開催 時間 は 午後 1 時から 1 時間 半て い 
ど。 ※ 問い合わせ先 = J SP 町 田 店 (Q0427- 23-1 31 3) 




公式 itr= 
ガイド 栄 一 



あの シミュレーション ゲ一厶 
の 光栄が 本 を 出して いるって 知 

つてた 7 もちろん、 ゲームに 
関係した 本 だけどね。 今回の 『三 
國志 J は 八ンド ブック シリーズ 
3 冊 目、 卜 一 タルで は 5 冊 目の 
本と なる。 光栄の ゲーム は、 歴 
史 シミュレーション。 歴史に 関 
して 深い 知識が 求められる とい 
うと ころに おもしろさが ある。 
「光栄 演出の 歴史 を もっと 知り 
たい」 という ユーザーの 声に こ 
たえるべく 作られた のが 5 冊の 
本 というわけだ。 今回の 本 は 「国 
づ< りの 基本」 「権謀術数」 「人 
材 登用 術」 「兵法 大全」 の 4 部と 
中国の 写真 を 使った、 グラビア 




「三 國志 紀行」、 仮想 シ ミュレ 一 
卜 「もし、 五丈原で 孔明 死せ ず 
ば 1?」 などと なって いる 。ゲーム 
の 性質 上、 完全 攻略と はいかな 
いが、 キミの よい アシス 夕ン卜 
となる だろう。 A5 判、 20B ベー 
ジで 180(] 円。 



SHOW 
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現在、 ソニーで は 4 月 21 
日までに MSX2+ パソコ 
ン 「HB- F1 XDJ」 か、 力 
ラー プリ ン夕 「HBP- 
F1 C」 を 買った 人に もれ 
なく 『F 1 ツール ディスク 
II J をプ レゼ ン卜中 だ。 

内容 は 「グラフィック ェデ 
イタ」 と 「プログラム 集」 に 
大別され る。 グラフィック 
エディタ は F 1 ツール をバ 
一 ジョン アップし たもので 
改良点 は 2 つ。 HBP- F 1 
C 対応で カラー プリン 卜ァ 
ゥ 卜が 可能に なった のと、 
MSX-JE 対応で 絵の 上 
に 漢字 も 書け るよう になつ 
たこと だ。 

プログラムでの 注目 は 
「おしゃべり MSX」。 自分 
の 声 を カセッ 卜 インタ フエ 
ースと ラジカセ を 介し、 マ 
イクから 入る 音を已 AS I 
C で 使える デ 一夕に 変換し 
て くれる。 自分の プロ グラ 
厶 でかん たんに サン プリン 
ク' 音源 を 使える わけ だ。 ほ 
かに もス プライ 卜 エディ 夕 
や サンプル プログラムが 入 
つてい る。 
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グラフィック エディタ 
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翁 「さあ 塞しなさい tese={i はがきに 下の を は = 

にかお もしろ いこと、 以上 を 明記のう え〒^ IMlEi. 

話、 恋の悩み、 人に いえない 自己主張 エトセトラ)、 そのほか F 



カラ— を ふんだんに 使い 見やす 

い 構成 だ。 最後の 記事 「武将 名鑑」 は 

役立ちそう I 




§ ボイ ro_i 



參 うどん / 2 月 柳う どん CM' 隱 です。 女 「なんに いたし ましよ」 武士 「拙者 (せっしゃ）、 ハ ガクレ の天ぷ らうつ ど 一んで ござる」 子 「腕 も ハガク レの天 
ぷ らうつ ど 一んで ござる」 女 「ハイ ハイ、 ハガ クレの 天ぶ らうつ ど一 ん でございます」、 そして 商品が 出て 「うつ ど 一ん」 といって みんな コケ る。 
ッ ケージに もな つてい る 恐ろしい CM てす。 （福 岡' ハ ガクレ 者 九州の みなさん、 たくさん(7^^$^ぁリがとぅ。 地方(：1^ネタ^^。 （バ） 




^ .1 




「餃子」 をシ ユー マイと 読んだ 立花理 
佐よ 元気 か。 それ はさて おさ、 

•THE NEW MSX FAIR で 編集 

長さん に 会った。 まじめ そ ラな方 だ。 
ところで 「バボ の 写真 を 載せて くださ 
し Vi の 問いに 「あの イラ ス卜 にほんと ラ 
に似て るんで すよ」 （ショックが 強す ぎ 
ると もい つていた） と 答えて いた。 （兵 
庫 • 高 杉 雅昭） 

しかし 「ィ ベン 卜で 見た 編集長さん 
はお はこん のィ ラス 卜に そっくり だつ 
た」 とい ラの もあった ぞ。 
参ポ 〇 コムと いう パソコン 雜誌を 買つ 
てパソ コ ン 少年に 暗い 印象が ある 理由 
がわかった。 ポ 〇 コムと か コ〇プ ティ 
ーク とか テク ノポ 〇ス など は 内容が 暗 
し^ MS X 雑誌 は その 傾向がない ので 
ラれ しい。 （長 崎， 林 信宏） 

しかし、 若者 雑誌の ように 明るく は 
でさない だろ ろ。 「X マス イヴ は 彼と 曰 
人 だけの 三国志」 とか 書け ないし。 

拳 くれる のが テレカ だけと は 歯と 歯に 

つまって 許せない ビ卜 ウィーン ライ ォ 
ン ではない か。 そんな ことで は ティン 
パニ しかたた けない ダン 池 田の ちょび 
ヒゲも 泣く そ。 テレビ 東京 は 正月 もゴ 
ルフ だ。 （愛知 ♦ 長 谷川 昭男） 

テレカ さえ もケチ つてい るの はわた 
しだ。 なに かほし ければ 働け。 

• ぼくの 友 だち の T 氏 は 男 だが 「瀬 川 

瑛子」 さん に似てい る。 しかし とても 足 
が 速い。 この 関係 を どうお 考えです か。 
(神奈 川 • 昔 なつかし） 



とい ラ こと は 里 見 浩太朗 にも 似て い 
るの だな。 こもった 話し方 はや はりで 
かい 鼻と 目の 下の 盛り上がりの せいか。 
• 和 田 順 子と いう 好きな 女の子が いま 
すが、 心の 内 を 打ち あける に はどうし 
たらい いです か。 （熊 本. 小学生） 

万が一の ため 名前 は 伏せて あげた ぞ。 
ところで 和 田 順 子、 竹 下が 好きだそう 
だぞ、 なかよくして やってくれ。 
• 「暮らしの 適当 手帖」 で さまざまな ス 
ルド ィ 指摘 をして いく バボ が、 なぜか 
ファン ダムの 「プログラマから ひとこ 
と」 にある 「〇〇 のみん な 見て ます か あ 
一」 とか 「〇〇 くん 載った ぜ J とか 恥ず 
かしげち な < 書く 若さ プログラマ のこ 
と を チェックして いないの は、 どんな 
業界で も 最低限の 秩序 だけ は 守って い 
かなくて はいけ ない といろ ことなの か。 
(兵 庫 • 高 田 貴 之） 

そんな こと、 書きたくて しょ 一が な 
し \> しかし 自分の こと だと 誤解す るャ 
ッが徳 間 書店に はいつ ぱいい るし な あ。 
•2 月 号の ャ クル 卜 集金の ネタ はゾ進 
研 ゼミ」 読者 ページの 盗作 だ。 桂 川、 恥 
を 知れ。 （兵 庫 • 桑 本 和 幸） 

そんなと ころから 盗作す るの も 笑え 
るが、 そんな 桑 本に は コレを やる。 
きく 猿と 刑事の 会話〉 刑事 「おい、 ヤン キ 

一」 猿 a 、いえ、 モンキーです」 （岡 山 * 
前 原 和彦） 

桑 本、 思う存分 笑って くれ。 
関係ない が、 わた し は 今 「ちゆ ラ かな 
ぱい ぱい」 が 好きな 早起きの 人 だ。 
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4 月の テーマ ： 
モンドな ステージ ョナ リ- 



なかなか ネタを 決めない でし、 
ると 「春 だから モンドな ステ一 
ショナ リー だ」 と 担当 編集者に 
いわれた。 二 いつは 最近 子ども 
力 < ^まれた せいで、 仕事 を 早く 
すませたがって 困る。 「モンド」 

の は; ^は く わからない 
が、 なにしろ まともで はない 文 
房 具 を 集めて みた。 
眷サー モ' ペン シル （キリ ンジャ 

パン Z120 円 温度計 付き 鉈 
氣 といっても 12^ から 34 度 ま 
での tSll で その 場の mi 显の iii::^ 

が 浮き出る という もの。 t 據を 



0(±iS:£ から） すし 型 ブラ スティック 消しゴム、 ポストン 
クラブ、 カラ一 メロ ディ、 （中段) パーティ ミニ n、 テンカ 
ラ一、 ピック 'ァ' ポイント、 ミ ニックス' ステープラー、 
使いながら 気 S を 知る ことが で フィット メイト 'ラブリー、 サ一 モ' ペン シル、 （下段） タ 
きる。 だから どうした。 ィニ 一クラブ 2、 -; お M ハ' サミ型 クリップ。 モンド だな あ 

参 ポストン クラブ (サン スター Z150 円） ゆ ではよ く ある 作り。 よく 見る と 2 つの 引き 
ポス トンク ラブと は 15 センチ 定規の 名で だしが ある。 ひとつ は カラに なって いて 切 



ある。 黒地に 金文字 金目 盛り、 そしてなん 
となく 大 5i5 を 居 力せ る デザイン。 まさに 
カフ エノ N '—で 映え る 1 5 セ ンチ 定規で ある。 
カツ コ よく 胸 ポケッ 卜から 抜き出して カフ 
ェハ' 一の テーブル を はかって みて はどう だ。 
眷テンカラー（クラゥン7500円）=^ I 本で 
10% ィ 吏い わけられる ポール ベン だが サスガ 
に 1晚 は 太い。 指が 疲れる。 害き にくし、。 
暴フ イツ トメ ィ ト • ラブリー （FSK/200 
円） ゅ站 つて はがせる ノリ 付き メモ。 6^ 藤 I 
ある 力、'、 あえて パンツ 型 を 選んだ。 しかし、 
杉 田 かおる パンツの ような、 へソも 隠れる 
それで ある。 べつに 興 奪 はしない。 
翁 タイ 二一 クラブ 2 ( プラス/ 450 円 ス 
パナ やの こ ぎりの 形 をした ク リ ップが 5 ィ 
もう 三角 ク リツ プをノ 、'ッ タ に して 遊ぶ こ と 
もな く、 最初 から^な クリップ ではない 
力、。 近頃の ガキは 恵まれて いる。 
暴 カラ一 メロ ディ （ォカ リ ナ 円）"^ 力 
一 ド 具シ リ ーズ で、 力一 ド を 開 く と 
消しゴムと カッター もつ いている 1 26 まら 
筆が コレ だ。 カラフルな メモ も 5 枚ィ寸 き。 
むかし 24 色の 色 銘筆を 持って いる やつ は 
いは' れ たが、 二れ も けっこうし 、ばっていい。 
#/ く 一 ティ ミニ 11 元 不明，'' 350 円 ）4 
二れ も カード カードの あちこちから 定 
規ゃ カッター、 ボールペンが 出て、 そ 二 ま 



手 か' 入りそう だ 力 \ もう ひとつ はなん と 朱 
肉で ある。 ハンコ は どこに 入る の だ。 
秦ミ ニックス • ステープラー （エルム/ 500 

円） 正方形の かわいい ステ一 ブラ一 （い 
わ ゆる ホチキス）。 かんたんに えがで き 
るし、 シンプルな よい デザイン である。 お 
かげで 害く ことが な く なった そ'。 
秦す し 型 プラス チ ッ ク消 し ゴム (製造元 不 
明， 450 円）' 4' 卜 口 • タマ ゴ' ェビ のにぎ り 
ずしに 鉄火 卷 きの セット。 とうぜん のよう 
だが、 使いに くし、 ネタの は 消しゴム 
ではない ので、 ゴムのき 盼をィ 吏い きった あ 
と は ifi^Jf の 外人に あげよう。 万力し S^S: こ 
ともないと はいえない。 ちなみに、 おても 

と （割 り ばし） として ミ 二 sas^ 寸き だ。 
纛 ピック 'ァ' ポイント （リード ワーク スジ 

ヤノ、 ° ン. 200 円 20 色の 色 飴 筆の シン を 
差し替えて 使う。 同じような もの はむかし 
からあった。 I 本で もな くす と 胴に はさん 
でい る 替え シンが ポロ ポロ 落ちて 困る。 
お S バサ ミ 型ク リ ッ プ（ ミ ツヤ プロ ダク 

ト Z1 BO 円） 吋お し やれな 洗濯 ノ 、'サ ミのク 
リップ。 かわいい。 いう こと は それだけ だ。 

ジャポニカ学習^^^大学ノ一 ト に fail サ 
ックは 元気だろう か。 消しゴム 力、' すしで あ 
る' 必要が き つ と ある 斷 えなの だろ う な あ。 
よく わからな し、 が、 それにしても モンドた'。 
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<5 三重 ■ 岩本紀 和-ふとても あわれな お 話て すね。 次の フ 

ェ— ズで 楽しんで いると き、 見え なくなった フィ I ルド 

のなかで は フォ— ス ちゃんが 虚空 を 漂って いる" こ- J に 

気づいた 岩 本の 深い 思いやりに は 感銘 をう けます 



女ィ ラス 卜 . 評...^ 野 見 山づ つ 



§呈山* 江 下志郎 ふとても 美しい お 話です ね。 人の 

幸福 をね たんで 足 を 引 つばつ て やる という あざと い 

女と、 そいつに まんまと だまされる まぬけな 男が じ 

ようずに 美化され ていて St 感が 待てます 



21? 取， 前 田浩章 ふとても 下品な 表紙です ね。 ^年 

後に は ドラ クェも VA (テン) までい つてる かなと か、 

MSX4±?I つ てす ごいだろう なと かいう 5?.M 力 を 

消し 飛ばす 大ボ ケの 表紙に は 感心で きま せ ん 
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P39<GAS BURNER)^ P40(UNERS〉、 〈已 ALL S BOX〉 と 
宇宙 感覚 ゲームが 続き、 P41 (PANEL PAI\1I〇〉 で パズル、 〈ばつち や 
こい〉 で 守備 練習、 P42 〈れつつ ぺ いんと〉 で 対戦 ゲーム、 〈フロン 卜ァ夕 
ック〉 で 操縦 感覚 を 楽しむ、 ぜん' 3;1 画面。 P43 は 手ごろな 長さの 2 本、 
■V lA^Y ^^^^^ —f V 



〈画 制 宇〉 は マウス 専用 書き初め ソフ 卜、 〈漢風 出 体 血 使用//〉 は カン フー 
ゲーム だ。 P44 の 10 画面く THE MYSTERY OF THE TOMB) 
は才ス スメの 思考 型 ゲーム。 P46 に は FP 部門の 本格 RPG 〈已 AT- 
TLE MAN> ち ひかえて いる。 



に、 A i4«i=PtJ 




O 小さな スペースに 効率よ く おさ 

めら れた ゲーム 1M 



圧縮され た コック ピッ 卜から 見える 動く 地平線 



ガス 



八— ナー 



GAS BURNER 

CS32/2+/VRAM64K/1 画面 巳 丫 MICKY 



り ス卜は 50 ベー 




ステージ は 2 進 法 表 i &。 いま は 



(Ti き ス) 彩 1^ 





照準に とらえて ノ < ルカ ン砲を う 

ち こむ と « の 色が 変化す る 



自 機の 名前 は ガス。 ちらちら 
と 現れる 敵機 は なぜか ウー ロン 
という 名前 だ。 

ゲームの 画面 は、 ガスの コッ 
クピッ 卜から 見える 風景。 ガス 
の 動 さに 応じて 地平線が グイ 一 
ンと アップダウンしたり、 傾い 
たりす る。 この 感覚が 楽しい。 

照準の まわり を ちょろちょろ 




「100」 なので ステージ 4 

と 動く 赤い 点 は、 敵機までの 方 
向と 距離 を 表して いて、 赤い 点 
が 照準 内に 入る と、 敵機が 視界 
に 登場す る 仕組みに なって いる。 

右上の 青い バー は 時間 メータ 
一。 ポチ ッと 出て いる 点が 右 か 
ら 左へ 動いて いて、 左端に くる 
まで 1 分か かる。 この 時間 内に 
敵機 を うちおとさな いと ゲーム 
オーバーになる。 

うまく うちおとせば、 時間 メ 
一夕 一はち とに もどり、 左下の 
黄色い ステージ カウン 夕が 1 あ 
がる。 数 は ポチ ッを 1 、 平らな 

ところ を とする 2 進 法で 表現 
している。 うう む、 斬新。 
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宇宙 生命 体 ライナー ズの 動き を 予測す る ゲーム 

ライナー ズ 



D^iJ ス卜は 51 ページ 



00 ごく ふつ 
が 横に 広が 




CSa2/2+ /VRAM 64 K/ 1 画面 



I め 赤く 四角い 枠 
) ていく。 左 か 








と、 横に 広がる の を やめて 

夕テに iiiftfi くな つた。 上 だ 




宇宙 生命 体 ライナー ズ。 はや 

い 話が L I NE 文で かいた 線画 
の 箱な の だが、 なにしろ そいつ 
が 画面の 奥から こちらに 向かつ 
て 攻めて くる。 

宇宙の 風景の 外側に ある 青い 
枠 はわた したち の 住む スペース 
コロニーの 壁 だ。 どういう 構造 
になって いるの かよく わからな 
いが とりあえず そラ いう こと だ。 
すみませんね。 

ライナー ズは 左右 や 上下に 広 
がったり ちぢまったり しながら、 



4 方向に ある 青い 壁の ラち どれ 
か 1 つに くっつく ように 侵略し 
てく る。 そこで、 ライナー ズの 
くっつく 方向 を 予測して、 あら 
かじめ シールド を はるの がゲー 
厶の 目的な の だ。 

ただし、 ライナー ズ はしょつ 
ちゆ 5 フェイン 卜 を かけて くる。 
上に 伸びて いくな、 と 思って い 
たら、 スス スッと 横に 伸びて 左 
の 壁に くっついたり、 さらに 変 
化して 下の 壁に くっつい たりと、 
なかなか 始末に おえない。 




ふたたび 横に 広がり はじめた 力 《 、 
けっきょ く 上に くっついた。 勝った 




OiftS のよ うに まわり を 動く はめ 
にな つ た 赤い ポールの 亦 

宇宙に 投げ出された 青い ボー 
ル がわた しだ。 わたし は、 景気 
よ < 動 さま わる 赤い ボールに し 
つ こくつ さまと われ、 スキを 一 



無鉄砲な ボール を おとなしい ボックスに あてる 
ボール アンド ボックス 

BALL & BOX 

C3CS32/2+/RAM8K/1 画面 已丫 SYNTTXXl 



瞬で も 見せよ ラ ものなら、 ドガ 

ンッン ツンツと 体 あたり を くら 
つてし まう。 ふつうそう いうと 
さは ゲームオーバーになる。 

それで オタ オタと 逃げる わけ 
だが、 とぼけた 顔の 箱が 宇宙 空 



間に 浮かんで いて、 こいつに あ 
たっても やはり ゲ^ムオーバー。 

しかし、 赤い ボール は 無鉄砲 
なやつな ので、 単調に 突進して 
くる だけ。 サッ とよけ ると、 お 
つ とつとつ という 感じで 行きす 
ぎる。 また 突進して きて、 また 
よける とおつ とつとつ。 そのく 
りかえ しで 赤い ボール はわた し 
の 衛星と 化す。 ゼ ピウス ふうに 
いうと 「ジ エミ 二 誘導」 だ。 

加速 移動 もで さる。 その あい 
だ 方向転換が でさない し、 レべ 
ルの 低い ラちは あまり 効果が な 
いが、 いちお うでぎる。 で、 赤 



ライナー ズの 動いて いく tt» を 

ぜんぶ 見せる とこん な 感じ 

シールドの 方向 は、 いったん 
入力して しまう と 取り消せない 
ので フェイン 卜に 負けない よう、 
ギリ ギリのと ころまで 見守って 
おかなくて はならない。 とうぜ 
ん 見守りす ぎる と、 ライナー ズ 
に 侵略され て ゲームオーバーに 
なって しまう。 このへんが この 
ゲームの ピ クピク する 部分 だ。 

おもしろ いのは、 スペース キ 
一 を 押す と 妨害 電波 を 発生して、 
ライナー ズの 動き を 変化させる 
ことが でさる こと だ。 ただし、 
どう 変化させる か はこ ちらで は 
コン卜 ロールで きない。 いちか 
ばち かとい 5 ときに 使う、 神 頼 
みの 機能な の だ。 



0^ り ス卜は 52 ベ 




い ボール を 箱に あてる と、 得点。 
加速度の レベル (一定 以上 は あ 
がらない） が あが り、 新しい ボー 
ルと 箱が 出て くるの だった。 



ジ 



© 赤い ボ I ルを ssi* して 箱に あてる と 得 占 r すぐに 次が 出て くる 
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o 最初に 正解 ハタ 一ンを 作り、 その 
あと 入れ かえて 問題 を 作る 

一見、 ルービック キュー プの 
平面 版。 まあ、 だいたい そのよ 
うな もの だが、 まったく 新しい 
パズルで も ある。 

この パズルの 目的 は、 最初 バ 
ラ バラに されて しまった 力 ラフ 
ルな パネル を 右上の 写真の よろ 

に""^ 黒い カーソル を埋 

r r% める ように パネル 

I が 移動して くる 




關 6M 



4- 



U レー ビック 博士 ももし かしたら 解けない かも/ 



C^^U ス卜は 53 ページ 



パネル 



パニック 



PANEL PANIC 

C3CS32/2+/RAM8K/1 画面 BY やすた j 



に、 色 ごとに そろえ、 右端 だけ 

白白 黒の 順になら ベ かえる こと。 

その 「黒」 はじつ は カーソルで、 

よく あるよう にこの カーソル を 

使って パネル をなら ベ かえて い 

く。 ただし、 この カーソルの 動 

き は、 左右 方向と 上下 方向で は 

まったく 意味が 違う の だ。 その 

^^^^両端 はつな がって 
^mmJLm いて キーの 方向に 

Uh^UJ # が ずれて いく 




S »8 

H 6m 



•4 



S T3 
關 6M 



S ±09 
H 6 靄騸 



ために この パズル はえら く やや 

こしい ものに なって いる。 

カーソル を 左右 方向に 動かす 
と、 カーソルと 同じ 段に ある パ 
ネルが その 順の まま カーソル キ 
一の 方向に 移動す る。 左右の 端 
はつな がって いるので、 たとえ 
ば 右端から はみでた パネル は 左 
端から 出て くる ことになる。 

ところが、 上下 方向で は、 力 
一 ソル キー を 押した 方向と は 逆 
の 方向に カーソルが 動く。 とい 
ラ より、 カーソルと パネルが 入 




色 は どの 順で も 可。 S は その 回 

の 手数、 H はこれ までの 最小 手数 

れ かわる ょラに 動く の だ。 上下 
の 端 はつな がって いない。 

この 2 つの 性質の 違ラ ルール 
にしたがって パネル を どんどん 
ならべ かえて いく。 

やって みれ ぱ わかる が、 この 
パズル はフ ィニッ シュが 異様に 
むずかしい。 プログラム 上 は 確 
実に 解ける はずな の だが、 解く 
方法 そのもの はま だ わかって い 
ない。 偶然 解けた ことがある だ 
けで 編集部 t 頭を悩ま している。 





□ 



プ ライ を 確実に 捕る ための 卜 レーニング ソ^ 

ばつち や： い 

CS1C532/2+/RAM8K/1 画面 BY MICKY 



見た とおり./ 高く あがる フ 
ライ を 捕る ゲーム だ。 

ぜん, 3; で ID 球、 コンピュータ 
が フライ を 打って くれる ので、 
グローブ を 動かして うまく ボー 



ルを 受けと めて いこう。 動き は 
じめ は スター 卜 ダッシュで 速い 
が、 あと はちよ つと スピード ダ 
ゥン する。 ）(] 球 終わったら、 成 
績 に応じて 3 種類の メッセージ 
を 出して くれる。 



D^U ス卜は 54 ページ 
BZ8IS 




8i$JiLh 捕る と、 「ぶら (ま 一」 と 
フランス語で ほめて く れる 



激 ペナと かファ ミス 夕と か、 
プレイ ボール 11 とか、 さまざま 
な 野球 ゲームの 練習 用に 使えな 
いで もない （あまり 自信がない）。 



「ばつ ちやこい」 （バッ 

ター 来い の 意） とかけ 声 
を かけて 捕りに 行 二う 



ボ— ルが 高，， 

る。 激 ペナみ 1 




友情 を 怒り を 興奮 を 画面い つばい にぬり こめる 



それぞれの 色 を あとに 残しな が 

ら、 左上と 右下から 出発 

1985 年に 出た 『プログラム ポ 
シ エツ 卜 NO. 5』 掲載の 『VS. 
PA 1 NTERj(X 1 版/作 = 
加 藤 邦 道) を MSX の 1 画面 夕 
イブで 再現した ゲーム だ。 

完全な 対戦 式 ゲームな ので、 
むりやり 1 人で やろうと しても、 
まった < おちし ろくない とい ラ 
こと を 最初に いってお こう。 

左上から ぬり はじめる プレイ 




J ス卜は 55 ページ 



CI3C32/2+/FiAM8K/l 画面 BY 二階 堂孝彦 




ヤー 1 、 右下から ぬり はじめる 

プレイヤー 2。 それぞれ 緑と ピ 
ンクで 画面 をぬ りこめ ていく。 

プログラムの 構造の せいで 一 
方の キー 操作に 影響され て、 も 
ラー 方の キー入力が 悪くなる 瞬 
間が たまに ある。 しかし、 それ 
は それで 対戦の 緊張 感を 高めて 
くれてい るよう だ。 

壁に 囲まれた フィールド がす 




r07°L?) ず; ード、 ビ'. c 

1; 



SPACE 



5 



ベて ピンクと 緑色で ぬりこめら 
れ ると ゲームが 終わり、 その 時 
点で ぬって いる 場所の 多い プレ 
ィ ヤーの 勝ちが 決まる。 同時に 
どのく らいの 割合で ぬって いる 
か を パー セン 卜 表示して くれる。 

相手が すでにぬ つたと ころで 
も、 あらためて 自分の 色で ぬり 
かえる ことができる。 そこで、 
相手のう しろ をつ いていって、 
相手の ぬった 場所 を かた つばし 
から 自分の 色に 変えて いくとい 
ラ 戦法が 考えられ るが、 おた が 
いに それ を やろうと すると、 た 
いへんな ドロ 試合になる。 その 
ドロ 試合 かげんが 楽しい。 

そのほか さまざまな ドロ 試合 
の パターンが 考えられる。 対戦 
する 人々 の 性格の 違い、 相性、 



ようす を 見ながら 適当に ぬりつ 
つ、 徐々 に ドロ 試合に »1亍 する 




そして、 よ り しっこかった I フ 

'一の 圧倒的 勝利に 終わった 



友情の 深さ、 憎しみの 程度 …… 
ルールが 単純な だけに、 ゲーム 
以外の 要素が 反映し やすいの だ。 
ちなみに マスの 数が 奇数 個な 
ので 引き分け はありえない が、 
パー セン 卜 を 表示す ると さは 小 

数 点 以下 を 無視す るので 5D パー 
セン 卜 の 勝利 というの が ある。 




白い 手前の 飛行機が 自機、 
小さい 機影 は 敵機の もの 




蒙 mi 

フ □：/ 卜 7 タック 



J ス卜は 56 ページ 



CS3 CSa2/2+/RAM8K/ 1 画面 



BY Nu~ 




o« は 回転しながら 自機 
めがけて 飛んで く る 





0« は 最後に 自爆す る 



3 □ 画面の 飛行機 操縦 ゲーム 
だ。 画面 を フルに 使って、 飛行 
する 感覚が じつによ < 出 ている。 
どちら かとい うと、 スポーツ ゲ 
ー厶に 近い 爽 快感が ある。 

高速で 画面の 向 こ ラ側を 目指 

して 飛ぷ自 機に 対して、 同じよ 
ろな 形 をした 敵機が クル クル 回 
転しながら しっこく 迫って くる。 
敵機 は 画面の 手前まで くると 
爆発す るが、 これに 巻 さ こまれ 
ると、 まつ 白い 自 機の 色が サッ 
と 紫色に 変わる。 その あと、 爆 
風に まきこまれる たびに 黄色、 
赤と 変化して いって、 赤い 状態 
であた つてし まう と、 敵機と 同 
じ パターンで 爆発して ゲーム ォ 
一 バーと なる。 



白い とさで も、 画面の 左右 上 
下の 端から 飛び出て しまう とや 
はり ゲームオーバー だ。 

自機も 敵機 も、 左に 傾いた 形 
と 右に 傾いた 形の 2 パターンし 
かないが、 敵機が 地平線の 向 こ 
うから だんだん 大きくな つて 迫 
つてく る 感じ や、 ちょっと 慣性 
のかかった 自 機の 動 さは、 驚く 



爆発に まきこまれ ると 自 機の 色 
が 変化して いく 

ほどよくで きている。 

ゲーム 自体 は、 たんに 敵 をよ 
ける だけな の だが、 実際に やつ 
てみ ると この 飛行 感竟が 楽 し く 
て、 スコア や ルール は あんまり 
関係 なくなって しまう。 空 を 飛 
び まわりたい 人 向きの ゲーム だ。 
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D^iJ ス卜は 57 ページ 



«o 筆 型の カーソル を 動かし 
て マウスで お 習字 



ひ 



^ 墨汁 を チャージしながら 

X 書く と 太い線で 書け る 




© 字が へタ なの はフ '口 グラムの せ 
いで はなく 担当者の せいです 



D^U ス卜は 58 ページ 




ブ レイヤ一 I の 飛 ひ りが 決ま 
つた 瞬間。 迫力の 汗が 飛 ひ ift る 



飛んだり はねたり しながら 戦 
いは 続き、 どちら かの 体力が な 
くなる か、 どちら かが 場外に 押 
し 出されて しまう かする と、 ゲ 
ー厶 エンドになる。 

キャラクタの 動 さや 表情 も豊 
富で 思わず 声が 出て しま ラエ キ 
サイ ティング カン フー ゲーム だ。 



-Bmz-yuC) ホ" -卜の 
翻 の D - ドノ ノ 




マウスが あれば MSX で 書き初め だってで きる 
が せ う 



画 制 字 



C32/2+/VRAM128K/3 画面 BY ICHIGO 



作者の 送って き た 書き初め サン 
プル。 なかなかこう はいかない 

この プログラムの 大きな 問題 
点 はどラ してち マウス （または 
卜 ラック ボール) が 必要 だとい 
ラこ とだ。 マウスと いったって、 
もちろん ネズミ や マウスピース 
のこと ではない。 マウス も卜ラ 
ック ボール もない 人 は、 持って 
いる 知り合いに 借りる か、 この 



プログラムで 楽しむ の を あきら 
める か、 のど ちらかしかない。 
将来 的に マウス は 現在の ジョイ 
ス ティ ック のよう な ものに なつ 
ていく かもしれ ない ので、 この 
さい 買って しまおう という 大胆 
な 人 は、 べつに 止めない ので そ 
うする といい と 思う。 

さて、 タイ 卜ル 画面で マウス 
の右ク リ ッ ク を 押す と 書 さ 初め 



スター 卜。 右 クリック を 押して 
いると 画面 上の 筆の 先に 墨汁が 
たまって きて、 そのまま 筆 を 動 
力、 すと 太い線から 徐々 に 細い 線 
に 変化す る 筆の ような 線が かけ 
る 仕組み だ。 あまり 速く 動かし 
すぎる と、 墨汁 をたら したよ ろ 
になる。 まあ、 いろいろ 試しな 
がら やって ほしい。 
一時的に 今 書いた 画面 をち よ 

つと VRAM の 別の 場所に よけ 
ておいたり （F2)、 それ を 呼び 
出したり （F3)、 ディスクで 画 
面 を セーブ/ロードしたり （F 
4/F5) できて、 なかなか 使い 
かってが いい。 

なれな し 、 と 悲惨な 線になる が、 
慣れる と 左上の ょラ なりつ ばな 
もの も 書け る （らしい)。 




かわいい 女の子が ビシ バシ戦 ラカン フ 一 ゲーム 

カン フーで たい けつ し よう 




I： Ciac:32/2+/RAM16KZ6 画面 BY SLOPE の • 



このほかに ぜんぷで 1 01 重 類ず 
つの ス プライ トを •[ 吏って いろんな 
ポーズ や 表 I 青 を 出して いる 



スペース キーで ゲーム を はじ 
めれば キーボード 対ジ ョ イス テ 
イツ ク （ポー 卜 E)、 ジョイ ステ 
ィ ックの A ボタン を 押せば S 本 
の ジョイスティックで 戦う。 2 
人 対戦 カン フー ゲーム だ。 




戦ラの はか わ し 、 い 女の子の キ 
ャラク 夕どラ しだが、 上段が ま 
え、 下段が まえ はもち ろん、 ジ 
ヤン プち できる し、 振り返って 
の 攻撃 もで さる。 

上段が まえの 攻撃に 対して は 
ササッ と 自分 も 上段が まえにな 
れば ダメージ を 受けな く てす む。 
つまり 防御ち でさる わけ だ。 
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I プログラマ ブル 自走式 戦車で バンバン 墓 荒らし 

卜 ゥ一厶 

TOMB 



ザ ミステリ一 卜ゥ 一 /A 

THE MYSTERY 

ォブ ザ 

OF THE 



C3CSh/2+/RAM16KZlCI 画面 BY GEN 



O 紫色の フ ロック をす ベて 戦車で 破壤 する のが 目的 だ。 灰色の プロ ックを Q 6 つの 行動 ノ \汐 - 
除いた 4 つの カラ一 ブロ ックは 色 力 SI う だけで "4 き I 生 は 同じ ンを 番号で 設定 



G たとえば 「2 116 1 J と 設定して おいて、 写真の 
位置から 戦車 を 走らせた,.： 結果 は 右 ページ 
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• 覆 面面 舊舊舊 習 冒 I mmMmmmm 




O 「少し ひねって ワープ」 （カギ Q 「まだまだ」、 そうそう このへ ち。 
力 ッ qjM よ 作者の コメ ン卜） んま では 練習問題 だ 




) とため らう、 「左右 どち O 「ぬ、 こいつ はムズ ィ」、 フロ 
J ァ から はじめる か」 ッ ク を 壊す か 押す かが 問題 



*■< ぎ 竭ぉ寧 



U 



漏 漏 

舊舊 WW 舊 wwsw 




塞 * 親 導 



* - 通 . 

種 逸- ■ ' 一' -ii 
舊. 



「二重丸？ 赤い ブロックで 「ほとんど 抽象画」、 青い プロ 「ぜ つと、 カン タン？」、 最初 「みごとな 十字」、 最後の I 個 「出ました 「玄. ノ」、 作者の ト 

バックす るの が ポイント」 ックを かなり 長く 押してい く の 思いつきの 線で いけそう を 取りに 行く手 順が 長い レ 一ドマ一 ク 
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TOMB といえば 「墓」 のこと 
だが、 この ゲームの 場合、 墓と 
いってち ただの 墓で はない。 ピ 
ラ ミツ ド のように、 ミステリー 
を 秘めた 大きな 墓な の だ。 この 
ゲームの 墓に は、 部屋が 20 室ち 
あり、 しか t 床に 電流が 流れて 
いる。 おお。 だが、 宝物 はない。 
ラむ。 

たんなる ミステリー しかない 
墓な の だ。 その ミステリー を 解 
さあ かす 「墓 荒らし」 が プレイヤ 
一 だ。 ふつう、 墓 荒らしと いう 
となに か を 盗む ちの だが、 この 
ゲームの 墓 荒らし は、 ただ 墓 を 
あらす だけ。 つまり、 純粋 墓 荒 
らし だ。 



0^ り ス卜は 60 ページ 



國 ゲームの 目的 

プレイヤーが あらかじめ 入力 
してお いた 「プログラム」 どおり 
に 動く 自走式 戦車で、 墓の それ 
それの 部屋に 散らばつ ている 紫 
色の ブロック をす ベて 破壊して 
いくのが この パズルの 目的 だ。 
ただし、 燃料の 制限が ある。 

好 さな 部屋から 荒らして いく 



ことち でさる が、 やはりまず は 

ROOM 1 から 順々 に 荒らそう。 
醒 戦車の プロ クラ ミ ン グ 方法 

プログラムと いっても、 非常 
に 単純な もの だ。 戦車が ある ブ 
ロックに 出会った ときに どうす 
るか を、 次の S つの 行動 パター 
ン のなかから 選んで コード （番 
号） で 指定して いく。 
1 TURN-R 
プロックに あたったら 右に 曲が 
る 

S TURN- し 

ブロックに あたった! 

ら 左に曲がる 



タイ トル HB で 部屋 選択が できる 

3 BACK 

ブロックに あたったら 方向 反転 
しても と 来た 道 を もどって いく 

4 PUSH-R 
ブロックに あたったら 押せる と 
ころまで 押して 右に 曲がる 

5 PUSH- し 
ブロックに あたったら 押せる と 
ころまで 押して 左に曲がる 

B ATTACK 

ブロックに あたつ た ら 破壊す る 



觀 H 
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この 行動 パターン を、 5 種類 
の ブロック について 1 つ 1 つ 決 
めて いくのが 戦車の プロ グラミ 
ング という こと だ。 ただし、 壁 
にち なって いる 灰色の ブロック 
は、 押したり 破壊したり はでき 
ない。 また、 目的の 紫色の プロ 
ックに 出会った 場合 はかならず 
破壊 行為に 出る ので、 とくに プ 
ログ ラミング はしない。 
■ ゲームの 進め 方 

戦車 は どの 部屋で もい ちばん 
下から 曰 番目の ラインの 好 さな 
位置から 発車で きる。 発車す る 
位置 を あらかじめ 想定した うえ 



で 行動 パターン を 考えて みる。 
道が 見えて きたら プロ グラミ 
ング だ。 画面 右下に 各 ブロック 
の 4 分の 1 の 形と それに 対する 
行動 パターンの 番号が 表示され 
(最初 はリ 1111」）、 力一 ソ 
ルが ある ブロ ック だけ はすぐ 上 
に 完全な 形が 表示され ている。 
ブロック ごとに 自分の 戦車が あ 
たったと さの 行動 パターン 番号 
を カーソル キーの 上下で 設定し 
ていく。 ぜん ふ' 終わって スぺ一 
スキー を 押す と、 戦車が 現れる 
(プログラム を 修正した くな つ 
たら リターン キーで もとに もど 





る）。 発車 位置 を 決めたら ふたた 
び スペース キーで 発車。 
とちゅうで 失敗した と 気づい 

たと ぎ は F 1 キーで ギブアップ 
もで きる。 また、 左右 上下に 壁 
のない ところ は 端と 端が ワープ 
する 仕組みに なって いる。 




ねらい どおりに 進んで きて、 最後の 紫 ブロック を 破壊し おわった。 「FUELj 
の 下に 表示され ている のが 燃料で、 これが になる と 戦車が I 台 減る 



戦車 は プロ グラ ム どお り にぶつ かつ た プロ ッ ク に応 じ て 方向転換 したり、 破壊 したりし て 進んで <- ヽ < 
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「デルタ でる た デル タ、 むず い 

ぞ つ」、 むず いむず い 
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Q「I7 面です」、 右の ほうから 左 

まわりの 上 ti^ 的 やさ しい ライン 



mmmmm 曹 

， 顧 

m Hi w, 
m 

mm 觸'' _ 

li 通 

遷 面，，; w 薦 



O 「ひとやすみ、 ちょっと カン 夕 
ン丄 え一 つむず かしい よお 



&\ m 
W: 習： • 一 囊 

■»«¥： 再'' •' 冒 肩: 冒 

， ' ：«； 

著 

W '舊舊 舊 
纏 1： WWW 
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m 1 

1 
1 

ぎ' 1 ^ 



「紫の プロ ックが I 個。 

い I、 むむ むずかし いよお 



m 

遠 「ぐ 



ちとむ ずし、。 灰色 フロ 
クで バックが ポイント」 



^>っ 



WW 丽： 

舊:" - 一…" Mi 

舊. m ― 通 

舊. ••• 葡 



1，-1， '， 丽 WW 

嚷 ' '一 W 

曹督 W 
W 

W ！ 1 

W: m m 

職 :mw(9 w 
m 



wmmww^ 




O 「一見 解け そ' 
けばむ すくない 



にないが 気づ 「むず 
、 入れ は 0K —つ 」、 



、むず いむず かしい ぞ 「ほとんど する こと はない。 見 

終わ り 間近/ 守りましょう」、 意外に 楽 



WW 驚曹曹 親 ，通 W, 

揮 



覆： 害， 舊， 

覆： 「ほ 冒. 

m W 冒暨 W 

E 
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t となりました。 
< し 事件 は 世 
'ィ たにぐ ちに 
. とがわ かりま 
：ら われた 娘の 

！が たにぐ ち 退 
： のです。 そラ、 
'マンと して 名 
人でした」 （作 
ス卜ー リーよ 

!□ ダン ジョン 
'ィ ヤー は、 最 

i で 自分に 名前 
'きる。 名前な 
バ という 人 は 
ョ 者が 設定して 

,、 口 リイた に 
： わけ だが、 口 
) の やら 最初 は 

ミさ方 

) ニコち やん マ 

： 注目しょう。 
) 向ぎ は プレイ 
、る 方向と 対応 

： いる だけのと 



C3CSh/2+ZRAM32K/26 画面 已丫 S — n 




^ftTTLE HAM 





lEXIPy 




lUEVIEIL, 


4 




• 




- 




RJEVIE レ 
- 一一- 





o 大きな 枠の なかが プレイヤーの データ 

さに スペース キー を 押す と、 「u 

SE」 （アイテムが あれば それ を 

使ラ。 身に つける アイテム は 身 
につけて いると き 「*」、 はずれ 
ている とき 「 ： 」 が アイテム 名の 

頭に ついている）、 「LOOKj 
(まわり を 見る）、 「SAVE」 （ゲ 
ームデ 一夕 を セーブ)、 「MAP」 
(ある 条件 を 満たして いれば マ 
ップを 見る） という コマンドが 
現れる。 

なかで も 序盤で 重要な の は 
「LOOK」 コマンド だ。 これで 
見る と 今の 自分の 位置 を 方角と 



. 下が モンスターの データ だ 
座標で 教えて くれる の だ。 この 

座標が 「みなみ にし 」 になる 

地点に なに かが ある …… 。 

ところどころに 強制 ワープ さ 
せられる 場所が あるので つねに 
位置 を 確認して いた ほろ がいい。 

スター 卜 地点 は 地下 1 F だが、 
地下 2F ち ある。 大 ボス は そこ 
にいる らしい の だが、 かんたん 
に は 見つからない。 それ どころ 
か 地下 2 F に 降りる 方法 を 見つ 
ける こと 自体が たいへん だ。 

まず は、 マッピングしながら 
適当な モンスターと 戦い、 GO 
をた めて、 唯一の ショップ 



スケ' レ:^ 



：) ホ * レ卜 




0^1」 ス卜は 63 ページ 



♦ 

. ... 真 ，， 


EXP, a 

LCWELy- 

暖 》' i» 
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O 攻撃され たと きの モンス タ- 
の 叫び声が ュニ ク でかわ し 、 L 




© モンス タ 到れる と き の 泣 
き 声 も 情けなくて かわいい 




左から 東、 北、 西、 南 を 表す 
を 探し出して アイテム を そろえ 
よう。 お金 はだい じだが、 お金 
が あるから といって すべての ァ 
ィ テムが 買える わけで はない。 
もうこれ 以上 は 書く の をよ そ 

う。 プログラム は オール 已 AS 
I じだが、 表示 や 動 さは 優秀 だ。 
1 つ 1 つ 謎 を 解いて いけば かな 

らずロ リイた にぐ ちに 会える。 

そこで は 妙な ゲームに 出会 ラこ 

とになる だろ 5。 



通った 道 力 養 示される マツ フ。 かわ 
りに 座標 を 矢!] る 能力が なくなる 




「むかし、 ロザン ヌ村 という 小 
さな 村が ありました。 毎 曰が 平 
和で、 村人た ち は 安心して 暮ら 
していました。 しかし、 ある 日、 
1 人の 娘が 行方不明 になり まし 
す こ。 1 人、 また 1 人と 若い 娘 は 
いなくな つてい き 
一転して 恐怖の ネ I 
その後、 この 神 か 
界 的に 有名な ロリ 
よる 悪事と ぃラこ 
した。 そして、 さ 
ラ ちの 1 人の 父親 
治に 立ち上がった 
彼 はむかし バ卜儿 
を あげた 兵士の 1 
者の オリジナル： 
り） 

といいつつ、 三 



初の メニュー 画面 
をつ ける ことが て 
ん かど ラ でもい I 
「S_2」 とい ラ fP 
おいた 名前になる 

目的 はどラ やら 
ぐち を 倒す ことな 
リイが どこに いさ 
見当 もっかない。 
國 ダン ジョンの せ 

画面の 上に ある 
ーク のよう な 顔に 
じつは、 この 顔 C 
ヤーが 今 向いて し' 
している の だ。 

また、 移動して 



地下 2 階 3D ダン ジョン を さまよう 本格 RPG 
バ卜ル マン 

BATTLE MAN 




f% き 



コマ 二に 





ショ ッブの 入口： 地下 I F の わ 【ゾ 
とわ 力、 り やすいと ころに ある 



地下に う 



スライム 



5^1；：：：； 



乂 m 
ボの 
ス 



20 



V I T ： 60 



ク コマ、 み屮 1し」 
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きをつけろ/ _ J (財) 電子 技術 教育 協会 まや!^ (?^ず7『3^"："»^ 




フ ログ ラムが どうして もうまく しな い^は、 ハガキ で MSX . 「六闪^！^まで。 ただし、 以下の こと を 守って くださし、。 ① RAM 容 置な どが 
自 ra^fe 里に あってい るか を 丁ち こみ ミスで はない か を廳鄉 どういう 状態で 動かない か、 どういう エラ— がで るか を 明記。 電話の 場合 は プロ グラ 
厶の 人った MSX を 近くに 置いて、 ネ j?^ 日 を 除く 月 4 の ip^4 時から 6^ あいだに (な 3-4 3 1-16 2 7) 。それ! _：^^|<7) 帮 ま 受け付けて いません 





プログラム 11 ス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 'も くじ 

はじめての ファン ダム 

GAS BURNER 

LINERS 

BA しし &BOX 

PANE し PAN に 

ばつ ちやこい 

れつつ ぺ いんと 

フロン ト アタック 

画游 

風 出 体 血 使用. グ 

THE MYSTERY OF THE TOMB 

BATTLE MAN 

酣 B 觀實綠 

ファン ダム 通信 スペシャル 

MSX サゥン ド フォーラム 



アン ダム 募集 要項 



鲁 リーダー ズ プログラム 部門 (Rpg ぼ，） 
SCREEN0:WIDTH4 として リス 卜 を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字ズ24^ラ。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける,， 

® in® タイプ 

I iffi 以内の プログラム 
② N 画面 タイプ 

【 iii® を 超えて 5 iiM ま での プロ グラム 
CDioiii® タイプ 

5 を 超えて 10 画面 ま での プロ グラ 
厶 

書フリ 一プログラム sisn (FF^i^n) 
内容、 形式 長さな どの 制限な し。 
謝 の ルール 

® ^—つ。 ir 亍べ スク てす S;^ する 
(H 羊 し し 、m の をつ ( ナ る 
(I 脑. 氏名. 年令 -霸 潘 

(2) プログラムの 遊 TO、 使い方 
( 3 ) 変数の 意味 • プロ グラム m 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その ^、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に に し 
た^ゃ 単行;^ プロ グラ ムゃ E»、 



一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年 * 月 号、 ページ も 明記） 
國 あて 先 

封筒の 表に 応慕 s[5n、 タイプ を 赤い 色 

て 月 言 己し、 裏に は • 氏名 を 害いて、 

干105^^鍵[^^橋4-10-7 
TIM MSX' FAN 瞧部 
f ファン ダム ♦ プログラム」 係 
まて してく ださい。 

なお、 i^;^品はi§iDできません。 ま 
た、 採用 作品の 版権 は 店に 帰属す 
る ものと します。 
酣 細の 特典 

msj 者に は、 の謝ネ しとす HE ち、 お 

よ ひ' 作品の 才 リ ジナ J レ R M カート リツ 
ジを さしあげます。 

^e^a^t と は、 M 節 ごとに ファン 
ダムに 採用 さ れた すべての 作品 を 文 像 作 
品と して、 ii» 部が とくに アイデア カィ毫 
秀と 認めた 作品に 対して 贈られる 賞の 二 
とです。 

第 6 回 薪 曰 T« 賞 は、 1 989:^4 〜6 月 
号に 採用され た 作品 を对 象と します。 奨 
励 賞を受 貧した 作品 に は Mj^ と 
して 3 万円 を さしあげます。 



ファン ダム， アン ゲー卜 



今月 号に す した プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3 本 答えて ください。 imr- 

5 名の 方に、 『MS X プログラム コレクション 50 〜ファン ダム ライブラリー <3)~j デ イス 
ク版 (定価 4,800 円) を さ しあげます。 ハガキ に 左下に ある 応麟を はって、 CD^ 月お も 

しろ かつ た プロ グラム 3 ^ 0m '氏名 '年令' 幹 mm) ' ^is#^<m 望の プ □ グ 

ラム 名 を 明記して、 〒105 M^m^Smm^ ― [0- 7 TIM MSX' FANf ファン ダム • ァ 
ンケ ート」 係まで。 し 刀り は 3 月 31 日' 必着。. 



： の 「新' 打ち こみ ミス 発見 ブ ログ ラ 
ム 2 」 は、 BAS にブ 'ログ ラム リス 卜の I 
文字 I ISt^ が 正 しく 打ち こまれて いる 
か を、 ま 5^ で fiUS する ための もので、 
N 通 iSUUi の フ ログ ラム て ィ吏用 す る 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

① 「新 • rr ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの を 打ち こむ。 

② R U NO 

(1：それぞれの^^#号と5^俩テ'ータが 
表示され る。 

9000 > _ ?00 ― 

サ f 
行 番号 確認 用デ 一夕 

5tl? 用 データ は、 掲載され ている デ 

—タと 同じ 力 Si うか を 見て いく もので、 
用デ一 タカ Si つていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
な らは' ミス はな 1< 、と, 思って し 、い。 
： ま 下 の プロ グラム 用 データ と iii® 
に 表示され た 用 データ を 照ら しあ 

わせ、 同じ だったら 0K。 どこかの:! 亍 

力 Si つていたら 同じになる ま てィ 奪 正す 

る。 ただし、 行 9(]60CO5tl? 用 データ は 

胃に よって 異なる ので iii® に 表示 さ 
れた リストで 直 fl^?/r る こと。 
® 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プ □ グラ ム 

2 」 カ^に なったら、 テープ または デ 
イス クに r アスキー セーブ」 する。 

參テ一 ブの龄 

SAVEXAS:CHECK"0 
(CSAVE ではない ので iS) 



SAVE''CHECK'',A む 

「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム 2」 を 使う 

「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 

2 」 は、 ネ fSfe された プログラム とまった 
く 同じ かどう か を チェック する プロ グ 
ラム だ。 

3^ 号 はもち ろん、 プログラム 中の 

雀 できる スペース を m したり、 R 



E M 文 を 適当に 打ったり すると その 行 
は 違う データが でて く るの て-; iS。 

使い方 は、 
i 'あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テーブ または デ 
イス ク から 口一 ド する。 二のと き、 き 色 
対に RUN はしない でお く。 （ I 度で も 
R U N すると データが かわる） _ 
'？) 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 フ 口 グラ ム 
2 」 の はいった テ一フ または ディスク 
をセッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの フロ グラムが 
つながる- 
〔さ' あらかじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 OO 
と してお く。 
④ GOTO 9 00 
とすれば 「新-打ち こみ ミ ス 発見 ブ' ログ 
ラム 2 」7b^ り は じめ、 それぞれの プロ 
グ ラ ムの 「確認 用 デ一 タ」 と 同じ 形式 
のテ' ータを 表示し はじめる， 
「〉」 の 左側が i 话号、 右側 力 <5g| 翻デ 
ータ となる。 

(-5 終わったら、 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

(.6 修正が 終了 し た ら (ま か ら の を く 
りかえ し 再^ をす る。 

(J)^' ータ £7)：® うと ころが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

(I)R U N する まえに、 

DELETES 000-906 OO 

と して 「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 

ム 2」 を 消去す る。 

(1)；^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 

—ブ してから、 
R U NO 

⑩ これで、 99/ 《一セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に f3S しな 力、 つたり、 エラ一 ゥ M 

したりしたら、 プログラム m や 変数 

の, ^を にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸-台す るた めの 戦い を はじめよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム S 



9000 ， NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 

9020 VI =PEEKC V) +PEEK C V+1 ) *^256 : L = V1 _V-1 

9030 VS=PEEKC V+2) +PEEKC V+3)*256 

9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 

9050 FORI=4TOL:S=255ANDCS+PEEKCV+I)»CIMO 

D9+1 ) ) rNEXTrPRINTUSING" VS ; S ; 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



s?™ プログラム 確認 用 データ 



9000>200 9010>152 9020 > 153 9030>1 18 
9040 > 134 9050>1 02 9060> ？?? 



THE LINKS で ファン ダム 摧載 のゲ I ム プログラムの ダウン 口 —ドサ I ビス 中/ 

リンクス のな 力に ある MSX. FAN -NET では、 毎月： ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口 —ド 無料 サ I ビス を やって、， ます。 



©©©©© 





第 7 回 Syntax error 



間違いな ぐ 打ち こんだ 
と 思って いだ プロ グラ 

も、 いざ RUN してみ る 
と、 「ピッ J と 不快な 音が 
なり、 エラ 一が 発生して 
しまった とい ラ、 にがい 
経験が 誰に ち 一度 は ある 
と 思います。 



今回の はじめての ファ 
ン ダムで は、 数 ある エラ 
一の なかで もとく に 多い 
エラー、 エラーの 王様で 
ある Syntax erro 「が 
出て しまった とさの 対処 
方法に ついて 説明して い 
きます。 



発生し ち 行 を 
チェック する 

プログラムに、 「PRN 丁」、 
「NXE 丁」 など MSX が 理解で 
きないよ うな 文字が あると さに 
発生す る エラーが、 この Synta 
X 8「「o 「だ 

Syntax e「「o 「に 限らず、 
エラーが 発生した ときの 基本 は、 
〜6「「0「 in の あとに 表示され 
た 行 番号の リス 卜 を チェックす 
る こと。 

LIST 〈行 番号〉 

または、 

UST.fi> 



として 発生した 行の リス 卜 を 表 
示させて、 掲載 リス 卜と 同じに 
なって いるか を チェック する。 
とくに、 以下の 文字 は 間違い 
やすいので 注意す る こと。 
① 「0」 （ゼロ） と 「〇」 （ォ 一） 
©r ： 」 （コロン） と 「 ： 」 （セ ミコ 
ロン） 

©「.j (ピリオド） と 「，」 （カンマ） 

@n 」 （ィ チ） と 「 I 」 （アイ） と 
「 1 」 （小文字の エル） 
また、 計算 式な どで、 「(/)」 
(カツ コ） が 多く 使われて いる 場 
合 は、 カツ コの 個数、 左右の 向 
さ を チェック する こと も 忘れず 
にして ほし しん 



y エラーの 発生した 行 をまず チェック ▼ 



b M n t a X e 广！ •、 o 



Syntax error に 限らず、 エラー 力 M したと き の^は、 敏 した 行の リス 
トを チェック する こと 



関係す る 行 を 
き チェック する 

Syntax erro 「が 発生した 
行に、 「DATA」 で 始まる デー 
夕が ある 場合 や 「FN~」 で 始ま 
る ユーザー 定義 関数が ある 場合 
は、 発生した 行 を チェックして 
ち 間違いが 見つからない ときが 
ある。 これらの 場合 は、 発生し 
た 行に 関係す る 行 を チェックす 
る 必要が ある。 

エラーの 発生した 行に DAT 
A 文が あると さは、 この 行の デ 
一夕 を 読み こんでいる 行に 間違 
いがない か チェック する。 

どの 行で デ一 夕 を 読み こんで 
いるか は、 エラーが 発生した 行 
の 「プログラム 解説」 を 見れば す 
ぐに わかる ようになつ ている。 
プログラム 解説に は、 かならず 
「~ 用デ 一夕 （行 〇〇 で 読み こ 
み)」 と 書いて ある はず だ。 つま 
り、 この 行 〇〇 をチ エック すれ 
ばいい ことになる。 

データ を 読み こんでいる 行で 
は、 READ 命令の あとに 続く 
変数 名と *、 READ 命令の まわ 
りに ある FOR〜NEXT のル 
ープ 回数 を 注意して チェックす 
る。 この 行 を チェックしても、 
さ ら に 誤 り が 発見で きなかった 
とさ は、 以下の 部分 を チェック 



「40~69¥ ス ブラれ —ン 
データ （行 40 で 読み こみ） 
7(] [！〜 720 キャラクタ パターン 
データ （行 70 で 読み こみ） 
73D キャラクタ パターン デー 
タの SB さ、 キャラクタの 組み合 
わせ デ 一夕 （行 70、80 で 読み こみ） 
740 色 データ、 戦車 座標 増分 デ 

フ ァ ン ダムの プロ グラム 解説 を 
見れば、 データが どの 行て 1 壳 みこ 
まれる かがす ぐに わかる よう にな 
つてい る 

して ほしし^ 

① READ 命令 を 使って いるす 
ベての 行 

©® のま わりに ある FOFi〜N 

EXT の ループ 回数 

O ほかの 行に ある データの 個数 

エラーの 発生した 行に 「FN 
〜j 、つまり ユーザー 定義 関数が 
あるとき は 該当する ユーザ 一定 
義 関数 を 定義して いる 部分 (□ 
EFFN~= …… ） に 間違いが 
ないか チェック する。 たいてい 
の 場合 は、 プログラム 解説で 「初 
期 設定」 や 「ユーザー 定義 関数 定 
義」 と 書かれて いる 行に あるの 
で、 その あたり を 探して ほしい。 

定義して いる 行が 見つかった 
ら、 DEFFN—: に 続く 部分 
を チェック する。 ここまで やれ 
ばたい てい ミスが 見つかる。 



： した 行に 間違いが 見つからな いとき (DATA 文の! 



LIST 



Syntax error が g した 行に 間違いが なく、 その 行に DATAlS: が 含まれて い 
ると き は、 データ を 読み こんでいる 行 を チェック する 



I UST3 も orLIST. も _J 



『THE MYSTERY OF THE TOMB』 より 



リス 卜が 見に くいと き は、 SCREEN ダ： WI DTH 4ガ0 と してから、 
リ ス 卜 を 表示す る。 号 を 忘れて しまった とき は、 「USI」 力 ^禾 IJ。 色が 
変な とき は F 6 キ一 を 押す といい 

『ばつ ちゃこし、』 より 



3 S = STICK(0) :Z = Z + 1 :X = X+ C ( S >5 ANDS< 9 ) - ( S > 1 
ANDS<5)*^(2+ (Z>Rh4-) ) : Y = Y+ ( S = 1 0RS = 20RS = 8 ) - 
(S>3ANDS<7) : PUTSPRITE1 ， （X， Y) ,6 



各^の つづり、 間違い やすい 文字な どに-; 意して、 掲載 プログラムと 同 
じで あるか チェック する。 上の リス 卜の ように カツ コが 多く ィ吏 われて いる 
と き は、 左右の カツ コ の 数が あ つてい なし 、it^ が 多し 、 



70 FORI=0TO12:READA:FORJ=0TO7: VPOKEASCdl 
I D$ ("ィ 亡 ェォ アイ ゥ エサ シス t ァ" .1 + 1.1) )w8 + J ，VAL("&H" 
+ MID$( A$. J^2+1 »2) ) :NEXTJ » I ： FORI = 0TO2 



READ 鈴の あとに 続く 変数、 ル一プ 回数 を チェック。 上の リストで は、 
READA が エラ一 の 原因。 正しく は、 REA[)A$ だった 



READ 命令、 DATA 文 を チェック 



関係す る 行に 間違いが 発見で きなかった とき は、 READ 命令 を 使って いる 
すべての 行お よび その 行の まわりに ある FOR〜NEXT の ル一フ 11] 数、 DATA 
文中の デ 一 タ の 個数な ど を チェック する 
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7t2 ケぅ マから むと こと 



MICKY 



ガス パーナ 一 ^^^^B 

GAS BURNER 一 

CS32/2+ VRAM64K ^^^^^^^K 

BY MICKY 遊び 方 は 39 ページに あります ^^^^^^^HB 



ス プライ 卜 座標 

M、 N …… 敵、 レーダーの 座標 
敵 は X2 + Iig、x2 十 lO しレ 
ーダ一 は +2 + 126、 +2 + 104 
して 表示 



グラフィック 座標 

X …… 自 機の 横 方向 移動 時の 水 
平 線の 丫 座標 増分 （角度） 
Y …… 自 機の 縦 方向 移動 時の 水 
平 線の 丫 座標 増分 (高さ） 



その他の 変数 



A、 已 …… 敵の 座標 保存 用 
C …… 敵の 色 

□ …… SH I FT キー入力 判定 



用 （キー マ 卜 リク スのァ ドレ 
ス） ： 一1 045 が 入る 
G …… バルカン 砲の 発射 フラグ 
/バルカン 砲 発射 時の 照準の 色 
I …… ループ 用 
Q …… 卜 リガ 一入 力 用 
R …… ステージ 数/ステージ 数 
表示 スフ ライ 卜 パターン データ 
S …… スティック 入力 用 
T …… 命中数 
V …… 制限時間 

W …… バルカン 砲の 連射 制御 用 



プログラム 解説 



初期設定 國 
鲁 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 （0 = レーダー、 1 = 照準、 

2= 敵、 3 = 時間、 4 = ステー 
ジ数) 鲁 画面 作成 



S 変数 初期設定 
參敵 キャラの 色 決定 參敵 初期 座 

> ステージ 数表示 



S 入力 判定 國 

參 スティック 入力 參卜 リガ 一入 
カ參 バルカン 砲 発射 判定 肇 効果 



EI 水平線 画 

參 水平線 消去 參 水平線の 座標 計 
算參 水平線 を 描く 肇 照準 表示 

ほ 敵 移動 1 麵 

參敵、 レーダーの 横 方向 移動 判 
定 処理 

@ 敵 移動 2 画 

參敵、 レーダーの 縦 方向 移動 判 




定 処理 



B 表示 
參敵 表示 • 

表示 



レーダー 表示 鲁 時間 



E 命中 判定 醒 

參 バルカン 砲 命中 判定 処理 參ス 

テ ージク リ ァ 判定 処理 參 効果音 

ゲ 一/^ オーバー 國 
參 タイム オーバー 判定 処理 參リ 
プレイ 処理 
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く ンァノ ダム ニュース/その 1 . ファン ダ アン ケ一 卜 （2 月 号) 結果 ①〉 さて、 89^2 月 号 ファン ダム アンケートの 結果 線です。 とてもき れいな バズ 
ルケ一 ム n_AST®i 姓 J が， 半 馬身 リードで I 位と なりました。 たしかに、 いちばん カラフルで 目立ちました もの プレイして みると、 アクション 性 もあって 
楽しい 作品でした。 では、 一.. 。 <| 位〉 し AST®S^<2 位 >E • I く 3 位〉 マ一 プルマンく 4 位〉 BABBLE BALL<5 位 > おせんた く パン ブネ， =<, 



j' y ~~ ^ "-y — ^ ~ ' — ^ ~ < y — 

7 1 CO し 0R15,1 ，1 :SCREEN5,1 ，0:DEFINTA - Z:SPRI 
/- TE$(ei)=" 畚"： SPRITE$(1 )="L* い 8 い ll/'iSPRITESC 
2)="Z^ii<":VPOKE30745,255:VPOKE30760,255: 
PUTSPRITE3, (101 ,118) ,10:PUTSPRITE5, (138, 
88) ,5:LINE(97,85)-(157,125) .15,B:V=3600 

2 C=RND ( -TIME )w1 4+2: M=RND( 1 ) *99-50 : N=RND 
ド (1 )**70-37:T = 0:R = R+1 :VPOKE30744,R:TIME = 

3 S=STICK(0) :W=Q:Q=STRIG(0) : G=0 : D=- 1 045 ■ 
IFQANDW = 0THENG = 1 : PLAY''SM9999T25501 064" 

. " LINE(98，105+X*2-Y*3)- (156，105-X*2-Y*3) 
， 1 :X=X+(S<9ANDS >5ANDX>-4)-(S< SANDS >1ANDX 

I <" :Y = Y-(S = 10RS = 2QRS = 8)w(Y>-3)-(S<7ANDS> 
3ANDY<3) :LINE(98, 105 + X«2-Y*t3)-( 156. 105-X 
*2-Yw3) ,7:PUTSPRITE1 ， ( 1 20 , 98 ) , 3 + G<*9 

^ 5 A = M + RND(1 )*t3-1-X:IFA<59ANDA>-57THENM = A 
6 B=N+RND(1 )w3-1-Y: IFB<37ANDB>-39THENN=B 
( PUTSPRITE2, (119 + M*2. 101+N*2) ，0(ABS(M) 
<15)*(ABS(N)<10) :PUTSPRITE0, (126+M¥2.104 
+N¥2) ,9:VPOKE30761 ， 2 八 （ TIME¥480 ) 

レ 8 IFGANDM>-4ANDM<4ANDN>-4ANDN<4THENT=T+1 
:N=N+5:BEEP: IFT=RTHENFORI=0TO9:PUTSPRITE 
2, . RNDd )*16:BEEP:NEXT:G0T02 
9 IFTI!1E<VTHEN3ELSEFORI = 0TO7:COLOR=(1 .7- 
I) :I=IM0D7-( (PEEK(D)ANDI )=0) = NEXT: RUN 



平成 元年、 つまり 今年 
の 春、 小 千 谷 市に ある 
信漢川 テク ノ • ァカデ 
ミーと いう 専門^に 
進学す る ことにな り ま 
した。 もし、 その^ 

にいく 、"いたら、 な 
かよ 〈やって いきまし 
よう。 それから、 
はなん と 6 月 ごろに な 
らな いとで きないと い 
う、 おそろし いところ 
です。 

•BY MICKY 
編集部 注 ： M に KY さ 
に、 進学お めでと う ご 
ざいます。 専門学校に 
進学しても、 ファン ダ 
ム にビシ バシキ SM して 
ください ゥ 







ぉ>? しいと 1 きです 



ライナー ズ 

LINERS 



CEa2/2+ VRAM64K 

BY 神 田 公範 180 遊び 方 は 40 ページに あります 



7 ~ r ~ ^ 



丁 



1 CO し ORIS ，4，4:SCREEN5 = DEFINTA-Z = 0PEN"GRP 
:"AS#1 :COI_OR=(7，0， 1 >0) :SETPAGE1 ， 1 :CLS:LI 
NE (20， 15) - （236,200) , 1 , BF : F0RL=1 TO500 ： PSE 
T(RND(1 )w205+25.RND(1 )w175+20) ,6:NEXT 

2 P = l8 = N = 5:PLAY"V15L32CG-07CG06CG04BA + w 

3 SETPAGE0,0:I=0:T=0:K=1 : A=99 : B=99 : C=1 56 
:D = 1 11':C0PY( 0,0) -(256.212) ，1TO(0，0) ,0 

4 FORL=0TO3:E(L)=(RND(-TIME)«N)+1 : IFRND( 
-TIME) >.5THENE(L)=-E(L) : NEXTE し SENEXT 

5 P=P+K:A=A+E(0) :B=B+E(1 ) :C=C+E(2) :D=D+E 
(3) :S=STICK(0) :IFP0INT(A.B)=40RP0INT(C.D 
)=4THEN8ELSELINE(A-E(0) ， B - E ( 1 ) ) - （ C - E ( 2 ) ， 
D-E(3) ) ,7»B:LINE(A.B)-(C.D) ,8,B 

6 IFPM0D9=1THENSWAPE(RND(1 )*4) .E(RND(1 
4)ELSEIFK=1ANDS>0THENT = S:K = 5:PLAY''CA'' 

7 IFSTRIG(0)=-1THEN4ELSE5 

8 I=(T=1 (B<15) + (D<15) ) + (T=3)w( (A>236) 
+(C>236) )+(T=5)w( (B>200)+(D>200) )+(T=7)» 
( (A<20)+(C<20) ) : IFI>0THENP=P+50:G=P:FORF 
=7T01STEP-1 :C0L0R=(8.8-F.F.F) :NEXT:G0T03 

9 C0L0R，5:DRAirBM82，99":PRINT#1 ，" SCORE 
" jGiPLAyGOiBA + C :FORW = 0TO1 :W = -STRIG(0) 

:COLOR={5.0.0.RND(1 )«8) : NEXT : G=0 : G0T02 



編編ヒ J 



グラフィック 座標 

A、 已 …… ライナー ズの 左上の 
座標 (始 点） 

C、 D …… ライナー ズの 右下の 
座標 (終点） 

E(a)、 Ed ) …… ライナー ズ 
の 座標 増分 (始 点） 

E(2)、 E(3) …… ライナー ズ 
の 座標 増分 (終点） 



- スコア 

-ス ティ ック 入力 用 
- バリアの かかった 方向 
'卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 






その他の 変数 



F、 L …… ループ 用 
G …… スコア 表示 用 
I …… ク リア 判定 フラグ 
K …… スコア 増分 
N …… ライナー ズのス ピ- 



初期設定 國 

參 初期設定 參 ゲーム 画面 作成 參 
星 を 描く 

S 変数 初期設定 國 

參 変数 初期設定 參 効果音 (ゲー 
ムスター 卜 時） 

S 画面 表示 國 

攀 変数 初期設定 參 画面 表示 

増分 設定 國 

肇 ライナー ズの始 点、 終点 用 座 



標 増分 設定 

ほ 画面 表示 國 

攀 スコア 計算 肇 ライナー ズ 移動 
參ス ティ ック 入力 參 ゲーム ォー 

バー 判定 処理 參 ライナー ズ 消去、 

表示 

@ フェイン 卜 國 

肇 フェイン 卜 判定 処理 鲁ノ く リ ァ 




•7t2 ケラ マから ひとこと 



AD.2000 NEW TYPE RVCAR 




wssffl なので 
自己 紹; fr — ^該 高 

専 デザイン 科 5 年。 20 

才。 家の まわり は 畑 だ 
ら けだか'、 いちおう 東 

京 23 区内。 今年の 4 月 
に Car Designer と し 

て ttjii;^/ そ cm 

料で X 68000 と スーパ 
一 FC と ランクルと D 
T200R を 買う 予定 

(^、"あれば )0 ところ 

で、 MSX2 は DISK の 
アクセス か' おそい。 お 
そす ぎる。 MSX2+ も 
たぶんお そいだ ろうか 
ら、 MSX3 が 出る まで 
を 見る ことにしよ 
う と 思って いる。 ： 
• BYtt 田 公範 • 

発生 判定 処理 (ス ティ ック 入力） 
參 効果音 

B 妨害 電波 國 

參 妨害 電波 発射 判定 （卜 リガ 一 

入力） 

ほ バリア 園 

鲁 バリアが 張られて いるかの 判 
定 処理 肇ク リア 処理 



@U プレイ 
參 スコア 表示 

ィ 処理 



(リブ レ 




噹 



,^•,0(4 く ファン タ Z_i ニュース, その 2 • ファン ダム アンケート （2 月 号) 結果 ②〉 ファン ダム オリジナル ROM プレゼントの 当 iS^^ です。 く島ネ gm> 安:^ «a 

県 >=R][JtfSM く 岡山県 冲田富 》 く 佐賀県》;^ ISf^<Cl 島 県〉 妙 見 截5< 埼玉県 >^fK 凝 県〉 お ^ "^《京都府〉 戒能竜 二く I 京都〉 大 く 愛 矢 蝶〉 山 田 記 5， 



子 (?»B&)iiUi の 方々、 おめでとう ございます。 ただし、 ^までにし ばらく かかります のでお 待ちく ださい。 



ボール 



アンド ボックス 




csa csa2/2+ rambk 

BY SYNTAX 



••m] 遊び 方 は 40 ページに あります 




T 



了 



T 



1 SCREEN 1 ,0:WIDTH32:CO し ORIS, 1 ，1 :KEYOFF:D 
EFINTA-Z:SPRITE$(0)=''~DODaDD~'' :SPRITE$(1 
)="<"■■■"< '':X=1 20 :Y = 90: = :Q = 4:G = -10:FO 
RI = 1TO60:LOCATERND(1 , RND ( 1 ) **23 : PRINT 

" . "NEXT;: し =4 - Ww6::aNSPRITEG0SUB8 

2 M = RND( 1 )*240 + 9:N = RND( 1 ) *1 75 + 9 : G = G + 1 

3 A=RND(1 )w240 + 9:B = RND(1 175 + 9 

4 PUTSPRITE0, (M,N) , 2 : C=C+ ( SGN ( X-A ) + ( ABS ( 
C) >15)wSGN(C))w3=D=D+(SGN(Y_B)+(ABS(D) >1 
5)**SGN(D) ) w3 

5 L = L 一 （しく 10AND しく G¥10 + 4O ： H = H- ( G-H ) « ( H< G ) • 
S=STICK(0) :W=STRIG(0) : I FWTHENO=SGN ( ) *L : 
Q=SGN(Q)*LELSEO=( (S=7)-(S=3) )*4-0*(SMQD2 
-1 ) :Q=( (S = 1 )-(S = 5) )*4-Q*(SM0D2-1 ) 

6 A$ = CHR$(27) :A = A + C:B = B + D:PUTSPRITE1 , (A, 
B) ,8:X=X+D: Y=Y+Q:PUTSPRITE2, (X， Y) ，4， 1 

7 SPRITEON ： PRINTA$"Y XSCORE^G ; A$" Y 4HI"H 
:IFX<0ORX>250ORY<0ORY>185THEN9ELSEIFA<0O 
RA>250ORB<0ORB>185THEN6=G+1 :G0T03ELSE4 

8 SPRITEQFF:FORI = 0TO13:SOUNDI ， 100 -： U5 -ME 
XT: IFABS(M-A)<16ANDABS(N-B)<16THEN2 

9 PUTSPRITE2. (0,209) : PRINTAS" Y > +GAME OVE 

R" : IFPEEK(- 1044)AND4THEN9E し SEW=STRIG(0) - 
G0T01 



T リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 「誦」 は 力一 ソル キャラクタ なの 

で、 このまま では 打ち こめません。 KEY1， 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自機 (青い 球) の 座標 
0、 Q …… 自 機の 座標 増分 
A、 已 …… 敵 （赤い 球） の 座標 
C、 □ …… 敵の 座標 増分 
M、 N …… ボックスの 座標 



ーンキ 


一 转 です。 


H-- 


'八 イス コア 




- ループ 用 


L …- 


• レベル 


S …- 


-ス ティ ック 入力 用 


W --… 


'卜 リガ 一入 力 用 




を 押す と F 1 キ一 て tJ ち 二む こ と 力 ■ ^'でき ま す。 
また、 行 1 の r 口」 は カタ カナの 「口」、 「く」 は不 



S ボックス 
• ボックスの 座標 決定 < 
計算 



I スコア 



その他の 変数 

A$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
G …… スコア 

»iP.v^^^ 〈ファン ダ 



プロ クラ 厶 解説 



初期設定 誦 

參 初期設定 鲁ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參自機 座標、 座標 増分、 
ス コ ァ用 変数 初期設定 參星 表示 
參 ゲーム スター 卜 時の レベル 設 
定參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こ 

み 先 指定 



S 敵 

參 敵の 初期 座標 決定 



敵 移動 _ 

參ボ ックス 表示 《 



(敵 座標 増分 計 



ほ自機 移動 國 

拳 ゲーム 中の レベル 設定 參八ィ 
スコア 計算 參ス ティ ック 入力 參 



ブ t2 グラマから むと こと 




タ 

if 

n 

れ 

た 



1— スノ その 3 • ファン タム 通信 だより〉 ながら く お 待たせし ました ファン ダム 通信 



. 2 J は、 



うれしい なったら うれ み 
しな一 つと つ。 キ;) * 彌 if% 

て 初 採用。 本当に うれ 一 
しいな。 ところで、 あ 

と 2 本 はどうな つてし 
まったん だろ う か？ 
も しかして ボッ つてし 

まった ので は …… じ 

つ は、 アン ケ一 トのハ 
ガキ に、 iiffl してち よ 
と 書いて おいた の だ。 
し 力、 し、 送る まえに 採 
用 が 来て しまい ネ 
タか' つぶれた。 だから 
アンケートの ハガキ は、 
すぐに 出しましょう。 
話 は 変わる けど、 この 
ゲームに は ウル 技？ 
があります。 方法 は、 

リ プレイの ときに …… 

•BY SYNTAX 

卜 リガ 一入 力 秦自機 加速 時の 移 

動 増分、 通常 時の 移動 増分 計算 

ほ 表示 國 

參敵 移動 計算 拿 敵 表示 譬自 機 移 

動 計算 秦自機 表示 

B はみ出し 判定 画 

秦ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 

許可 秦 スコア、 八 イス コア 表示 
壽自 機の はみ出し 判定 鲁 敵の は 
み 出し 判定 処理 

@ 衝突 処理 園 

秦ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 像 効果音 參 敵が ボ ックス に 

衝突した かの 判定 処理 



@ ゲーム オーバ一 國 
秦ス プライ 卜 消去 暴 メッセージ 
表示 鲁リ プレイ 処理 

月 中旬に 1 987 年 1 2 月〜 1 988^ 5 月 ま 



52 ^^iS^XJ^S^ でに 難した 作品 のみな さまへ お送りし ました。 さて、 つぎの 方々 (7?<i^;f7:) く、 となって います。 く 鋼 県〉 石お 線く 預県〉 籍克 浩く铺 県〉 太 田 

歡 喋 冲村禾 W«&U;Lb の 方々 は、 「ファン ダム 通信 力 < ^ない よ」 係まで ご 飾 をお 知らせく ださい。 聽忍 次第、 お送りし ます。 



プ R ゥ 'ラマから む とこと 



パネル 



【ニック 



PANEL PANIC 

csacsa2/2+ rambk 

已 Y やすた 1 遊び 方 は 41 ページに あります 




T 



1 SCREEN 1 :WIDTH8:C0L0R1 ， 1 4 , : DEFINTA-Z : F 
ORI = 0TO7: J = 792+I*64:VP0KEJ >254:F0RJ = J + 1T 
OJ+5 : VPOKEJ > 128:NEXT: READA: VPOKE8204+I , A 
: NEXT :VP0KE81 97, : FORI = 38410671 :V = VPEEK( 
I) : VPOKEI . VORV/2ORV/4:NEXT:H=60 

2 G=RND(-TIME) : P=0 : A$ ( ) ="cks{+ ぉラ さ"： A$ ( 1 
)=A$(0) : A$(2)- し EFT$(A$(0) ,7)+"*" :X=8: Y=2 
••CLS : LOCATES ， 5 : PRINT" PANE し PANIC^ 

3 FORI=0TO99:A=RND( 1 ) ^4-2 : B= ( RND ( 1 )*2¥1 ) 
*2-1 =G0SUB7 :NEXT:; P し AY"S0ri90 し 6405E32CD" 

4 S = STICK(0) : P=1 : A= (S = 7) - (S = 3) : B= (S = 5) - ( 
S=1 ) : IFA0RBTHENG=G+1 ： GOS UB7 : P し AY" B" 

5 IFA$(0)-A$(1 )ANDA$(2)= し EFT$(A$(0) ，7)+" 
w"THEN し 0CATE1 . 1 5 ： PRINT"CLEAR" ： PLAY"FG32D 
C" :H = H+(H-G)^(H>G)ELSEIF1+STRIG(0)THENFO 
RI = 0TO1 :I = 1+PLAY(0) :NEXT:G0T04 

6 FORI =0 丁 01 : I=-STRIG ( 0) :NEXT: G0T02 

7 IFATHENA$(Y)=RIGHT$(A$(Y) ， 4—Aw3 ) + し EFT$ 
(A$(Y) ，4+Aw3) :X=INSTR(A$(Y) ) 

8 Y=Y+B: IFY<0ORY>2THENY=Y-B:G=G-PELSEMID 
$(AS(Y-B) .X)=MID$(A$(Y) 5X. 1 ) :MID$(A$(Y) , 
X) ="*" 

9 し OCATE0，9:PRINTA$(0)A$(1 ) A$ ( 2 ) " S " GTAB ( 
8)"H"H:RETURI\hDATA2，4，6，7，9，10， 13,15 



o 
o 

o 



o 



o 



A$(n) …… それぞれの パネル 
の 配列 

A -… パネル 横 移動 用/データ 

言 SB みこみ 用 

已 …… パネル 縦 移動 用 

G …… パネル を 移動 させた 回数 

/乱数 初期化 用 . 

H …… 最小 移動 回数 

I …… ループ 用 

J …… ループ 用 Z キャラクタ パ 

ターン 定義 用 

P …… スコア 増分 （シャッフル 

中 =0、 ゲーム 中二 1 ) 
S …… ス ティ ック 入力 用 
V …… 太 文字 処理 用 
X …… 黒い カーソル （空白） の 
横 方向の 位置 



Y …… 黒い カーソルの 縦 方向の 
位置 ： A$(n) の 添字と して 使 
用され る 



プログラム 解説 



初期設定 國 

肇 初期設定 參 キャラクタ パター 
ン 定義 • キャラクタ 色 設定 參太 

文字 処理 攀 変数 初期設定 

S パネル 設定 國 

• 変数 初期設定 肇 パネル 配列 設 
定參 空白 パネルの 座標 設定 參タ 

ィ トル 表示 

S シャッフル 画 

參 シャッフル 用 ループ 開始※ F 

OR I =0Tcigg の gg を 変 
更 する ことにより シャッフルの 



回数 を 任意に 設定す る ことが で 
さる 參 パネル を 入れ替える 方向 
決定 鲁 パネル 移動 サブルーチン 
を 呼 z3; 參 効果音 

スティック 入力 画 
参 スティック 入力 処理 参 回数 加 

算肇 パネル 移動 サブルーチン を 
呼ぶ 參 効果音 

ほゲー Z_ ^ク IJ ァ 國 

鲁 ゲーム ク リ ァ 判定 処理 攀メ ッ 

セージ 表示 肇 最小 回数 計算 処理 
參 ギブアップ 判定 （卜'」 ガー 入 
力） 參 時間 調整 (効果音 発生 中の 
ループ） 

プレイ 國 

, 鲁リ プレイ 処理 




B パネル 移動 1 儀 

參 パネル 横 移動 処理 サブ ルー チ 



ン 

ほ パネル 移動 2 謹 

參 パネル 縦 移動 処理 サブ ルー チ 

ン 

画面 表示 ■ 

參 パネル 表示 參 回数、 最小 回数 

表示 參 キャラ ク 夕の 色 デ 一夕 

(行 1 で 読み こみ） 



2 月 号 FFB プレゼント 当選者 ① 「ジャケッ ト」=<^県>$^^鄉県>深井範仁<艱県〉松裤之<1>^^阜県>1"ャ中民男く：^県冲貝*1~郎7「8 — 
■ Y P £の丁シャッ」=<1奇玉県〉永^§^*1]<^鶴>杉^^©^<：^県>«1^£^-;執效く大分県〉菊【1崇'パテレホンカ— ド尸<^難》1堀ー彦く^^1111〉千島 30 
発表 敬— りレバン三世〜バビロンの黄斜識^ポスタ一 」=<^1島県>松；$^$£<^京都>広^^彦<^^川県〉仁蘭自<難県>^浩ニ=：^ 



当選者' 




家に 帰る と徳間 書店の 
封筒が あった。 『ファン 
ダム 通信』 の Vol.1 と 
2 だった。 ずらっとな 
らぶ 名前の 中に、 ぼく 
の も いくつかあった。 
翌日、 帰宅す ると また 
よく 似た 封筒が あった。 
速達ではなかった。 
Vo に 3 力ぐ もうて" きたの 
かなと 思いながら 開け 
ると、 また 1 と 2 が 出 
てきて、 懲罜 分の 中に 
自分の 名前 を 見つけた。 
さらに 翌日、 またもき 間 
書店 崎 筒が。 何度が 
つかり させたら m*"^ す 
むんだ と 思いつつ。 速 
達だった 一… 。 

•BY やすた 





々'ラマから むと こと 







ばつち や： い 




EiSaC^2/2+ RAM8K 

BY MICKY 遊び 方 は 41 ページに あります 



議 a 



ス プライ 卜 座標 

A、 B …… ボールと 影の 座標 =^ 
ボール は、 A、 已一 H + G して 
表示 

C、 □ …… ボールと 影の 座標 増 
分 

F …… ボールと 影の 発射 角度 
« 1 

R …… ボールの 飛 距離計 算用 
G …… ボールの 高さ (下降 用） 
H …… ボールの 高さ (上昇 用） 
P …… ボールの 高さの 最高 値 
X、 Y …… グローブの 座標 



その他の 変数 

リ レープ 用 



J …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用 

S …… スティック 入力 用 

丁 …… ループ 用/ボール を 打ち 

出した 回数 

U …… ボール を 取った 回数 
V …… ボール パターン 番号 
Z …… スター 卜 ダッシュ 用 



プログラム 解説 



初期設定 國 
• 初期設定 參 グラフ ィ ック 画面 
を オープン する 鲁 画面 作成 參ス 
プライ 卜 パターン 定義 

S 変数 設定 ■ 

參 変数 初期設定 參 ボールの 発射 

角度、 高さ 決定 參 PSG 設定 



B グローブ 表示 園 

參 グローブ 移動 処理 （ステ イツ 
ク 入力) 參 グローブ 表示 

ボール 表示 國 

暑 ボール 移動 処理 參 ボールの パ 

ターン 変更 參 ボール、 影 表示 

ほ 効果音 國 

鲁 効果音 (ボール 移動 時） 



ほ ボール キャッチ 画 
參 ボール を キヤ ツチした かの 判 
定 処理 

B ゲー^ 終了 園 

參 ボール をい くつ キャッチした 
かの 表示 鲁 結果 表示 肇 効果音 

S リ プレイ 國 

鲁リ プレイ 処理 



※ 1 行 2 で、 変数 F に ボール 
の 発射 角度 を 設定して いる。 こ 
こ で 設定され る 角度の 単位 は、 
ラジアン （弧度） と 呼ばれる もの 
だ。 ラジアン は、 一般に 使用 さ 
れ ている 角度 0~35[)° (テグ リ 
— ) を （] 〜日な 「acK ラジアン） 



で 表し、 BASIC の SIN、CCIS、 
TAN 関数の 引数 や、 CIR- 
CLE 文の 開始 角、 終了 角に 入 
れる 角度の 単位に 使用され る。 
X° を ラジアンに するとき は、 
わ 1B0XX 
とする。 
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卜 



7 ~ y つ ^ ~" r ^ ~ \ y » w 

1 .COLOR15，2， 12:SCREEN2， 1 . : DEF INTG-Z : OPE 
l\rGRP:"AS#1 :し厦（0,100)-（127,170):1_厦（1 
27, 170) - （255, 100) :F0RI = 1T09:SPRITE$(I + 1 ) 
= MIDS( "+タ タ iSSfe 、みみ、 p»9 り ^Jpx わ わ わ わ x8 I コ 3 コ i 8 く— スロ0 - 
ス" "く、 ねり Pp", J +1 ，1) ： J = J + I:NEXT 

2 FORT=1TO10:X=122:Y=90:F=3.717+RND(-TIM 
E)*2: R = RND( 1 )*7 + 3:C = C0S(F)*R/5:D = SIN(F)+* 
R/5 : A=127: B=169:G = 0:H = :P = RND( 1 )*^30 + 50 : Z 
=0： SOUND 1 .0:SOUND7,56:SOUND8»8 O 

3 S=STICK(0) :Z=Z+1 :X=X+ ( (S>5ANDS<9)-(S>1 
ANDS<5) )w(2+(Z>Rw4) ) ： Y= Y+ ( S= 1 ORS =20RS =8 ) 

- (S>3ANDS<7) : PUTSPRITE1 , (X，Y) ，6 O 

4 A=A+C:B=B+D: H=H+2:G=G- (H>P)^4: V= (H-G)¥ 
8 + 2: V = V- (V>9)**(9-V) :PUTSPRITE0, (A, B-H + G ) 

， 15，V:PUTSPRITE1 ， （A,B) ， 1 ,2 O 

5 SOUND0,255-(H-G)w3 O 

6 IFH=<GTHENIFX<AANDX+9>AANDY<BANDY+9>BT 
HENBEEP:U=U+1ELSEELSE3 ◎ 
マ SOUNDS. 0: LINE (9, 9) -(98, 30) .1 .BF:FORI=0 
T01 : PSET(9+I ， 17) , 1 --PRINT#1 ，T" かい" U" こ" --NEX 
T:NEXT:C0L0R4:PSET(111 ,60) ,2: PRINT#1 ,MID 

$ ("へたく？ 一 ない すーラ ふ 、、ちほ、、 _K ， 1 一 （U>3)w6 — （U>7)**6 
,6) = PLAY"SM99903 し 8CCDDEBC" , "S804 し 4EFCK 
8 IFSTRIG(0)THENRUNELSE8 



MSX2 で ゲーム を や 
つていて ディスク をぬ 
いてから リセ ッ ト して、 
1 SCREENS: 
SETPAGE 1 
2 G0T02 
と、 打ち こんで みると 
おも しろい と 思います。 
これで 自分 は、 『今夜 も 
朝まで POWFU しま あ 
じ やん 2』 に 出て く る 
女 はだか を 見 ま 
した。 ただし、 見た の 
は、 ゆり、 まりこ、 よ 
うこ、 とも 二 だけです。 
•BY MICKY 

Ji« 部 注： 良識 ある フ 
アン ダム 班で は、 実際 
に 試して みま したが、 
うまくいきません でし 
た。 リセ ッ トを 力、 ける 
タイ ミ ングの 問題な の 
でしよう か -… ？ 




はだか 直ました 



tra ぺひ fu と 

C2aC232/2+ RAM8K 

BY 二階 堂孝彦 ISC 遊び 方 は 42 ページに あります 



1 ~ r 



丁 



プ t27 う マから むと こと 



1 SCREEN 1 ，0:KEYOFF:DEFINTA - Z:CO し 0R15，1 ,7 
： WIDTH32:VPOKE8203»204: VPOKE8204,221 :FOR 
J = 1T032:VP0KE14335 + J ，ASC(niD$("#### + + a「」 
てて # てて」 # ra + + ####$&&2&&$#w ， J ， 1 ) ) 一 35 : NEXT : D 
EFUSR=342:VPOKE8208, 1 17: VPOKE 14347,240 : D 
= 6144:M(1 )=1 :N(2) = 1 :A=1 :B = 3:H = 1 :X=1 :Y = 1 

2 U=30:V=21 :G=32:R=RND(-TIME) :F0RJ=1T073 
6: PRINT"4" ； :NEXT:F0RJ=1T0V:L0CATE1 . J :PRI 
NTSPC(U) :L0CATERND(1 )*29+1 ， J = PRINT "令た NE 
XT:N(0)=-1 :M(3)=-1 :E$=CHR$(27) : I=USR{0) 

3 S$=INKEY$: I=USR(0) :PUTSPRITE0. (Xw8，Yw8 
-1 ) ,3. ArPUTSPRITEl ， (U*8, V**8-1 ) ,7,B:A = A-( 
S$ = CHR$(28) ) + (S$ = CHR$(29) ) : B = B- (S$ = "S" ) + 
(S$="A" ) : A=AM0D4AND3 : B=BM0D4AND3 : M=X : N=Y 

4 0=U:P=V:X=X+M(A) : Y=Y+N(A) :U=U+M(B) :V=V 
+N(B) :E=VPEEK(D+X+Y«G) : F=VPEEK ( D+U+V*6 ) ： 
X=X+(E=131 )*M(A):Y=Y+(E=131)«N(A):U=U+(F 
=131 )*M(B) : V=V+ (F=131 )*N(B) : E=VPEEK ( D+M+ 
N*G) : LOCATEM.N: PRINT"." :F=VPEEK(D+0+P*G) 
: し OCATEO，P:PRINT "リ' :Q1 = (E = 96) :Q2=(F = 95) 

5 S=S-(E=G)-Q1+Q2:T=T-(F=G)-Q2+Q1 : IFS+K 
609THEN3ELSEK=S: IFT>STHENH=2: K=T 

6 Z=K/6-09:PRINTE$"Y ポ H"P WON ! " 7"%" : FOR 
I=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… プレイヤー 1 の 座標 
=>x8, xa- 1 して 表示 

N(A)、 M(A) …… プレイヤー 
1 の 座標 増分 

Us V …… プレイヤー £ の 座標 
=>x8、x8—l して 表示 
N (已 ）、 M (已) …… プレイヤー 
2 の 座標 増分 



テキス 卜 座標 

M、 N …… プレイヤー 1 のい る 
マスの 座標 

□、 P …… プレイヤー 2 のい る 
マスの 座標 



その他の 変数 

A …… プレイヤー 1 の パターン 

番号/座標 増分の 添字 

已 …… プレイヤー 2 の パターン 

番号/座標 増分の 添字 

□ …… VRAM の パターン 名称 

テーブルの アドレス ： 61 44 

が 入る 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(£7) が 入る 
E …… プレイヤー 1 の 進行 方向 
上に ある キャラクタの キャラ ク 
夕 コード 

F …… プレイヤー 2 の 進行 方向 
上に ある キャラクタの キャラ ク 
タ コード 

G …… 汎用 定数 ： 3 2 が 入る 
H …… 勝者 フラグ （1 = プレイ 



ヤー 1、 2 = ブレイ ヤー 2) 
I …… USR 関数 呼び出し 用 
(キー バッファ ク リア） 
J …… ループ 用 
K …… 勝者の 色の マスの 数 
Q1 …… プレイヤー 1 の 得点 計 
算用 

Q2 …… プレイヤー 2 の 得点 計 
算用 

R …… 乱数 初期化 用 
3$ …… キー入力 用 
S …… プレイヤー 1 の 得点 
T …… プレイヤー 2 の 得点 
Z …… 勝者の 占有率 



プログラム 解説 



初期設定 國 
參 初期設定 參 キャラクタの 色設 
定參ス プライ 卜 パターン 定義 參 




Tf27a^ 北海 ii» 生 
年^^の 聖麵 n の 
ミサに 行って きました。 
やっぱりす ごいです ね、 
迫力が。 最初から 総 >iEi 
ちで かなり 盛り上がつ 
て、 もう 最高でした。 
欲 をい えば、 ルークに 

に' 黒 鳥の 湖 を 踊っても 

らいたかった。 

• BY 二階 堂孝彦 



つ 

T 
チ 
ま 
し 
た 



USR 関数 定義 (キー バッファ ク 
リア） 參 変数 初期設定 

國面 表示 固 

參 変数 初期設定 參 乱数 初期化 參 

画面の 枠 表示 參壁 表示 肇ェ スケ 

ープ シーケンス 設定 參 USR 関 
数 呼び出し （キー バッファ ク' J 
ァ） 

S プレイヤー 表示 誦 

參 キー入力 參 U S R 関数 呼び出 

し （キー バッファ ク リア) 參プレ 
ィ ヤー 1 、 5 表示 鲁プ レイヤー 
1、 2 の 移動 方向 決定 

プレイヤー 移動 . 國 
參 プレイヤ一 1、 2 の 座標 計算 
參 移動 先に ある マスの キャラ ク. 
タ コ ードを 調べる 參 移動 先に あ 
る マスが 障害物 かの 判定 処理 攀 
移動 先の マスの 色 を 変える 

ほ ゲームオーバー 判定 
攀 スコア 計算 參 ゲームオーバー 

判定 參 勝利者 判定 

ほ ゲ一^ オーバ一 腿 
參 占有率 計算、 表示 攀リ プレイ 

処理 



*2 月 号 FFB プレゼント 当選者 ③ r アレス タと 社名 ロゴの ス テツ 力一 j=<ms 都冲野 SSij<#« 川 県〉 有 也' 木 下 3ム樹'き赚«；§ 県 > 藤赚司 〈長 CC 
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発表 



金 腿 - ^**0* く 岡山県 > 猪 原 • 今 川 言 • 大谷 ほ 治 • ¥#aMJtaEA 県〉 神 田 M< 志 • 



T 



1 C0L0R15,4, :SCREEN2,3:DEFINTA-2 -0=12- F 
ORI = 0TOQ:A = IMOD4:S = S + 1 : A$ = " " ： DRAW''S = S : A = 
A)BM8,8BG3E2U2R2E2BL2D3 し 2ED2 し； 5" ： IFI = QTHE 
NFORJ=0TO4: CIRCLE (8,7) , J + J : NEXT : AD=- 1 044 

2 FORJ=0TO3:FORL=0TO7:VPOKE 14336+1*32+ J* 

8 + し， VPEEK( (Jn0D2)**256+(J¥2)*8 + L) :NEXTL, J 
ト :CLS:NEXT:SCREEN1 : WI DTH32 : 0NSPRITEG0SUB9 

3 FOf;i = 0TO3:FORJ = 0TO7:VPOKE1472 + I*64 + J , ( 
JM0D2)**255:IMEXTJ ,1 :F0RI = 1T04:F0RJ = 1T0I*3 
2:VP0KE6592+N, I*8+176:N=N+1 :NEXTJ, I 

4 LOCATE7，0:PRINT"COUN"r:SPC(7) :A = ^-C=15 
:F=0:P=7:V=5:W=0:X=-99:Y=-50:Z=0-BEEP 

5 FORI=2TO7:FORJ=0TO3:VPOKE8215+j,224+I • 
し S0UND7, 55: SOUNDS, F:SPRITEOFF:W=W-STRIG(0 

)w(W>-9)w2_(W<9) :S=STICK(0) : I FS=3THENP=7 
:V=V-(V<9)ELSEIFS=7THENP=8:V=V+(V>-9) 

6 X=X+V:Y=Y+W:PUTSPRITE0, (112+X,80+Y) ，C, 
P:AD=-1044: IFABS(X) >1 12DRABS(Y) >80THEN10 

7 PUTSPRITE1 ， (112 + A^*F,80 + B**F) ，6,F.F = F + 1 - 
IFF>QTHENSPRITEON:F=0:A=X¥Q:B=Y¥Q • 
S LOCATE13,0:PRINTZ:Z=2+1 : NEXT J , I ： G0T05 

9 SPRITE0FF:C=C-2:IFC>8THENBEEP: RETURN 

10 SOUNDS, 16: S0UND1 2,64: S0UND1 3,0 -0=6914 
1 1 VP0KED,Q*4:IFPEEK(AD)AND4THENnELSE4 



o 

o 
o 
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ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 自 機の 座標 + 

112、 +80 して 接 示 

V、 W- …" 自 機の 座標 増分 

A、 已 …… 敵機の 座標 =>xF + 
112、xF+8[] して 表示 



その他の 変数 



AD …… ESC キー入力 判定 用 
(キー マ 卜 リク スのァ ドレ 
ス）： _ 1 044 が 入る 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

C -…" 自 機の 色 

□ …… 自機 爆発 パターン 表示 用 



(VRAM のス プライ 卜 属性 テ 
—ブルの アドレス） ： 59 1 4 
が 入る 

F …… 敵機の パターン 番号 
P …… 自 機の パターン 番号 
Q …… 難易度※ 行 1 にある Q = 

1 2 の 1 g を g (難しし、)〜 1 3 
(やさしい） に 変える ことにより 
難易度 を 設定で きる 

N …… 地上 表示 用 

S …… スティック 入力 用/ スプ 

ライ 卜 パターン 作成 用 

Z …… カウン 卜 



プログラム 解説 



0~@ID 期 設定 國 
參 初期設定 眷 難易度 設定 肇スプ 

ライ 卜 パターン 作成、 定義 拳ス 

プライ 卜 衝突 時の 割 り こみ 先 指 



定 

國面 作成 ■ 

參 キャラ ク夕 パターン 定義 參地 
上表 示 

変数 初期設定 画 
肇 変数 初期設定 

ほ S 機 移動 判定 画 

參 地上 スクロール 処理 (地上の 
色 を 変える） 鲁 効果音 肇ス ブラ 

ィ卜 衝突 時の 割り こみ 禁止 鲁自 
機上 昇 計算 （卜 リガ 一入 力） 參自 

機 横 移動 判定 (スティック 入力） 

ほ自機 表示 國 

參自機 移動 処理 肇自機 表示 參自 

機の はみ出し 判定 



プ R グラマから I、 とこと 




ベ 



ス 
は 
ビ 
レ 

/ 



ネ^ lilt 礼 < ？) "部で FM 
パック を 買い ま した。 
ベース は ビン ビン/ 
ギター は ギン ギン./ 
ドラム は ドン ドン./ 
これ は 文字で は 表せ ま 
せん。 カツ コィ一 ので 
す。 パソコン 仲間に 宣 
伝したら、 「Nu~ さん 
は 金持ち だな 一、 2 
〜3 万 はする ョ」 とい 
つてお りました。 他 機 

種 だと 高価なん です: tao 

私 は rMSX 2 + を 買 
いなさい」 と、 答えた の 
でした。 でも 私 は 2 + 
を 持って ません。 バリ 
バリ して 2 + を 買 
おうかな一。 イラスト 
は、 長女 明 香に 描いて 
もらいました。 

•BY Nu~ 



B 敵機 表示 ■ 

參 敵機 表示 參 敵機の パターン 変 
更參 敵機 爆発 判定 鲁ス プライ 卜 

衝突 時の 割 り こみ 許可 參 敵機の 

座標 設定 

ほ カウン 卜 表示 國 

肇 カウン 卜 表示 処理 參行 5 へ 飛 

ふ' 

@ 接触 処理 國 

肇自 機が 敵機と 接触した ときの 
処理 

®~ffl ゲーム オーバ一 
參 効果音 (爆発 音) 參 爆発 した 自 

機 表示 肇リ プレイ 処理 
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フロント アタック 

CSa CS32/2+ RAM8K 

BY Nu~ ""mi 遊び 方 は 42 ページに あります 




がせ ラ 

画 M 宇 



£232/2+ VRAM128K 要 マウス 

已丫 ICHIGO -mi 遊び 方 は 43 ページに あります 




10 SCREEN 5,2.0:FORI=0TO1 ： SETPAGE0 > I ： CLS 
： NEXT I ： SETPAGE0 . ： F = ： DE FUS R = SH69 ： DE F US R 
1=&H156 

20 ONERRORGOTO330 :ONSTOPGOSUB370 :STOPON 
30 SCREEN 0: COLOR 1 4, 1 > 1 : KE YOFF : WI DTH40 : DE 
FINTA-Z :RESTORE380:FORI=0TO8:READA$: LOCA 
TE20-LEN( A$)/2,2 + I*f2:PRItMTA$:NEXTI :FORI = 
1T05:KEY(I)0FF:NEXTI:FI$ = ''" 
40 IF STRIG (3) =0 THEN 40 

50 F0RI=1T05:KEY(I)0N:NEXTI:U=USR1 (0) :SC 

REEN5,2,0:LINE(0.0)-(180.18).0.BF:FORI=1 

T09: CIRCLE (,I*18 + 9>9) ,1.1: PAINT ( I*f 1 8 + 9 , 9 ) 

.1-1 :NEXTI :SETPAGE 1，1 

60 IFF=1THEN70ELSEGOSUB220 : F=1 

70 U=USR(0) 

80 FORI=0TO1 :READA$:FORJ = 0TO31 :VP0KE&H78 
00 + I*f32 + J，VAL("&h"+MID$(A$，Jw2+1 ,2) ) :NEX 
TJ , I 

90 COLORSPRITE (0 ) =5 :COLORSPRITE ( 1 ) =70 
1 00 FORI=0TO2:READ R ， G ， B : COLOR- ( 5+ I ， R ， G , 
B) :NEXTI 

110 X=0:Y=0:PN=0:ON KEY GOSUB 220,230.24 
0.250,290. ■F0RI=1T05:KEY( I) ON:NEXTI 
120 PUTSPRITE0 , (X，Y) , - : PUTSPRITE1 , (X，Y) 
， ， 1 

130 U=USR1 (0) : A=PAD( 12) :A=PAD(13) :X=X+A: 
A = PAD( 14) : Y = Y + A 

140 ST = STRIG (3) : PN = PN + ST* ( PN< 1 8 ) **2+ ( PN >0 
) 

150 IF X<0 THEN X=0 

160 IF X>237 THEN X=237 

170 IF Y<0 THEN Y=0 

180 IF Y>193 THEN 丫 =193 

190 PUTSPRITE0. (X+9,Y+9) . ,0 

200 PK=INT(PN/2)*18:C0PY ( PK . ) - ( PK+ 1 8 . 1 

8) .0TO(X, Y) , 1 ，丁 PSET 



210 
220 
230 
RN 
240 
RN 
250 
260 
ME" ； 
270 
280 
290 
300 
ME" ； 
310 
320 
330 



GOTO 130 

LINE (0.0)-(256.212) 
COPY (0.0)-(256.212) 



15>BF:RETURN 
1TO(0.0) .3:RETU 



COPY (0,0) - （256,212) .3TO(0.0) ,1 :RETU 



SETPAGE0.0:SCREEN 

FI$ = ''" :U = USR1 (0) : INPUT"SAVE=>FILE NA 
； FI$:GOSUB360 

SCREEN 5: COPY (0.0) -(256,212) ,1T0 FI$ 
RETURN30 

SETPAGE0.0:SCREEN 

FiSr"" ： U=USR1 (0) : INPUT"LOAD=>FILE NA 
； FI$:GOSUB360 

SCREEN 5:C0PY FI$ TO (0 > 0) > 1 
RETURN30 

SETPAGE1 . 1 :SCREEN0 : CLS : PRINT" Error ！ 
！ " ： BEEP: PR INT" I トコ ザ " ； ERR ： PRINT ： PRINT" 
PUSH SPACE" 

340 IFSTRIG(0)=0THEN340 
350 RESUME 20 

360 IFFI$='"'THENRETURN30ELSERETURN 

370 BEEP:ONERRORGOTO0:STOPOFF 

380 DATA - GASEU - - PROGRAMED BY ICHIGO, 

MSX2/MSX2+ VRAM 128K.PUSH MOUSE RIGHT TR 

IGGER ONLY 

390 DATA C F1 ] CLEAR. C F2 ] SAVE，[ F3 D 

LOAD. I： F4 ] DISK SAVE.C F5 3 DISK LOAD 
400 DATA 80607830301000 040101 00 000000000 
00000 0000 00 000e8l9C0E 07038 1C0C8 

00000ia00eil9 00080C0EiaF0F87C3E1F0E04 
420 DATA 4.. 4,4.4,4,3. 7, 7. 6 



，リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



行 20 の 処理に よって プログラム 動作 中に ェ 
ラーが^ しても プロ グラムが 停止 しません の 
で、 まず 行 20 以外の リスト を: 入力し プ ログ 



ラムが 正常に iljf^ する こ と を 確認して から 最後 

に 行 20 を 打ち こんで ください。 

また、 ディスク セーブ' 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 筆の 座標 
A …… 筆の X、 丫 座標 増 5^ 



グラフィック 座標 

PK …… 墨 を 描く ための X 座標 

(墨の パターン コピー 用） 





その他の 変数 



ド 時に エラー か' 発 

に 画面 消去す るか、 どろ かの フ 

ラグ （D= 消去す る） 
F I $ …… ファイル 名 

I 、 J …… ループ 用 

ST …… 卜 リガ 一入 力 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
(キー バッファ ク リア、 ス プライ 
卜 初期化） 

PN …… 墨の 太 さ 決定 用 



A$ …… デ 一夕 読み こみ 用 （タ 
'ィ 卜ル 表示、 ス プライ 卜 パター 
.ン データ） 
CiRs G、 B …… カラ一 パレ ッ卜 
設定 用 

'-… 描画 モードに 入った とき 

參 2 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r レイ ドック 2 〜ラス ト • アタック〜 j=<SBg 県 > 町 田智一 〈愛知県〉 高; t« く 島根県〉 山 SK2 大輔 ,パ ス 一パ一 大戦 
«=> 略 j=<m:S 都》 M ネ 健司<!^* 県 >調&^1 "確! fia 県 > 原 口 辰 己/ 「マスタ一. ォブ. モンスター ズ_|= 〈山形県 範 く ^*0»>宮1？ ^く大 赚〉 浅觀申 /「き 5/ 

発 まぐれ オレンジ 口一 ド」= 。匕; Sii> 石 本 伸 幸 <*奇 玉 県 >:»c ^司く §«県> 原 健 一 =!• 



フ ログ ラム 解説 



10 初期設定、 USR 関数 定義 



生した * &は、 「エラー コード OOj というよ 

うに テ されます のて マニュアル などで エラー I 
名 を 調べて 対処して く ださい。 

20 エラー 発生 時の 割り こみ 先 
指定、 CTRL+STOP キーが 
押された ときの 割り こみ 先 指定 
および 許可 

3 [！〜 40 夕 ィ卜ル 画面 表示 
50 〜： /0 描画 モードに 入る 
8D ス プライ 卜 パターン 定義 
90 ス プライ 卜の 色 設定 
100 カラー パレ ッ卜 設定 
110 変数 初期設定、 ファン クシ 
ョ ン キーが 押された とさの 割り 
こみ 先 指定お よび 許可 



m 筆 表示 (スター 卜 時） 
13D 筆 移動 (マウス 入力） 

140 墨の 太 さ 設定 
150-180 筆の はみ出し 制御 
190 筆 表示 

m 墨 表示 

210 行 130 へ 飛 ふ' 

W 画面 消去 

£30 画面 セーブ 

P4D 画面 ロード 

25[)〜2B0 画面 ディスク セーブ 

290 〜； 32Q 画面 ディスク ロード 

330-350 エラー 処理 サブ 

3BD ファイル 名 を 入力し なか 

つたと さの 処理 



370 CTRL+STOP キー 割 
りこみ 処理 

380〜39[] 夕 ィ卜ル 画面 表示 用 
デ 一夕 (行 30 で 読み こみ） 
400-410 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 80 で 読み こみ） 
420 カラー パレ ッ卜 用デ 一夕 
(行 100 で 読み こみ） 



•7r27 ラマから むと こと 




あたかも 筆 C?S 

この プログラムの 発案者 は、 理科 部の 有 馬 jj; 
先肇 です。 プログラム を 使う とき は、 精神 ^ 

を 集中す るた めに、 EOP テープ や 新約聖^ 
書、 はたまた 同人 誌な ど を 片手に マウス を -, - 
にぎり、 あたかも それが 筆の ように 害き た 
く つて 〈ださい 

• BY ICIHGO 



、 



E) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 48 ベ 一ジを 見て く ださ 1 





10>187 


20 > 9 


30 >197 


40 >219 


250 > 25 


260 >131 


270 > 97 


280 >236 






50> 70 


60 > 48 


70 > 80 


80 >116 


290 > 25 


300 > 40 


310 >226 


320>236 






90 > 196 


100 >U9 


110> 58 


120>159 


350 > 21 


340 >230 


350 > 5 


S 






130>235 


140>112 


150>157 


160 > 52 


370M20 


3B0 >194 


390 >209 


400 >179 






170 >168 


180>180 


190 >219 


200 > 36 


4-10 > 51 


420 > 58 










218 >223 


220>121 


230>103 


240 >105 













力 フー で ちい けつ し よう 

漢風出 体 血 使用〃 



CSaCEa2/2+ 闩 AM16K 

BY SLOPE の 1 遊び 方 は 43 ページに あります 




1 REM WW try? して、 \ たいけつ しょ ラ ii 

20 REM MSX/nSX2/MSX2+ By SLOPE の *^ 
30 ' SETTING 

40 COLOR15>0»0:SCREEN1 . 2 : WI DTH30 : KE YOF F : 
DEPINTA-Z: A=RND(-TIME) 

50 し 0CATE1 1 ，9:PRINT"ぉまちくた、、さぃ~:GOSUB510 
60 GQSUB400:FORJ=0TO1 :A(J)=1 :D( J)=10 
70 C(J) = 15-J*f4:J(J)=9:M(J)=J:P(J)=4:X(J) 
=J*80+80:Y( J)=110:WCJ)=0:NEXT:GOSUB470 
80 FORA=0TO1 :GOSUB300:NEXT:A=0 
90 ， MAIN 

100 ON STICKCFNACA) ) GOSUB 240 ， 250 ， 250 ， 2 
50.270.280,280,280 

110 IF J(A) く 9 THEN GOSUB150 ELSE IF STRI 
G(FNA(A) ) THEN GOSUB160 

120 IF ACA) THEN GOSUB170 ELSE IF FNB(A) 

THEN GOSUB180 
130 GOSUB300 : A=1 -A:G0T01 00 
U0 ' SUBROUTINES 

150 Y(A)=Y(A)+J(A) ： J(A)=J(A)+1 iRETURN 
160 J(A)=-8:RETURN 
170 ACA) =FNB(A) rRETURN 

180 ACA)=-1 :P(A)=P(A)+8:B=1-A:C=P(B) :60S 
UB300 :GOSUB320 

190 IF ABS(X(A)-X(B) ) >15 OR ABS(Y(A)-Y(B 
) ) >15 OR -(M(A)=M(B) )-(P(A)-8<>P(B) )=0 T 
HEN 230 

200 P(B)=16:M(B)=1-M(A):WCB)=0:X(B)=X(B) 

-MCA)^32+16: A=1-A:GOSUB300 

210 ON 2-MCA) GOSUB 260 . 290 : A= 1 - A : P ( B ) =C 

:D(B)=D(B)-1 :GOSUB480 :GOSUB330 

220 IF D(B)=0 THEN A=1-A:RETURN 350 

230 P(A) =P( A) -8:GOSUB300 : RETURN 

240 P(A)=4:RETURN 

250 MCA)=0:X(A)=X(A)+4:W(A)=2-W(A) 

260 IFXCA) >208THENRETURN350 ELSE RETURN 

270 P(A)=0:RETURN 

280 ri(A)=1 :X(A)=X(A)-4:W(A)=2-W(A) 
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290 IFX(A)<52 THENRETURN350 ELSE RETURN 
300 PUT SPRITE A*2， （X(A) ，丫 （A) ) ，C(A) ，P( A) 
+M(A)+W(A) : RETURN 
310 ， SOUND 

320 S0UND6. 15:S0UND7»7:S0UND8. 15:S0UND12 

，0: FORJ = 0TO20 : NEXT: SOUNDS* : RETURN 

330 S0UND6,25:S0UND7i7:S0UND8, 16:S0UND12 

»12:SOUND13,0:RETURN 

540 ， END 

350 P(A)=18:M(A)=1-M(1-A):W(A)=0 

360 GOSUB300:FORI=0TO1 : GOSUB330 : FORJ =0TO 

90 : NEXT J ， I : FORJ = 0TO2000 :NEXT:C し S 

370 LOCATE?, 6: PRINT 2 — へ：^フ0 レイヤ ^ の かち 

380 IF STRIG (0)ORSTRIG ( 1 )ORSTRIG (2) THEN 

60 ELSE 380 
390 ' TITLE 

400 CLS:GOSUB490 : FORA=0TO1 : C C A ) =0 : G0SUB3 
00:NEXT 

410 LOCATES. SiPRINT'h i j k I m n o" 
420 IF STRIG(0) THEN DEFFNA ( A ) =A*2 : DEFFN 
BCA) = CSTRIG(4)#A)0R( ( 1 - A ) ( PE EK ( &HFBE9 ) = 
251 ) ) :GOTO 450 

430 IF STRIG (1 )0RSTRIG(2)0RSTRIG(3)0RSTR 
IG(4) THEN DEFFNACA) =A+1 : DEFFNB ( A ) =STR 16 
(A+3) :6OTO450 
440 GOTO 420 

450 L0CATE8i3: PRINT ;SPCC 15) : RETURN 
460 ， SCREEN 

470 FORJ = 0TO1 : L0CATEJ^^"I8 + 1 ， 2 : PRINT" フ o レイヤ 
へ J +1 : NEXT 

480 FORJ=0TO1 :L0CATEJ*18+1 , 3 : PRINTSTRING 
$(D(J) ，"Gr) ； STRINGS (10 -!） （J) ":NE 
XTrRETURN 

490 RESTORE760 : FORI=0TO1 ^ : READA$ : し OCATE0 
» 1+7: PRINTA$: NEXT: RETURN 
500 ' READ DATA 

510 FORI = 0TO6: RE ADAS : FOR J = 0TOL EN C A$ ) ¥2- 1 
: VPOKE ASCCMIDSC'AHPXahL" 5 1 +1 , 1 ) )*8 + J , V 



AL に &H"+ MI[)$(A$ ，お 2+1 ，2) ) :NEXT 
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520 VPOKE 8200 + 1 ，VAL に 8tH"+ MI D$ ( ''42F080C 
0A0F0F0" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

530 FORI = 0TO9:READA$: FORJ=0TO31 : VP0KEU3 
36+Iw64 + J,VAL("&『+MID$(A$, お 2 +1 »2) ) :NEX 

540 FORJ=0TO31 : A$=RIGHT$ C " 0000000" +B INS ( 

VPEEK(U352 + I*64 + J+( J>15)^32) ) ，8) 

550 8$="" : FORK=0TO7:B$=B$+MID$CA$>8-K» 1 ) 

:NEXT 

560 VPOKE 14368+ 1*64 + J ，VAL に &B" + B$) : NEXT J 

»I:RETURN 

570 ， DATA 

580 DATA 01 03070 F1F3F7FFF80C0E0F0F8FCFEF 

FFFFFFFFFFFFFFFFF0000000000000000 

590 DATA 00FFFF00FFFFFF00FFE7DBBDBDDBE7F 

600 DATA 00010F3F7FFFFFFF00FFFFFFFFFFFFF 

F0080F0FCFEFFFFFF ， 1 85C5 A6AEAF6F7F7 

610 DATA 00071 F303F607F7D7D75743520 IF 070 

000E0B8ACB406BEBEDEDE6EF41CF8E000 

620 DATA 12FF16FF355EFF9B00FEBAFED6FE96F 

F1 09292FE1 09292FE243F444ED5656F44 

630 DATA 0010FEAAAAAAAAFE243F645FD55F4C5 

B00FE92FE92FE929600091B3624480090 

640 ' 

650 DATA DF376E752B1B1B2F6107071A1A060E0 

7A0D0E0406060408000C020CCD028F070 

660 DATA DF376E752B1 B1B2F61 07071 A1A071D0 

EA0D0E0406060408000C024C8DC20781C 

670 DATA 6F376E71 2D1D5D2F 0205071 B1B041F3 

CDl3E8E83ia80ACACCimB4A0Cl3C0B05&5C 



680 DATA 6F336E712D1 D5D2F0205071 B1 B05 060 

ED0E8E85080ACACC004B4A0C0C060B0B0 

690 DATA 6F392E752B1B5B2C01 07071 B1 B060E0 

7C0E8F0D0686040800060B4CBC328F470 

700 DATA 6F376E752B5B1B6C01 07071 B18070E0 

740A0E0D0606040800058D8C0A0795F47 

710 DATA 6F336E752B1 BDB2E 01 07071 B1B071D0 

E80D0F0C06060479B6080C0ECD026781C 

720 DATA 5BB76E752B1B1E2E1 127071 A1A071D0 

E50F0E0506060C18305CE2CD8D020505 

730 DATA 1FDF2E752BD71C6C03471B9B44071E6 

C40A0C4404984C18430B1C438C0207816 

740 DATA 04001 000 02082076CCB6DCC5DFE876A 

700400 01 0000 03030 A0A0A0F8BE6ADD9D 

750 ' 

760 DATA PQQQQR PQQQQQQQQQQQQQQR PQQQQR 
770 DATA JJJ JJJ JJ JJ J JJacJ JJJJJ J JJJ J JJ 
780 DATA KIKKIKHKKIKIKKbdKKIKIKKHKIKKIK 
790 DATA XXXXXXXXXHHHHHHHHHHHHXXXXXXXXX 
800 DATA XXXHHHHHHDDDDDDDDDDDDHHHHHHXXX 
810 DATA XHHDDDDACCCCCCCCCCCCCCBDDDDHHX 
820 DATA HDDDDDACCCCCCCCCCCCCCCCBDDDDDH 
830 DATA DDDDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDDDD 
840 DATA DDDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDDD 
850 DATA DDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDD 
860 DATA DDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDD 
870 DATA XDHHH 画 画 圓圓画 画 HHHHHDX 
880 DATA XXXDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDXXX 

900 DATA HHHH 画 HHHH 画 HHH 画 画 H 画 画 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… プレイヤー 
1 、 2 の 座標 

j(n) …… プレイヤーの ジ ヤン 
プ 中の Y 座標 増分 



その他の 変数 



A …… 汎用 

A$、 已$ …… データ 読み こみ 
用 

A(n) …… 卜 リガ 一入 力 保存 用 
已 …… 攻撃され た プレイヤーの 
判定 

C(n) …… プレイヤ 一の 色- 
□ (n) …… スタミナ 
FNA(A) …… スティック フラ 
グ (ユーザー 定義 関数） 
FNB(A) …… 卜 リガ 一 • M キ 
一入 力 用 (ユーザー 定義 関数） 
I 、 丄 K …… ループ 用 
M(n) …… プレイヤーの 向 さ 
P(n) …… プレイヤーの 状態 
C …… プレイヤ 一の 状態一 時 保 
存用 

W(n) …… 歩行 パターン 変更 用 



プログラム 解説 



10-30 REM 文 

40~B0 初期設定 

90 REM 文 

100 スティック 入力 

110 ジャンプ 判定 

120 攻撃 判定 

130 プレイヤー 表示へ 飛ぶ 

140 REM 文 

ほ D〜16(] ジャンプ 処理 

17[]〜23Q 攻撃 処理 

240-290 移動 処理 

300 プレイヤー 表示 

310 REM 文 

32 [！〜 33Q 効果音 

34D REM 文 



350-380 ゲームオーバー 
390 REM 文 

4D0〜45D タイ 卜ル 表示、 ユー 

ザ 一 定義 関数 定義 

460 REM 文 

470—490 ゲーム 画面 表示 

500 REM 文 

510-560 キャラクタ、 スプラ 
ィ卜 パターン 定義 
570-630 キャラクタ パターン 
デ 一夕 （行 510 で 読み こみ） 
640〜74G ス プライ 卜 パターン 
データ （行 530 で 読み こみ） 
750〜900 ゲーム 画面 データ 
(行 490 で 読み こみ） 

© ちなみに ジョイスティック I 個 
でも 遊べる ように 3!rii しました 



ブ127 ラマから むと こと 




liifefe.. -晃ー 、： J 
ぼく 自身 ジョイ ス ティ 

ク 2 本で プレイし たこと 
が' ない。 なぜか？ それ 
は、 ぼくが ジョイ ス ティ 
ックを 1 個し か 持って い 
ないから だ。 だから、 二 
の ゲームが' おもしろ いの 
かどう か はわから ない。 
だれか 教えて/ そんじ 
や あ、 もう 会う こと もな H 
いでしょう。 サ ラバ/ // 
•SLOPE の 




K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 48 ページ を 見て く ださ、 



10> 45 


20>134 


30>238 


48>154 


490>219 


500>233 


510> 74 


528〉 79 


50> 66 


60〉 92 


70>215 


80 > 19 


550>181 


540>11 1 


550>131 


560>218 


90> 56 


100> 40 


T 1 >1 34 


120>196 


570>214 


580>213 


590>168 


600 > 48 


130>204 


T4B >140 


150>100 


160 >226 


610>247 


620 > 21 


630> 1 


640>1 98 


170>148 


180>123 


190> 1 


200 > 8 


650>171 


660>213 


670>174 


680 >21 5 


est 


220>106 


230>221 


240 > 41 


690 > 86 


700>165 


710> 61 


720 > 68 


250> 43 


260 > 36 


270> 37 


280 > 47 


730 > 52 


7A-0>253 


750>198 


760 > 74 


290>244 


300 >108 


310>164 


320 > 62 


770>205 


780 > 15 


790M72 


800>248 


330> 44 


340 > 9 


350 > 82 


360 >1 03 


810>24-1 


820 >1 07 


830 > 37 


848〉 31 


370>184 


380 >134 


390>163 


4-00> 4 


850> 25 


860 >248 


870 >204 


880 > S0 


410>121 


420 > 88 


430>216 


"0 >248 


898>252 


90B> 12 






450〉2" 


460 > 1 


470> 95 


480 > 66 











^^チ 參 2 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ③ 「コ ナミ ゲーム コレクション Vol. 4 J く 神奈川県〉 砂 田 幸 一く 鳥取県〉 今 井洋介 < 徳島県 > 堀 ロ浩史 ケンぺ レン チェ 
=3^ ち ス」 = な奇玉 県〉 岡 田; 翻く 赠川 県〉 飯 山 智^ 島 県〉 醒 利光ノ r 新 九 玉 伝, 川 県〉 角 谷 禾ぉ亍 く 愛 $瞟> 杉 山— 興 < ^岡 県 >柴 田 祐一郎 r ェグ ザイル II 尸 <| 火 

発 3^ 田県>^^直樹<預県》ト川隆<^1岡県〉永田裕之=1> 



59 



^3 S 3 S S 



1 職 •， 



「n 


ill 


m 






お IE 


M 




1 


m 


ほ 


1^ ひ 



ミステリ一 



THE MYSTERY 

才ブ ザ 

OF THE 



卜 ウーム 




CEaCSa2/24- RAM16K 

BY GEN 1 遊び 方 は 44 ページに あります 



10 CLE AR500 ： KE YOFFrCOLORI 5 > 0,0: SCREEN! ，2 
»0:WIDTH32:DEFINTA-Z: H$=CHR$ ( 27 ) +" Y" 
20 PRINTCHR$(27)+"x5":PRINTH$"w, まって てね ！" 
:0NKEYG0SUB41 

30 F0RI = 264T0751 ;A = VPEEKCI) : A = AAND2240RA 
¥2AND120OR(A¥4AND63+ ( IM0D8<3)*48) : VPOKEI 
.A: NEXT: FOR I=0TO7:A=VPEEK (632+1 ) : VP0KE38 
4+I,A0RA*2AND15:NEXT 

40 FOR I =0TO23:READA$:FORJ=0TO7: VPOKEI 433 
6+I*8 + J , VAL ("&H" + MI[)$(A$» J*2+l ,2)) 
50 NEXT J ， I ;FORI = 0TO9:FORJ = 0TO7: A = VPEEK(3 
84 + I*^8 + J ) :B = A¥16:FORK = 0TO1 : B= ( BANDS ) *1 6 + 
(BAND4)*8+(BAND2)*t4+(BAND1 )*2:B = BORB¥2 
60 AM=14528+I*32+J*2+K*16: VPOKEAM>B:VPOK 
EAM+1 »B:B = A:NEXTK» J ， I 

70 FORI=0TO12:READA$:FORJ=0TO7: VPOKEASC( 
MID$("< づェ オア ィゥ エサ シス セ： P" ,1 + 1,1) )*8 + J ， VAL ("ScH 
"+MID$(A$» J*^2+1 ，2) ) : NEXT J ， I : FORI = 0TO2 
80 FORJ=0TO31 : VPOKEI 536+ 1*64+ J ,VPEEK( 141 
6+J ) :NEXTJ， I :FORI=0TO6:READA$,B$:E$( I ) =A 
$+CHR$C29)+CHR$(29)+CHR$(31 )+B$:NEXT 
90 FORI=0TO22:READA$:VPOKE8196+I ， VAL に &H 
" + A$) :NEXT:FORI=0TO3:READP( I) .Q(I ) :NEXT 
100 CLS:PRINTH$" ' "STRING$(224，":p")H$ "い 
THEpMYSTERYpOF7'THE''H$"* ,Tr07>MpB"H$" ,*198 

110 VDP( 1 )=VDPC1 )0R1 :PUTSPRITE0» (104,116 
) ， 14， 1 : PUTSPRITEl ， （ 134， "6) ，9， 5 
120 PLAY"V1404L16AGAGR16AGR16AEGBER16GA2 
" , "V1404L16FEFER16FER16FCEACR16EF2'' : R=1 
130 IFINKEY$=CHR$(27)THENPLAY"EG" , "CE" :G 
OTO500ELSEIFSTRIG (0) +STRI6 ( 1 )=0THEN130 
140 GOSUB490:VDP(1 )=VDP(1 ) ANC)254 : C し S : U = 2 
150 C$="111116":F0RI=1T06:T(I)=1 :NEXT:RE 
STORE760: IFR>1THENF0RI=2T0R: READA$:NEXT 
160 SOUND9,0:U=U-(U<7) : RE ADAS : M し =0 : FOR I = 
0TO10:FORJ=0TO9:MDC J>I)=VAL(MID$(A$, 1*10 
+ J + 1 ， 1 ) ) :ML=ML - （nD( J ， I ) =6) :NEXTJ ， I 
170 GOSUB430:FORI=0TO10:FORJ=0TO9: D( J ，I) 
= MD( J » I ) : し 0CATEJW2+1 ， 1*^2 : PRINTES ( D ( J ， I) ) 
； iNEXTJ . I : PRINTHS" 6THE TOMB" ： L = ML :C$ = LE 
FT$(C$， 5)+H$ + "58 ェゥッ 八 メ"： S =1 
180 PUTSPRITE5* (0,208) ： RESTORE750 ： FOR I = 1 
T06:READA$:L0CATE21 > I +9 : PR INTI ; AS : NEXT : P 
LAY"V14"04U6AR16AGB" , " V 1 404L 1 6FR 1 6FE A" 
190 LOCATE25. 17,0: PRINTE$(S) ;H$"48"C$ 
200 K=STICK(0)ORSTICK(1 ) ： DS= ( K=7 ) - ( K=3 ) : 
IFDS< >0THENS=(S+DS+6)MOD6:S=CS-DS*CS=0)+ 
6) M0D6: FORI =0TO200 : NEXT: GOTO 190 
210 LOCATE23+S.20, 1 : DT= ( K=5ANDT (S ) >1 )-(K 
=1ANDT(S)< (6+CS=1 )*3) ) : IFDT< >0THENTCS)=T 
(S) +DT: A$= RIGHTS (STR$(T(S) ) > 1 ) :MID$(C$,S 
)=A$:FORI=0TO80 :NEXT:GOTO190 
220 FORI=0TO12: IFSTRIG(0)+STRIGC1 )THENX= 
"丫 = 9: し OCATE, ，0:Pl_AY"O5CD" に OSE に :DX=1 :G 
OSUB440 : FORI=0TO800 :NEXTE し SENEXT:GOTO200 
230 X=(X+DX+10)MOD10: IFDCX> Y) >0THEN230 
240 PUTSPRITE0, ( X*0 6 + 8 ， Y*^ 6 ) »14,0:K = STIC 
KC0)ORSTICK(1 ) :DX=(K=7)-CK=3) : FORI = 訂 05 



60 



き 



250 IFSTRIG(0)+STRIG C 1 ) =0THEfM I F INKE Y$ = CH 
R$(13)0RSTRIG(3)THENPLAY"GC","AE":PUTSPR 
ITE0， （0，209) :GOTO190ELSENEXT:GOTO230 
260 FORI=:0TO10:LOCATE22，I+8:PRINTSPC(10) 
； :NEXT:G = 0:MID$(C$,6)="6" :F = 99:KEYC 1 ) ON 
270 PLAY"04CER16CER16DEA4" , ''04EGR1 6EGRT 6 
CDE4" :GOSUB450 :GOSUB470 :GOSUB430 
280 PUTSPRITE0, ( 6 + 8 ， 丫 *0 6 - 1 ) ， 1 4 ， G : V= ( X 
+P(G)+10)MOD10:W=(Y+QCG)+1 1 )M0D1 1 :N=D(V. 
W) :GOSUB460 : I FN >0THENO|\IVAL ( MID$ ( C$ , N » 1 ) ) 
GOTQ300, 31 0.330, 340 > 340, 370 
290 MX = V**16:riY = W^16:X = V: Y = W:F0RI = 1 5T01ST 
EP-1 :PUTSPRITE0 ， mx- P(G) wI+8，MY - Q(G)*I- 1 
) » 14,G : FORJ=0TO1 iNEXTJ , I :F=F-1 :GOTO280 
500 G=(G+1 )MOD4:GOTO320 
310 G= (G+5)M0D4 

320 S0UND3 . :S0UND1 1 > 10:F=F-1 :GOSUB460:F 
ORI=0TO200:NEXT:GOSUB470:GOTO280 
330 PLAY"03L28CEG" :G={G+2)M0D4: FORI=0TO5 
00:NEXT:F=F-1 :GOSUB460 :GOSUB470 :GOTO280 
340 MX=(V + P(G) + 10)flOD10:MY=CW + Q(G) + 1 1 ) MO 
D1 1 : IFD(NX.riY) >0THENONT(N)-3GOTO300>310 
550 P し AY"02L28CDCD" : L0CATEV-*^2+ 1 »W*2:PRIN 
TE$C0} :D(V，W)=0: し C1CATEMX*2+1 >MY*2:PRINTE 
$(N) :DCriX,MY)=N:X = V:Y = W:F = F-2 
360 GOSUB460:PUTSPRITE0> C X* 1 6+8 , 1 6 ) ,14 
.6 :FORI =010300: NEXT: GOSUB470:GOTO280 
570 S0UND9, : P し AY"06E2807E2B »"06G2807G2" 
: F0RI=1T02: FORJ=0TO1 1 

380 PUTSPRITEl ， C 1 6 + P ( G ) * 1 4 + 8 , 1 6 + Q ( G ) 
*U-1 ) .4*^(JM0D3)+1 »GM0D2 + 4:NEXT:F = F-1 
390 GOSUB460:NEXT:GOSUB480 : L0CATEV*2+1 , W 
^2:PRINTE$(0) :D(V,W)=0:PUTSPRITE1 ， （0,209 
) : IFN = 6THENL = L-1 :GOSUB430 : IFL = 0THEN560 
400 GOSUB45 :GOSUB470 : GOTO280 
410 F=-l :GOTO460 

420 FORI=0TO22: LOCATE0 ,22-1 : PRINTS PC (22) 
:NEXT:RETURN 

430 L0CATE24»2: PRINT^ROOM" : PR INTHS" & 8 し EF 

T" :PUTSPRITE2, (193,26) ， 1 4 ， 6+ R¥ 1 : PUTS PR I 

TE3» (209， 26) ， 1 4 , 6+RM0D1 : PUTSPRITE4 ， (200 

， 58) »8 + UM0D8»6 + UM0D1 0,: RETURN 

440 IFH\IKEY$< し SERET 画 

450 IFPI_AY(0)THEN450E し SERET 画 

460 PRINTH$"-8FUEL" : IFF く 0THENRETURN520EL 

SEPUTSPRITE5, (192,116) , 3 . 6+F¥1 : PUTSPRIT 

E6， (208. 1 16) »3»6 + FriOD10:RETURN 

470 S0UND2. 15ia:SOUND3,2:SOUND9> 16:S0UND1 

1 » 180 :S0UND12. :S0UND13. 12: RETURN 

480 S0UND4, 250: SOUNDS. 6 :S0UND6t 30: SOUND? 

.216:SOUND10,16:SOUND12,50:SQUND13>0:FOR 

I=250TO0STEP-4:SOUND4, I : S0UND6 . I¥8 : NEXT : 

SOUND10>0:RETURN 

490 FORI=0TO6:PUTSPRITEI ， , : NEXT : RETURN 
500 PUTSPRITE0» (104*116) . 1 5 , 6+R¥l : PUTSP 
RITEl > C136» 1 16) > 15»6 + RMOD10:K = STICK(0)OR 
STICK m : R = R+(K = 7ANDR>1 ) - （ K = 3ANDR く 1 9 ) 
510 FORI=0TO30 : IFSTRIG(0)ORSTRIG ( 1 〕THEN1 
40E し SENEXT:GOTO500 



当 g さ き2 月 号ソフ ト プレゼント 当選者 ® 「白夜 物語」 = く w^>tim ぼ 児く ^ 県 >M 乃 里子く 県〉; 竜 沢 秀敬バ 中華 大仙, 凍 京都 > ^信 明 ■ 恵 藤 太 志 

発表 <^^島県>岡川^0^/^"丁&巳マガジンディスクスぺシャル」=く^県>：§^1^1£— <^京都冲山豊<：?$^川県>莊樹 



520 KEYC1 )OFF:BEEP:PLAY"S8M50O2G1V14 し 160 
4" :FORI=0TO1 00 ： NEXT: FORI =0TO1 :PUTSPRITE 
I， (0»209) :NEXT:GOSUB480:U=U-1 
530 PLAY"GAR16GAR16GER16DAR16GFR16EC2" ， " 
VU し 1603GAR16GAR16GER16DCR16CER16GC2" : PR 
INTHS") ' MISS! 1 "H$"+$ PUSH [SPACE] " 
540 IFSTRIG(0)ORSTRIG( 1 )THENGOSUB420: IFU 
<0THEN550ELSE170ELSE540 

550 PRINTH$""GAME OVER" : PLAro;5GFDEGR16 
GR16AGFEC2" ， "02EDFEAR1 6ER1 6EGEFD2" :GOSUB 
450 : FORI =0702000 : NEXT: GDSUB490 :G0T01 00 
560 KEY(1 )OFF:PUTSPRITE0， (0 ,209) : PL AY" OS 
L16GAGFEG06CR16CR1605ER16GR16AR16GR16EFR 
16G06C2" »''04L16GAGFEGGR16GR16ER16GR16FR1 
6ER16EFR16G05E2" :GOSUB420 

570 PRINTH$"*$ROOri" ； R; "CLEAR!" : R = R+1 : IFR 
>20THEN600ELSEGOSUB450 :GOSUB470 
580 F0RI=1T016:PRINTH$"*#"LEFT$("TRY TO 
NEXT ROOM" ， I) : F0RJ=1T07: PUTSPRITE0 , C 1*8+ 
J +24， 76) ， 14， 1 :FORA=0TO5:NEXTA» J ， I : PUTS PR 
IT£0， ， ,0:SOUND1 1 »120:FaRI = 0TO1500:NEXT 
590 FORI=0TO92:SOUND1 1 ，99 - I : PUTSPRITE0 ， （ 
159,75-13 : FORJ=0TO3:NEXTJ ， I : GOTO 1 50 
600 GOSUB45 :GOSUB490 :CLS : PR I NTH$ "& ( CONG 
RATULATIONS! rH$" (&YOU CLEARED A しし ROOM" 
610 PLAY"S0M50 00 0O5L2GFEEFEDDGFEAO6Cr' に 
V1203L8CDCDFEFEEDE[)Et)EDFEFEEDEDDCDCDC[)CE 
FEFGAGAGAGABABAO4S0C1 " :GOSUB450 
620 PRINTHS" .%IN THE し AST ROOM H$" ( THE 
RE IS NO TREASURE . "H$"2$BUT YOU HAVE THE 
WOMDERFU し" H$"45 丁 REASURE . "H$"6( IT IS YOU 
R BRAIN 1 1" :FORI = 0TO32000:NEXT 
630 PLAY"V14"04L16GFGAR16GER16GAGAER16G05 
C2" ， "V1405L16GFGAFn6ECR16EGEGER16E06C2F?1 
'':GOSUB450:GOTO100 

640 DATA 01 19393D6D5D5B75 »7576575B5C5F6F 
38.809S9CBCB6BADAAE » AE6EEADA3AFAF61C 
650 DATA 07FC5BFF8776E6D-6D6E77F8BFC37F 
00 ， 00F09CEE 下 EB840FF ， FF40B87EEE9CF000 
660 DATA 386F5F5C5B577675 .75 5B5D6D3D3919 
01 , 1CF6FA3ADAEA6EAE > AEDABAB6BC9C9880 
670 DATA 00 0F39777E1 D02FF » FF021 D7E77390F 
00.00FEC5FD1FEE76B6,B676EE1FFDC3FE0 
680 DATA 000001 01 03030707, 0707030301 01 00 
00 , 00008080C0C0E0E0 > E0E0C0C080800000 
690 DATA 00 0000 000030F3F > 3F 0F0300000000 
00, 0000000000C0F0FC. FCF0C00000000000 
700 DATA FF7F2A9F5F379757,379757309F244-9 
92. FEFDAAFDFAFDFAFD>FAFDFA1DFA952249 
710 DATA 2F5 5AA4FBF5DBB5B .3B9B5C3F8F2449 
12»FCFEAEF7FB0FFBFD, FBDD3AFDF2D52A54 
720 DATA 2A552E579B254B95, 234384081 02142 
04» AAD5BAF5EE5DFADF ， FADD2E559A254A94 
730 DATA 00F7B255007F552B，p ァ， ァァ， …づォ ，ァゥ 
，イエ， タツ， チテ， ネ八， ノ t ，三 メ， 厶モ， サス， シセ 
740 DATA ;50，;50,A0，A0，70，70，70，70，F0，F0，F 
!3,F0，F0，F0，F0，F0，4O，E0，A0，D0，20，50，60 ，，- 
1 ,1 ， ， ，1 ， - 1 ， 

750 DATA TURN-R »TURN-L. BACK, PUS H- R > PUSH- 
し， ATTACK 

760 DATA 1 1 1 n 1 1 1 1 1 100000001 1 n 0440 0061 1 
100020061 1 060166001 103110000110000010011 
060000001106000000110000000011111111111 



770 DATA 1111111111100060100111006010011 
01 141 50011 000000001 1000306001 1 000300301 1 
000000 001 06001020 0100000 001 1 1111111111 
780 DATA 111111111 1 160^000 001 1 000004001 1 
050060001160611011 1111500000112000000011 
606060301 1 00000 0001100000 00011111111111 
790 DATA 1111111111106010506110010000011 
0010060 012001014000150 01 0001 1 00001 0001 1 
0000010011 000001 061 10000106011 111111111 
800 DATA 11111111111 00000000110000060011 
020002001 1 004252001 10460501011 060202601 1 
052004441 1000 00 000110000000011111111111 
810 DATA 1 10000001 1100000000T00 021 160 000 
050 0003000200440020040066004006005400600 
050000300000211 20001 0000 000 T 1 1 0000001 1 
820 DATA 0000001 1001 1 1000000100010012100 
0001 05630000001 1410141001 000156200100001 
31 01 00001 0006160 00000000T 00001 000001 100 
850 DATA 1111111111101005001100000 03 1100 
001 061 1 0001 0061 1 1 0000061 1640000051623000 
01 162300001 1 04300001 1 00000001 1 111111111 
840 DATA 1111111111110001000110000600011 
000040001 1000020 001 1653262351 100 0020011 1 
0000400011000060 00110000100011111111111 
850 DATA 111111111110000 00 00110003000111 
0,65233001 1 000500001 1 004060001 1 000600001 1 
005002001 1 042350601 1 000000001 1 111111111 
860 DATA 1001111111 060000001 003001 006000 
20000200 00406000 0000 00000150000006001 000 
0010050100001 20001016000000011001111111 
870 DATA 011100111 0062600626000000000000 
25300332002610056200225005220000000 00001 
002662001 1 004444001 10000000011 1 1 1001 1 11 
880 DATA 1011111101 000000 000010050000010 
05606040002000101 0001 0630000000005002000 
30 1101000100 000000100000000001011111101 
890 DATA 1 0100001 n 0300 054-0610 0000 0400 
05000001 020040 0200100001 001 1 1101301111 
040004031 00041 00000101 001 0001 101 00001 1 1 
900 DATA 111111111110000050011 000600 501 1 
000502001 1 004000201 1060000001 1300000001 1 
040002301 0020006001000600001 1 111111111 
910 DATA 1 000000001 016500006004300 00 5400 
500001 01 0000001 003000005000400001 0060600 
020000030013541651 000000000001 000000001 
920 DATA 11111111111 0000000011 004054601 1 
062040401 1 002060301 1 0040006011 003000301 1 
006000401 105350010110000000011 111111111 
930 DATA 1 000000001 0000000000001 1001100 
10 00000100106263010010400601001065240100 
10 00 00 010001111110 00 00000 00 001000000001 
940 DATA 101111 1 01 1 106050000T 1 1000000610 
4001 500001 0400000011 060020601 1 002220401 
0060000201 000040001 1000060301 1011111011 
950 DATA 111111111 1 1010600 031 001 10 000001 
06000061 1 100 001000101000103010 0616006001 
000100101 1 0000060011 0000000011 111111111 



？ 'ゾス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



二の プログラムに は、 カーソル スィッチ をォ 行した あと 止める と、 文字 あ 中に 力一 ソルが この場合 は、 「LOCATE，， 0」 を 実行す ると 
ンに している 部分が あ る ため、 とちゅう まて 実 チラ チラ と 見える ように なるこ とが あ ります。 もとに もどり ま す。 



ス プライ 卜 座標 

X、Y〜' 戦車の 座標 停止 中 は 
それぞれ Xl5+8、xl6 して 表 
示。 移動 中 は それぞれ X16+ 
已、 X16— 1 して 表示 
P(n)、 Q(n) …… 戦車の 座標 
増分 

□X …… スター 卜 位置 決定 時の 
戦車の X 座標 増分 

テキス 卜 座標 

MX、 MY …… ブロックの 座標 
V、 W …… ブロックが 移動した 
あとの 床 表示 用 座標 

その他の 変数 

A …… 太 文字 処理/ ス プライ 卜 
パターン 定義/ループ 用 
AM …… 数字の ス プライ 卜パタ 

ーン 定義 用 

A$ …… ス プライ 卜、 キャラ ク 
タパ ターン データ、 キャラクタ 
の 色 データ、 画面 データ 読み こ 
み 用 Z コマ ン ド 入力 画面 表示 用 
B …… 拡大 数字の ス プライ 卜パ 
ターン 定義 用 

已$ —… キャラクタの 組み合わ 
せ データ 読み こみ 用 
C$ …… コマンド 保存 用お よび 
コマンド 表示 用 

□ (n, m) …… 表示され ている 
ブロックの 種類 保存 用 
□S …… コマンド 設定 をお こな 
5 ブロックの 選択 用 
□T …… コマンド 設定 用 
E$(n) …… ブロック 表示 用 
F …… FUEL の 残 量 
G …… 戦車の 進む 方向 
H$ …… 表示 位置 指定 用 （エス 
ケープ シーケンス） 
I 、 J …… ループ 用 
K …… スティック 入力 用 
L …… 紫 ブロックの 残り 数 
MD(n, m) …… ルーム データ 
保存 用 

ML …… 紫 ブロック 数 保存 用 
N …… 前方に ある ブロックの 種 
類 

R …… ルーム 数 

S …… コマンド 設定 用の ブロッ 

クの 番号 



T(n) …… 各 ブロックに 設定 さ 

れる コマンド 

U …… 戦車の 残り 数 



プロ クラ 厶 解説 



10 初期設定 

PD メッセージ 表示、 ファンク 

シ ョ ン キーが 押された とぎの 割 

りこみ 先 指定 

3D 太 文字 処理 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

50-60 拡大 数字の ス プライ 卜 

パターン 定義 

70 キャラクタ パターン 定義 
80 各 ブロックの 作成 
90 キャラ ク 夕の 色 設定、 コマ 
ンド 説明 デ 一夕 読み こみ 
100-110 夕 ィ卜ル 画面 作成 
1B0 効果音 

130 夕 ィ卜ル 画面 時の キ、 一入 
力 待ち （ESC キーが 押されて 
いれば ラウンド 選択、 卜 リガ 一 
が 押されて いれ ぱ ゲーム スター 
S) 

140 スフ ライ 卜 サイズ を 16X 
16 ドッドの 通常 サイズに する、 
画面 ク リ ァ 

150〜16() ルーム ごとの 初期 設 
定 

17[)〜18[) ゲーム 画面 作成 

190 コマンドと コマンド 設定 

用の ブロック 表示 

m コマンド 入力 時の ブロッ 

ク 選択 （スティック 入力） 

210 コマンド 選択 

220 ゲーム スター 卜 判定 （卜リ 

ガー 入力） 

230〜25D 戦車の スター 卜 位置 
決定 

260-270 ゲーム スター 卜 処理 
280 戦車 表示 

290 戦車 移動、 FUEL を 減ら 
す 

300 戦車 右折 処理 

310 戦車 左折 処理 

320 戦車が 右、 左折した ときの 

効果音、 FUEL を 減らす 

330 戦車 反転 

340〜360 ブロック を 押す 

370 ブロック を 壊す ときの 効 

未 曰 

3B0 炎 表示 

390 ブロック 消去 

400 効果音 を 鳴らしてから 行 



280 へ 飛 ふ' 

410 ギブアップ 処理 
4PD ゲーム 画面 消去 サブ 
430 ルーム 数、 戦車 残り 数表示 
440 キー バッファ ク リア 
450 音が 鳴り 終わる まで 待つ 
46D FUEL 残 量 表示 
470 エンジンの 音 
4B0 爆発 音 
490 ス プライ 卜 消去 
5[10〜51(1 ルー 厶 選択 
520〜54[1 ミス 処理 
550 ゲームオーバー 処理 
560 ク リア 時の BGM 
570〜5m ルー 厶ク リア 時の デ 
モ 

60 [！〜 630 オール ク リア 時の デ 
モ 

640〜69[1 ス プライ 卜 パターン 
デ一 夕 （行 40 で 読み こみ） 
700-720 キャラクタ パターン 
デ一タ （行 70 で 読み こみ） 



ブ12 ケラ マから むと こと 




730 キャラクタ パターン デー 
夕、 キャラ ク 夕の 組み合わせ デ 
一夕 （行 70、 80 で 読み こみ） 
740 色 データ、 戦車 座標 増分 デ 
一夕 （行 90 で 読み こみ） 
750 コマンド 説明 デ 一夕 （行 15 
O で 読み こみ） 

760〜351] ルー 厶デ 一夕 (行 16D 
で 読み こみ） 




11 月 号で 予告 
し 
た 



や は。 玄 です。 11 月 号で 雅 した 



を 1 画面に つめこん だので 各所 
に 1 MB テク を 使うな ど、 
生じと ります。 ごめん。 でも、 難 ,Y 
面 奇面を 2(1 面 ぶちこみ ま した。 グ / 、 
ラフィック もき れい （？） です。 と 
く に 数字が でかい。 面纖の 数字 W 
はもつ とで かい。 おどろけ。 

•BY GEN レ 



O) プログラム 確認 用 データ ほ w" 8 ベー を 



見て く ださ、 



10>178 
50>158 
90 > 57 
130>166 
170> 67 
210>146 
250> 32 
290 > 48 
330>254 
370 > 6 
410> 61 
4-50 > 88 
490>142 
530> 58 
570>126 
610>101 
650>172 
690 > 55 
730 > 42 
770 > 62 
810>117 
850>155 
890 > 60 
930>248 



20>190 
60 > 34 
100> 95 
140>214 
180>163 
220>189 
260 > 98 
300> 50 
340>242 
580>149 
420 >206 
460>113 
500 > 37 
540>249 
580>194 
620>255 
660 > 64 
700>174 
740 > 33 
780>125 
820 > 60 
860 > 
900〉 72 
940 > 77 



30>243 
70>210 
110> 78 
150>168 
190 > 70 
230>149 
270>115 
310>1 13 
350>207 
390 > 65 
450 >142 
470 >169 
510>219 
550>126 
590 > 28 
630>167 
670 > 45 
710> 8 
.750>217 
790 > 48 
850 >226 
870 > 57 
910> 9 
950> 29 



40 > 37 
80>107 
120>255 
T60>220 
200>206 
240 > 11 
280 > 63 
320 > 90 
560>165 
400 > 39 
44-0>137 
480>240 
520> 21 
560>160 
600 >1 00 
64-0>161 
680>102 
720>217 
760>174 
800>156 
840 > 64 
880>235 
920 >230 
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BATTLE MAN 



CSa £232/2+ RAM32K 

BY s-n 



t 遊び 方 は 46 ページに あ り ます 



10 SCREEN1 »2»0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15.1 . 

1 :CLS ： CLE AR3500 :A=RND( -TIME) 

20 C>EFINTA-2:DIMA(1 ， 32 ， 1 8 ) ， K$ ( 9 ， 1 2 ) *BA$( 

5) >C1 (5) »C2(5) . IT(5) , IT$(5) ，SA$(5) ，X(3) ， 

YC3) »UC5) :DEFFNA = VPEEK(6U4+X + Y*f32) : DEFF 

NC = RND( 1 )*^31+1 :DEFFND = RND( 1 )#17+1 

30 し OCATE10，10:PRIN"r JUST A MINUTE i "： GOS 

UB2230 

40 N$="S-2 " :X=2:Y=2:VT=20:VI=20:EX=0:LE 

=1 :GO=10:H=2:FORI=1TO5:IT(I)=0:NEXT:NI=0 

:CK = 0:BT = 0:A(1 ，"16) = 11 :RESTORE2760 

50 FORI=0TO1 :FORJ=0TO1 : READA , B » C : I FATHEN 

A(I，A-1 ,B-2)=C-3: J=0ELSEJ=1 

60 NEXTJ,I:FORI=0TO1 : P0KE&HF923 ， 1 6+ I w4 : C 

LS:F0RJ = 1T032*^21 :PRINrir ; :NEXTJ,I 

70 GClSUB1860:SOUND7，&H38:PLArV15O5T255" 

VI 5031255" VI 5071255" 
80 FORI=0TO1 :F0RJ=1T015:A=FNC:B=FND: IFAC 
I*A.B)=0THENA(I .A>B)=2:NEXTJ ， IE し SEJ = J - 1 : 
NEXTJ ， I 

90 VDPd )=VDP(1 )XOR64:GOSUB1750:6OSUB166 
0:VDP(1 )=VDP(1 )X0R64 
100 '•••MAIN*** 

110 IFSTRIGC0)ORSTRIG(1 ) THENGOSUB320 

120 GOSUB1730 :IFVI< 1THENGOTO2150 

150 QQ=(QQ+1 )MOD30: IFaQ=29THENVI=VI-(VI< 

VT) 

U0 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :C=X:D=Y:IF SMOD 
2=0THEN1 10 

150 X=X-X(H)#(S=1 ) : Y=Y-Y(H)*(S=1 ) :H=(H+S 

¥2)M0D4 

168 GOSUB1750 

170 V = A(CK，X， Y) : IFV = 1THENX = C: Y = D:PLAY'"' . 
、32 に：: VI=VI-1 :G0T01 10 

180 IFV=11THENPLAY"，"L32r,"L32C":VI=VI 
-3:BT=BT+1 :IFBT>5THENA(CK,X, Y)=0ELSEX=C: 
Y=D:GOTO110 

190 IFV=10ANDNI< >2THENPLAY" ，"し :LOGA 
TE3i 18: PRINT" J^t'' + DA$ + ''#'' + DA$ + '' MOZUS" :G 
OSUB970:GOSUB960:X=C: Y=D:IT(2)=-1 
200 P し AY"" ，'し 320" ，" し 32E"=GOSUB250: IF(X=5 
)*(Y=16)*(CK=1 )»(H=3)THEN LOCATES . 1 8 : PRI 
NT" な C# ちのお とか" +[)A$ + ^*;: える"： G0SUB97fil :G0SUB9 
70 :6OSUB960 

210 IFIT(5)=1THEN A= 1 024^* C 4 + CK ) +X-33 + 32* 
Y: VPOKE A. 134 

220 ONA(CK，X， Y)GOTO 110.740.1010.1270.41 
0， 410， 410， 410， ん 10， 110 ,110， 1300 
230 GOTO110 
240 ，鲁 "WALL 參鲁鲁 

250 F0RI=1T03 

260 し 0CATELX(]>3 -: 2) ，し Y( 1*^3 - 2) :PRINTK$(I* 
3-2»ACCK»X + X(H-1-(H = 0)*4)+X(H)*^CI-1 ) ，Y + Y 
(H - 卜 （H = 0)*"+Y(H)*(I- 1 ) ) ) 

270 L0CATELX(I*3-1 ) ，LY(I ふ 1 ) :PRINTK$(I* 
3-1 .A(CK.X+X( (H+1 )M0D4)+X(H)*(I-1 ) . Y+Y ( ( 
H+1 )M0D4)+Y(H)*(I-1) ) ) 

280 し 0CATEI_X(I**3) ，し 丫（1**；5) ： PRINTKS ( 1*3 . A ( 
CK,X+XCH)^I . Y+Y(H)#I ) ) 

290 A=A(CK，X+X(H)#I ， Y+Y(H)#I) : IFA=10RA=3 
ORA=10ORA=11THENI=3 



300 NEXT:RETURN 
310 '鲁 鲁鲁 conn AND 警鲁鲁 

320 6OSUB960:M=2:N=16: F0RI=8T01 00:NEXT:F 
ORI = 0TO1 : 1 = -に" = INKEY$) :NEXT 
330 し 0CATE2， 16:PRINT" : USE :SAVE" = し OCAT 
E2, ISiPRINT" :LOOK rMAP" 

340 S = STICK(0)ORSTICK(1 ) :M = M*^(S< >3)**CS< > 
7) - （S=3)w8 - （S = 7)w2:N = N#(S く >1 )#CS<>5)-(S = 
1 )Hl6-(S=5)*18 

550 PUTSPRITEl ， (M**8»N*8) i 1 5 » 2 ： I F INKE Y$ = C 
HR$C27)0RSTRIG (3)THEN990 

560 IFSTRIG(0)ORSTRIGC1 ) THENGOSUBSSEIE し SE 
340 

370 GOSUB990 : IFM=2THENIFN=16THEN550 ELSE 
710 

580 IFN=16THEN650 

390 IFIT(5)=1THEN PUTSPRITE0> (0.209) :VDP 
(2)=4+CK:P0KE&HF923， 16+CK*^4:PUTSPRITE0， C 
X*8-8. Y*t8-8) .15»H:FORI = 0TO1 : 1 = -STRIG ( ) 
R-STRIG( 1 ) :NEXT:GOSUB530:VDP(2)=6:POKE&H 
F923 » 24 : G0SUB1 750 : GOTO990 ELSE RETURN 
400 '鲁 參鲁 WARP 鲁鲁鲁 

410 IFNI=1THENIFV=6THENCK=- (CK=0) iPLAY"" 
LI 6EC'' ^'LlbEC :GOSUB970: LOCATES » 18： PRI 
NT" ちか" + かいに きて しまつ 6" = BT = ia:GClSUB970 = GOSU 
B970:GOSUB960:GOTOn0ELSE1 10 
420 FORI=0TO10:FORJ=250-I*20TO200-I*^20ST 
EP-5 :SOUND0. J :S0UND8» 15 

430 A=(A+1 )M0D15:VDP(7) =15 - A:FORK=0TO50 - 
I*10:NEXTK»J.I:VDP(7)=1 ， 
440 ONVGOTO, ， ， » 450 , 460 . 470 . 480 . 490 ： G0T01 
1 

450 X = X-U:Y = Y-7 :GOTO210 
460 X=X+6 :Y=Y+6 :GOTO210 
470 X=X-12:Y=Y-1 :GOTO210 
480 X=X-2 :Y=Y :GOTO210 
490 X=X-1 1 :Y=Y-13:GOTO210 
500 ，鲁暑 參鲁鲁 

510 PLAY"l_8CR8CDR8DR8E>fHFFFFF" に L8CR8CR8 
CR8CR4R8DDDDD" , "LSBAGFEFGARiBBBBB" 
520 FORI=-1TO0:I=PLAY(0) : NEXT: RETURN 
530 PLAY へ "し 64>E "，"し 64『：RETURN 
540 

550 A=0:M=0:N=0:FORI=1TO5 

560 IFIT( I)=0THENNEXT:GOTO580 

570 L0CATE3 + M*^7. 15 + N**2:PRINTMID$C'' .1+ 

(1 = 1 )**(NI = 1) .1 ) ； IT$(I) ； :A = A+1 :M = -CA>2) :N 

=(N+1 )M0D3:U(A)=I :IFI=3THENPRINTIT(I) :NE 

XTE し SENEXT 

580 IFA-0THEN し 0CATE5， 17:PRINT" な にち» りません" ： 

GOSUB970:GOTO630 

590 B=1 :N=0:M=0 

600 S = STICK(0)ORSTICK(1 ) rPUTSPRITEl "16 + 
(M*^7)**8. 120+(N*t2)*8) ， 1 5 ， 2 : B=B+ (S = 5 ) ( B< A 
)-(S = 1 (B>1 ) :M = -(B>3) :N=(B-1)I10D3 
610 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 )THENPLAY ""，"し 64E 
"，"し 64D" ELSE600 

620 NI=U(B) : IFU(B)=3THENIT(3)=IT(3)-1 : FO 
RI=VITOVT:VI=I :G0SUB1 730: PLAY""."" » "1646 
" :NEXT 
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次 



hi. 

< 



630 GOSUB990 ： RETURN 

648 ，鲁 鲁誊 SAVE 鲁鲁鲁 

650 IFIN(<EY$< >""THEN650 

660 し 0CATE3， 16: PRINf'SAVE (丫 /N) ？" ； ： A$=INP 
UT$( 1 ) ： IFINSTR に NnE み" ， A$)THEN690 
670 IFINSTR(*^Yy;> ん" , A$ ) = 0THENBEEP ： GOTO660 
680 OPEInTBM.SAV 叮 0R0UTPUTAS#1 :PRINT#1 ，N$ 
:PRIfmi ，VT，VI，EX，LE，G0，IT(1)，IT(2)，IT(3 
)，m4)，IT(5) ，X，Y，CK，H，NI，BT:CL0SE#1 
690 GOSUB960 :S0UND7,&H38: PLAY"V1505T255" 
，"V1 5031255" に VI 507T255" : RETURNELS E690 
700 ，鲁 鲁鲁 LOOK#*# 

710 し OCATES, 17:A=0: IF (X=5) せ （丫 =16)*(CK=1 ) 
*(H=3)*A(1 54, 16)THEN 八$=^ この かへ " +DA$+" は こわ 
せ 子う fe" + [)A$ E し SEIFIT(5)THEMA$ = "なにち みおたり ません 
" ELSE A$ = MI[>$ ("みなみき/!"， 1 一 （丫 >8)*3，3) :B$ = M 
IDS ("ひか、、 しにし" ， 1 一 （X〉16)*^4，4) :A = 1 
720 IFATHENPRINTAS; ABS CY-8) ； ： PRIIMTBS ； ABS 
(X-16) :GOSUB970:GOSUB960 : RETURN ELSE PRI 
NTA$:GOSUB970 :GOSUB960 : RETURN 
750 ，鲁 餐鲁 BATTLE 鲁鲁暑 

740 PLAY"" :FORI=1TO20:FORJ=15TO1STEP-1 : V 
DP(7)=J :NEXTJ ， I 

750 T = -(FND>13)-(FND>14)-CCK = 1 )^3:D = 5**C ( 
T = 0)-(T<2)*2-(T>1 )*^CT-1}^4) 
760 FOR I =-201084 : PUTS PRITE5 , (76，I) ，C1 (T) 
，Tw2+10: PUTS PRI TE6， (76> I) »C2(T) ，Tw2+11 :N 
EXT: P し AY" し 16C)Cn ， '，し 16DC" ，"し 16DC" :GOSUB970 
770 GOSUB980 :GOSUB960 : LOCATES ， 16: PRINTBA 
$ ( T ) " か " + DA$ + " おら わ till!" 

780 LOCATES. 18:PRINT" : た； Z かラ ： にけ" +DA$ + " る 
" :N = 

790 A=U3:B = 5:M = 7:F = 0:GOSUB1240:PLAY"L32 

F "にし； 52F "，"し 328" :0N F +1 GOTO 細， 910 

800 GC1SUB960: し 0CATE3，16:PRINTN$n の こラ け" + 

DA$+ "さ！" ： し 0CATE8， 1 2 ： PR I NTS A$ C T ) 

810 FORI=0TO100 ： PUTSPRITE5 . (76>80) »10»T* 

2+10 : PUTSPRITE5 . (76,84) .CI (T) ，T*^2 + 10:NEX 

T 

820 し 0CATE8， 12:PRINT" " :A = RND( 1 )*^4 + L 

E : D-D — A: し 0CATE3 ， 1 8 : PR INTBAS ( T ) " は" A" タ " + [) 
A$ + "y-=/''+DA$ + " ！ " :GOSUB980 :GOSUB970 : IFD< 1 
THEN 謹 

830 GOSUB960:LOCATE3.16:PRINTBA$CT)" 0) こ 
5lt" + DA$ + "i!" :SOUND7.S(H30:FORI = 1TO25:LOCA 
TE0 » : PRINTCHR$C27)+"L" : LOCATE ， 23 : PRINT 
= NE:XT:S0UN[)7，&H:58 

840 A=RND( 1 )w2+T+1 : VI = V I - A : G0SUB1 720 : LOC 
ATE3. ISiPRINTNS" は" A" タ "+[>A$ + " メ-シ " + DA$ + n I 
" :GOSUB970 

850 GOSUB960 : IFVI >0THEN780 
860 し 0CATE:5， 16:PRINTN$" は かい に"： LOCATE 
6 - 18: PRINT"^^^/'+DA$+"tzfe - • • " : LOCATE? » 1 2 : PR 
I NT" ラふふ ふ ふ ふつ" ： GOSUB970 

870 PLAY"L8BAGAGFGFEFEDDCi:)DDDD[)DDDD" ，"し 4 
EEEEDDDDCCCC" ， " L8BBAAGG FFE EDDBBAAGGFFEED 
C":FORI=-1TO0:I=PLAY(0) ： NEXT ： LOCATE? » 1 2 ： 
PRINT" " :GOTO2150 

880 GOSUB960:LOCATE3. 16:PRINTN$'' は たたかい 
に" ： LOCATE*! 0， 18: PR INT" かつな！" :L0CATE7. 12: PR 
INT" しくし く ■ • •" 

890 PLAY" し し 8EER8ER8FR8FR8FR8FR8UAL;5 
2" に LI EFAL32" » "L8EFEFEFEFFGFGFGFGABABABA 
B" ： FORI=-1TO0 ： I=PLAY(0) ： NEXT ： FORI = 1 TO200 
0;:NEXT: し 0CATE7， 12:PRINT" " 
900 EX = EX+ CT+1 )w4:G0 = G0+(T + 1 )*(RND( 1 )*f7 + 
2) :GOSUB1720:FORI=0TO16:FORJ=1TO4:PUTSPR 
ITEJ , ( 136， 68 + 1 ) ， 1 ， 5 :NEXTJ ， I :GOTO920 



910 GOSUB960: IFFND く （9+T)THENL0CATE3, 16:P 
81^丁^にげ"+ 0从$ + "られなカ、った ！ " :GOSUB970 :GOTO830E 
LSE し 0CATE3， 16: PRINT" にけ " + DA$ + "られ だに'： GOSUB 
970:6OSUB970 

920 GOSUB960:FORI = 15TO20aOCATE21 , I:PRIN 
TSPC(10) :NEXT: A(CK，X， 丫） =0 

930 F0RI=6T01STEP-1 :PUTSPRITEI， (0,209) :N 
EXT 

940 A=FNC:B=FND: IFACCK. A,B)=0THENA(CK»A> 
B)=2:G0T01 1 0ELSE940 
950 ，鲁 鲁鲁 SUB 鲁奢鲁 

960 FORI = 1 5TO20: LOCATE 1 ， I : PRINTSPCd?) :N 
EXTrRETURN 

970 FORI=1TO2000: NEXT: RETURN 
980 し 0CATE22， 1 7 = PRINTUSING"VIT/ ; - D*^ 

(D〉0) : し 0CATE22， 19:PRINTUSING"LEVEL/#:|r ;T 
+1 rRETURN 

990 GOSUB960:PUTSPRITE1 ， （0，209) :RETURN 
1000 ，鲁 暑需 SHOP 鲁鲁鲁 

1010 GOSUB1200:PUTSPRITE0» (0，209) iGOSUBI 
740:G.OSUB1250: IFIT(4)THEN1050 
1020 し 0CATE1 ，2= PRINT" おな な は かいいんに なって いません" 
： し 0CATE1 ，4 = PRINT~ かいいん にな ます か？ 20GOLD" し 0C 
ATE5.6:PRINT" :YES rNO" 

1030 A = 47:B = 4:M = 6:F = 0:GOSUB1240:PLAY''"." 
し 64E:" ，"し 64>[)" ： IF F THEN1 180 
1 040 IFGO〈2i3THENGOSUB1210:GOTO1180ELSEGO 
=GO-20 : ITC4)=1 :6OSUB1750 

1050 GOSUB1230: し 0CATE6， 1 : PRINT" いらっしゃいませ" 
:L0CATE1 ，4>:PRINT" ラ ちて w + DA$ + " ラ つてい るの は これ 5" 
+ [)六$ + "けて^ + 0み$ + ^す^ ： し 0CATE5 ，6: PRINT" と" +DA$ 
+^れ になさい ます か？" :N=10 

1 060 FORI = 1 T03 ： L0CATE6. 8+ 1*2: PRINT" ：" ； IT 
$(1) :NEXT:L0CATE6. 16: PRINT" ： て" +DA$+" る" 
1 070 S = STICK(0)ORSTICK(1 ) :N = N+( (S = 5)w(N く 
16)-CS = 1 )*(N>10) )**2:IFSTRIG(f3)ORSTRIG(1 ) 
THENN=(N-10)/2+1 : PLAY ""，"し 6 ん ，"し 64D"ELS 
EPUTSPRITE1 ， (40 »N^8) ， 1 5 , 2 : G0T01 070 
1 080 PUTSPRITE1 ， (0>209) : GOSUBI 230 : ONNGOT 
O1090>1100, 1120, 1180 

1 090 し 0CATE1 ，2:PRINT" この" + IT$(1 )+* ^は ヮ-フ 。 ， 
ふせく" +DA$: し 0CATE1 ，4:PRINT" ことか "+DA$+" T" + 
DA$+ "さます。" ： I=100:GOTO1 150 



1100 L0CATE1 ，2 
このち のか わかり ま ゼ ん" 
+ "ねて" +DA$+ "す。 M 
1 110 L0CATE1 ，8 



； PRINT";:(D" + IT$(2)+"d:t" + DA$ 
： し 0CATE1 ，4:PRINT" しちな 力、" + DA$ 
1=30 

IFIT(2) =I3THENPRIMT" あな £は この 
" + IT$(2) + " か" + DA$ + "と" + [)A$ + " このち のて" + DA$ = し 0C 
ATE1 ， 10:PRINT "おる かしらな いの "ラ h ません。 n:FO 
RI = 0TO1 0000 ： NEXT: GOT0 1 050 ELSE1 130 
1 120 LOCATEI ，2:PRINT" この" + IT$(:5)+" は なへ" + D 
A$ + " ると いりょく ガ w + DA$ ： し 0CATE1 ， 4 ： PRINT" かいふく しま 

1 130 LOCATE 1 ，8:PRINTI ；'， GOLD て " +DA$ + " す。 かい ま 

す 力、？" ： LOCATES ， 1 0: PRINT" ： YES :N0" 

1 140 A=79:B=4:M=6:F=0: GOSUBI 240: PLAY""," 

し ，"し 64D":IF F THEN1050 

1 1 50 IF60< ITHENG0SUB121 :G0T01 050 

1 160 IFIT(N) >0ANDN< >30RIT C N ) = 5TH ENGOS UBI 

220:GOTO1050ELSEIT(N)=IT(N)+1-〔N=2) 

1 170 G0=60-I : GOSUBI 730 :G0SUB51 0: GOTO T 050 

1 180 GOSUB1230: L0CATE6， 10:PRINT" ま)^ と" +DA$ 

+" ラ？ "+DA$+" - - - " :GOSUB970 :GOSUB970 ： GOSUBI 

200:VDPC1 )=VDP(1 )XOR64:FORI=0TO21 : LOCATE 

， I : PRINTSPC(20) :NEXT 

1 190 GOSUB1660:VDP(1 )=VDP(1 ) X0R64 : GOSUBI 
75i3 :X = C: Y = D:GOTO200 

1200 PLAY"S0M1 00 00L2GE . V15" ，へ" S0M1 刚 
R8L2EC. VIS" : RETURN 



64 



1210 GOSUB1230=LOCATE5，10:PRINT" おかね か w+DA 

$+ "なりません。"： GOSUB970 :GOSUB 1230 ： RETURN 

1220 GOSUB12;50: し 0CATE4， 1 ： 卩^11^丁"チれぃし"+ [)八 

$ + "ょラ か》 ません ノ'： GOSUB970 ： RETURN 

1230 F0RI=1T019:L0CATE1 , I ： PRINTSPC C 1 8) :N 

EXT:RETURN 

1240 S=STICK(0)ORSTICKC1 ) : IFS=50RS=7THEN 
F=-(S=3) 

1250 PUTSPRITE1 ，（（き F ) +B ) も A ) ， 1 5 ， 2 : I FS 
TRIG (0)ORSTRIG ( 1 )THEN PUTS PR ITE1 , (0,209) : 
RETU 匿 LSE1240 
1260 ，番 肇》鬥八卩 警鲁鲁 

1270 IFIT(5)THENn0 ELSEL0CATE1 > 17:PRINT 
"かみ と えん ひ。 つ， ひろった。"： IT(5)=1 :GOSUB970 
1280 GOSUB510:GOSUB970:GOSUB970:GOSUB960 
iGOTOI 1 
1 290 ，鲁鲁 秦？？ ？ 鲁參鲁 

1300 FORI = 0TO23: し OCATE0， I :PRINTSPC(;52) :N 
EXT: FORI=0TO9: PUTSPRITEI . (0»209) :NEXT 
1310 F0RI = 1T04:PUTSPRITEI> ( " - （ I 〉2 ) *M 6 ， 
80) , 1UCI=20RI=4)*5,22-CI=2QRI=4) :NEXT 
1320 SOUND0i255:SOUND1 ， 5 : SOUNDl 2 » 5 : SOUND 
8， 16: SOUND 13， "1 :S0UND2»255:S0UND3,4:S0UND 
8» 16:S0UND9, 16:S0UND12>25 5:S0UtviD13, 1 
1330 N$= "と ラとラ き な！ "+N$: し 0CATE16 — IN 丁 （LEN( 
M$} /2) >8:F0RI=1T0LEN(N$) ： PRINTM I D$ C N$ , I ， 
1) ； ： FORJ = 0TO10i3:NEXTJ ， I : FORI = 0104000 : NEX 
T:CLS 

1340 L0CATE1 ，1 :PRINT"i 

1 " ： FORI=2TO20 ： LOCATE 1 ， I ： PRINT" 

I "； SPC(28) ；" に' :NEXT 

1550 X=16:Y=20:C=1 :D=-1 :T=16:O=10:A=-1 :B 
=-1 :E=15:K=20 

1360 LOCATE20，0:PRINT"LIFE/20":LOCATE5，0 
:PRINTUSING"BA しし/ ； LE 

1370 P し AY"V15C15T25 5" ，"V1504T255" :S0UND7， 
&H1C:0NSPRITEG0SUB1 51 

1380 S = STICKC0)ORSTICKC1 ) : E = E + C S = 3 ) ( E< 2 
7)-(S=7)*(E>1 ) :L0CATEE-1 ,21 : PRINT" え おおや 
" :X = X + C: Y = Y + D:PUTSPRITE0 ， CXh8»Y*8) ， 15，2 
1390 SPRITEON : F = FNA: I FF > 1 37ANDF< U 1 THEN D 
= - 1 : Y=Y+D:GOSUB1480: IFF= 1 38THENC=- 1 :X=X+ 
CEl_SEIFF = 140THENC=1 :X = X + C 

1400 IFX>280RX<3THENC= (X>28)-(X<3) :GOSUB 
1480 

1410 IFY<3THEND=1 :GOSUB1480 

1420 SPRITE0FF:T=T+A*2:0=0+B*2:PUTSPRITE 

1 ， (T*8»0h8) , 1 1 ，22:PLITSPRITE2， （Tw8 ま 8) ，6 

»23: PUTSPRITE3> (T*8+16,0*8) . 1 1 >22:PUTSPR 

ITE" (T*8+16»0**8) ,6,2 る 

1450 IFT>250RT<3THENA=-A 

1440 IF0>190R0<3THENB=-B 

1450 IFO = 20THENIFABS (E-TX4THENGOSUB1490 
1460 IFY>2UHENY = 3:GOSUB1490 
1470 GOTO1380 

1480 P し AY" し 32Cr し 32E":RETURN 

1490 LE = LE-1 :SOUND0.200:SOUND2. 255 -.SOUND 

8» 16:S0UND9. 16:SOUND12.50:SOUND13» 1 : FORI 

=15T01STEP-1 : VDPC7)=I :NEXT 

1 500 LOCATES ，0:PR:rNTLiS ING"BA しし/ ##" IF 

し E< ITHEMRETURN*! 570EI_SERETURN 

1510 SPRITE0FF:S0UND6>31 : SOUNDl > 1 6 : SOUN 

D12,2:S0UND13» 1 : C=SGN ( RND ( 1) *5-2 ) :D=SGN( 

RNDC1 )*5-2) :SOUND6,20 : SOUND 1 » 1 6 : S0UND1 2 

,30:SOUND13,1 :K=K_1 : LOCATE20 » : PRINTUSIN 

G" LIFE 環" ； K: IFK< 1THENELSERETURN 

1 520 FORI=5TO0STEP-1 : FOR J =0TOI *5 : S0UND6 , 

INKRNDd )*^51 ) :SOUND10.16:SOUND12»1 :SOU 

ND15. 1 



1 530 PUTSPRITE0 » CT**8 + RND( 1 )w32 -" 0*^8 + 隱 
(1 )*16-4) ,10， (RIMDC 1 )*^2M0D2)+6:NEXTJ ， I 
1 540 S0UND6，31 : SOUND 1 » 1 6 : SOUND 1 2 » 25 : SO 
UND13» 1 

1550 FORI =0TO4: PUTSPRITEI ， (0.209) :NEXT 

1 560 FORI=0TO1 00 00 : NEXT: GOTO 1770 

1570 SOUND7.&H58:FORI=0TO4000: NEXT: FORI = 

0TO5 : PUTSPRITEI ， （0，209) :NEXT:CLS 

1580 F0RI=1T04:PUTSPRITEI , ( 11 0- ( I >2 ) * 1 6 . 

80 ) » 1 1 + ( I=20RI=4M5 ，22 - C I=20RI=4) :NEXT 

1590 A$ = ''S0M400 00O4T120L2AAA1AA1 

1600 B$ = "S0n400e)0O5 丁 120 し 2R2DD1DD1 

161 C$ = "SOri40000O5T120L2R1 A1EF1 

1620 PLAY A$,B$.C$ 

1630 F0RI=1T09: し OCATE10+I ， 12:PRINTMID$ に 
おろかち の »• ■•",1,1): FORJ = 0TO80 :NEXTJ ， I 
1640 S=0:P し AY A$,B$,C$: FORI=-1TO0: I=PLAY 
(0) :S=S-STRIG(0)-STRIGC1 ) : N EXT : I FS =0THEN 
1640 ELSECLS : FORI =0TO9 : PUTSPRITEI ， (0 »209 
) :NEXT:GOTO40 
1650 ，誊 參警 GAMEN*** 

1660 L0CATE4.5:PRINT" i 1 " : し OCA 

TE4»13:PRINT" ' ' " : FORI = 4T0 1 2 : し 

0CATE4， I : PRINT" に SPCm 〕 " に :NEXT 

1670 GOSUB250 : し 0CATE1 ，！ 3: PRINT" a" : LOCATE 

9，1 :PRINT"d c":LOCATE1i3，2:PRINTT 

1680 LOCATE0，U:PRINT"i 

つ"： FCmi = 1T06:PRIN"r に SPC(17)" に： NEXT:LOC 

ATE0.21 iPRINT" ' >" 

1690 FORI=OTO20 ： し OCATE20 ， I ： PRINT" に SPC( 1 

0) つ"： NEXT:FORI = 0TO14STEP14:LOCATE20，I:P 

RINT" 1 1 " ： NEXT: FORI = 131021 STEPS 

： し OCATE20， I :PRINT" ' 」 "NEXT 

1700 RESTORE2770 ： FOR I = 1 TO 1 0STEP3 ： RE AD A$ 
: し 0CATE21 ， I : PRINTA$:NEXT 

1710 LOCATE! , 22 : PR I NT" < BATTL E MAN 198 
8 hi j SOFT>" 

1720 IFEX〉（40 + LEw12)THENEX = EX — 4"0 — LEw12:L 

E = し E +1 ： VT=VT-C20-LE)*^(LE< 16)+4 

1730 L0CATE25» 1 : PRINTUS I NG VT : し OCAT 

E27，2:PRINTUS]:NG"###" V ひ （VI>0) : し 0CATE2 

7，5:PRINTUSING"##4r;EX:L0CATE27，8:PRINTU 

SIMG"###" ;LE : l_0CATE26， 1 1 : PRINTUSING"#### 

" ;-GO*(GO>0) : RETURN 

1740 LOCATE0»0:PRINT" i SHOP 

つ " ： LOCATE0 ， 21 ： PRINT" ' ' 

":FORI = 1TO20:LOCATE0，I:PRINTTSPC(18)"I 
":NEXT:RETURN 

1750 PUTSPRITE0. (80，7) . 15,H:RETURN 
1760 ，鲁 鲁鲁 ENDING* 鲁 暑 

1770 FORI=0TO25: LOCATE0> 24: PRINT ： NEXT: F0 
RI=0TO2000:NEXT 

1780 SOUND?. &H38 ： PLAY''S0M300O7T1 20 L8CR8R 
8R8CR8R8R8CR8CR8CR8CR8" 

1790 A$ = "S0M30000O5"n20 し 1FED!_2C. L4DL1FE[) 

，に " ：B$ ピ Vl!30:5T12!aL1FE[)CFED.C, 

1800 PLAY A$.B$:RESTORE2780 

1810 READCS: IFC$< >''*"THENL0CATE8 » 23 : FORI 

=1T0LEN (C$) ： PRINTCHR$CASC(MID$(C$ ， I ， 1 ) ) + 

1 ) ； : FORJ=0TO80:NEXTJ ， I : LOCATE0 . 24 : PRINT : 
GOTO1810 

1820 FORI=0TO24=FORJ=0TO1040:MEXT=LOCATE 
0,24:PRINT:NEXT 

1830 FORI = 0X010: FOR J = 0TO1 0-1: LOCATE 1 1 .10 
： PRINTSPC(7) :NEXTJ :FORJ=0TOI : LOCATE" ， 1 
rPRINT'THE END":NEXTJ»I 
1840 PLAY A$,B$:GOTO1840 
1850 ，鲁 • 鲁 DEMO 鲁鲁譬 
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1860 POKE&HF925，24:CLS=VDP(2)=6:FORI=0TO 
10:PUTSPRITEI» (0，209) : NEXT : FOR I = 0TO1 3 : SO 
UNDI »0:NEXT 

1870 PLAY "T18 に WM5000T18Cr ，"n50C(0T18er 
rS0UND6，28:S0UN[)7，&H1C 

1880 A$ = ''V15L805R8R8R8R8BGeBBGEBBG-E-AGE 

GR8AFDAAFC>AAF-D-AFDGL16FR16FR16R8R8R8R8F 

R16FR16R8R8R8R8R8R8R8R8FR16FR16R8R8R8R8F 

R16S0M10000L1FT255L8O5S0M1000'' 

1890 B$ = ''O2L8R8R8R8S0M5000FFBFFFFFEEAEEE 

EEDDGDDDDDCCACCCEFV14GGGGGGGGFFFFEEEEFFF 

FFFFS0M10000L1O3FT255L8O4S0fn000'' 

1900 C$ = "S0m000L8CM5000C4R8R8CR8R8R8CR8 

R8R8CR8R8CCCR8R8CR8R8R8CR8R8R8CR8R8C し 16C 

CCCL8CCR8R8R8R8CCR8CR8CC し 16CCCCCC し 8CCR8R 

8R8R8CM1000(5 し 1CT255 し 803SI3M1 000" 

1910 PLAY A$>B$,C$:A=B 

1920 FORI=191TO0STEP-1 :PUTSPRITE0» (125， I 

)，15，2:F0RJ=1T025:NEXTJ，I:PLAY"cr，"C" 

1930 F0RI=1T018: A=A+I :PUTSPRITE0. (125. A) 

,1、5，2 = FORJ = 1TO20:NEXTJ，I:PLAYWC"，"C:" 

1940 SOUND 7，&H38:B=A=C=16 

1950 F0RI = 1T0C*t2:C = C-1 : A = A-C : PUTSPRITE0 ， 

(125. A) ，"！ 5，2:F0RJ = 1TCl2ia = NEXTJ ，； [:P し AY で， 

"C :C = -C-2:A = B: IFO0THENT950 

1960 LOCATE" ，23:PRINT"BATT し E MAN" :FORI = 

1TO17 = LOCATE0，23:PRINT";:NEXT:GOSUB970 = F 

ORI =80101 76 :PUTSPRITE1 ， （I ，39) ， 1 ,4:FORJ=0 

T05:NEXTJ.I 

1970 FORI = 0TO11 iPUTSPRITEl ， （ 1 6" 35 ) ， 1 ， （ 
IMOD4)+6:FORJ=0TO50:NEXTJ» I :GOSUB970 
1980 L0CATE12，8:PRIN"r = GAME" 丄 0CATE12， 10 
: PRINT" : LOAD つし 0CATE12， 12: PRINT" :NAME" :G 
OSUB970 

1990 F0RI=125T088STEP-1 :PUTSPRITE0» (I，A) 

> 15»2:FORJ=1TO20:NEXTJ ,1 :F0RI=AT071STEP- 

1 :PUTSPRITE0. (88， I) , 1 5 , 2 ： FOR J = 1 TO20 : NEXT 

J .1 :FORI = 1TO5:GOSUB970:NEXT:PLAY''CC'' ."CC 

マ CC" :LOCATE0，0:F>RINTCHR$(27)+ "し" 

2000 FORI = 0TO1 1 = し OCATEI ， 18: PRIN"r hU " : 

L0CATE27-1 , 18:PRINT''S0FT " :NEXT: A =1 

2010 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :A=A+( CS=5)*(A< 

5)-(S = 1 )*(A>1 ) )**2:FORI = 0TO100:NEXT 

2020 PUTSPRITEfi)， （88， (A+8)*8-l ) ,15.2:IFCS 

TRIG(0)ORSTRIG(1 ) )=0THEN2010 

2030 FORI=0TO6:PUTSPRITEI ， (0i209) :NEXT:0 

N(A+1 ) /2GOTO2080， 2050， 2090 

2040 GOTO2010 

2050 IFINKEY$<>'"'THEN2050 ELSEP0KE&HF923 
.28:CLS:VDP(2)=7:LOCATE10.8:PRINT''DATA し 
OAD?(Y/N)'' ； 

2060 A$=INKEY$: IFA$='"'THEN2060 ELSEIFINS 
TRCNnE*" 1 A$)THEN2130 ELSE I F IMSTR ( " 丫/：/ ん" 
.A$)=0THEN2060 ELSEPLAY" ， " B" : P0KE&HF92 
3,24:CLS:VDPC2)=6 

2070 LOCATES, IBiPRINT^NOW LOADING- - -"lOP 
ErrBM.SAV"F0RINPUTAS#1 : INPUTttl ，m， VT， VI ， 
EX，LE，G0，IT(1)，IT(2)，IT(3)，IT(4)，m5)，X 
，Y，CK，H，NI，BT:CI_0SE#1 :CLS:RET 画 
2080 C し S:RETURN 

2090 IFINKEm 〉"THEN2B90 EI_SEP0KE&HF92:5 
，28:CLS:VDP(2)=7:B$ = " 

2100 し OCATE2，10:PRINT つ NPUT NAME(4W0RD < 
ESO)? " ； :B = POS(0)-4:C = CSRLIN 

2110 A$=INKEY$: IFA$='"'THEN21 10 ELSEIFA$< 
" !"ORA$=CHR$( 127)THEN2120 ELSEB$=RIGHT$ ( 
B$ + A$»4) ユ OCATEB ，に PRINT B$:G0T021 10 
2120 IFA$ = CHR$C13)ANC>B$>" "THENN$ = B$ ELS 
EIFA$< >CHR$(27)THEN21 10 



2130 P0KE&HF923，2" VDP(2)=6:GOTO2010 
2140 '警暑 暑 DEAD 警鲁參 

2150 FORI=15TO20 ： し 0CATE21 » I ： PRI NTSPC ( 1 ) 

:NEXT: F0RI=5T06: PUTSPRITEI , (0,209) :NEXT 

2160 GOSUB960 :GOSUB970: LOCATES » 16: PRINT" 

ZO) tOff + DAS + ^U*^ は"： し 0CATE8，18zPRINT" おわつ 

- - -た P し AY マ 220"，"T220" ，"T220" 

2170 A$ = ''V1505L4FFFEDCDEB.G.F.GGGVUGV13 

GV126V1 1GV10GV9BV8BV7BV6B" 

2180 B$ = ''V1306L8BAGFEFGFGFEDCDEDL4B.G . F . 

GGGV12GV1 1GV1 0GV9GV8GV7BV6BV5BV4B'' 

2190 C$?S0M100I30O2 し 4FEDEDCDEV14G .E . D. EV 

15EV12EV11EV10-EV9EV8EV7EV6EV5E" 

2200 PLAY A$，B$，C$:FORI=— 1TO0: I=P し AY(0) : 

NEXT: Y=8 

2210 FORI = 1TO20 : Y = Y+I : PUTSPRITE0 » (80，Y) ， 
15.2:FORJ=0TO50:NEXTJ ， I : GOSUB970 : G0SUB97 
:GOTO40 

2220 ，鲁 鲁鲁 SHOKI 鲁鲁暑 

2230 FORI=320TO751 :A=VPEEK(I) :VPOKEI, (AX 

ORA/2)ORA/4:NEXT:RESTORE2400 

2240 READA. A$: IFATHENFORI = 0TO7: VPOKEI + A*^ 

8，VAL("&H"+niD$(A$，Iw2+1 ，2) ) :NEXT:G0T022 

40 

2250 FORI=0TO15: VPOKE&H2002+I ， VAL ("&H"+M 
IDSCBIBIFlFTAIAIFIFIFIFITIAlFIFICliC,! 
*2+1 ,2) ) :NEXT 

2260 FORI = 0TO23:READB$: A$ = '"' : I = I ^ C I = 8 ) 
:A = &H37FF + W32:F0RJ = 1T(UEN(B$)/2:VP0KE A 
+ J ，VA しに &『+MlD$(B$ ，お 2 - 1 ，2) ) : NEXT J ， I 
2270 FORI=0TQ5:READC1 (I) ，C2(I) :NEXT 
2280 FORI=0TO5:READBA$(I) ，SA$(I) :NEXT 
2290 FORI=0TO1 : F0RJ=1 T01 8 : READAS , B$ : FORK 
= TT016: Ad »K, J)=VAL(mD$CRIGHT$("0000000 
000000000" +BIN$(VAL に &H"+A$) ) ， 16) ，K， 1 ) ) : 
A( I ，K+16， J) =VAL(MID$(RIGHT$ に 00000000000 
00000'' + BIN$( VALCSH^ + BS) ) ， 16) ， K， 1 ) ) :NEXT 
K， J ， I 

2300 FORI = igTOl0 = READA$:B$(I)=CHR$(VA しに 8c 
H"+A$) ) :NEXT 

2510 FORI=1TO8:FORJ=0TO1 : READAS : K$ ( I , J ) = 

2320 F0RK=1T0LEN(A$) : K$ ( I ， J ) =K$ ( I ， J ) + B$ ( 
VAL(MID$(A$,K, 1 ) ) ) :NEXTK, J , I 
2330 K$(9，0)=" 畚"： K$(9，1 零" 
2340 F0RI=1T09:F0RJ=2T09:K$CI , J)=K$(I »0) 
:NEXT:K$(I>3)=K$(I,1 ) :K$(I.10)=K$CI,1) 
2350 NE>CT:K$(9，3)=? :K$(9， 10) ジゾ： FORI = 
3T06STEP3:READA$:K$( 1,3 CI, 10)="" 
2560 F0RJ=1T0LEN(A$) : K$ ( I , 3 ) =K$ ( I , 3 3 + B$ ( 
VAL(MID$(A$， J， 1 ) )+1 ) :NEXT 

2370 K$CI .10)=K$( I ,3) : K$( I , n ) =K$C I , 1 ) :N 
EXT 

2380 FORI=0TO3:READXCI) .Yd) :NEXT:F0RI = 1 
T09:READLX(I) ，し Yd) : NEXT : FORI = 1 T05 : READI 
T$(I) :NEXT 

2390 DA$=B$(2) +B$( 1 ) +" p"+B$(5) : RETURN 
2400 ，鲁 鲁鲁 DATA*#* 

2410 DATA &H27，40FE487048827C00，&H70，000 
00000013 000A05,&H61 » 1 1 1 03434767634 i SH62 
，； 5476763"" 01 010， &H6:5，0060F8FF!30F86000， 
&H64， 00061 FFF001F0600 ，8tH86， 00024>00880 000 
110，8(H88，FFFFFFFFFFTFFFFF，&H89，0 00 03«C3 
C3C3C5C 
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2420 DATA 8cH1 6 ， 1 81 808081 1 01 81 8 ， &H 1 7 , 000 
000F:5CF000 000 ,&H18， 0CI0000170B101 B1B,&H19 
，刚 000E8[>0ei8D8D8，&H1 A, 1B1B1 00817000000， 
&H1B ，咖 8I38D0E800000I3 ，&H8A,80403F3f:5F:5F5 
5AA ，& H8B,06)0CIFFFFFFFF55AA，&H8C,Cn02FCFCF 
CFC54AA 

2430 DATA &H68 , 1 FSSSSM E8383C77E , &H69 ， F 1 
0007F0001073F ， &H6A ， FF362464448C8CFF ， &H80 
.8041 A245A2458201 ，& H81 . AA55AA55AA55AA55 . 
&H82，80"A050A854AA55,&H83， 0001 02050 A1 52 
A55，&H84, AA54A850AC!4C!8000,&H85，AA552A150 
A050201 .0.« 

2440 DATA 3C7EFF FFFF FF7E3C . 3C7EFFF9FFF87 
E3C>3C7EFF99FFC37E3C.3C7EFF9FFF1F7E3C. ID 
1D3A3A7474E8E &， FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFF .0000201818040200 .01 0224181820408 


2450 DATA 000000030F0830408080B0DF7F 1 F00 

000 00 0002254C4E4320 000000 000 000 00 000 0004 
0203070C0000000000I3 

2460 DATA 203&2F 1 75:5EBABC8E473683204SC38 
701 070B0A02C5E56578363F5B370706C74. 00000 
190800040000000000000190000880000004000800 



2470 DATA 070F0B090F03000B746907053A4040 
A0C0E0A020E48020A04020C040B804040B .8080C 
00040406020200000000000000000000000001 F1 
1 1B1B1 11F0E00000000 

2480 DATA 051 62F21 082224311 F 1 61 31 008080C 
0760B8082044148CFCF8A8C808101 030E0. 0A499 
090A2400A80806004277373E 1809221 855502420 
002030121E4CECE8701 

2490 DATA 0000030604042A7575F6EEBE4E051 A 
1C0000C060202054AEAE6F777D72A05838.2C529 
020A1 91 800000000000808081 A1 344A090485890 
1000000000001018185 

2500 DATA 031652B7B3B8BCC8A061723B1081C3 
7FC06042830B183B73E74DA9C20 0>81C3FE. 00000 
000000001 133060008002000000004001 83060C08 



251 DATA 00000000000301 0D09010E0B040203 
01 0000 000000C000286808F0D02040C08I3 . 0E3F7 
E7F7E78600020201000080CB0003078FC7C7E3E0 
60004000008081 00000 

2520 DATA 7. 15. 6. 10. 15. 10. 11. 6, 6. 10, 5. 10 
2530 DATA スライム， ひえ-つ！， コ フリン， (!) え-つ 1 ， ス ケルン， ケケ- 
"！, あいさん， う ララつ！ ，コ本 ル ト， やるな- • ，スナ "ム, t 本シっ 1 



2540 DATA FFFF . FFFF . BF00 . 2009 . 807F . BAAD 
2550 DATA BBC0 . 8BA9 . A21 B . A80D . AAF8 . 2FFD 
2560 DATA A8EB . E005 . 8E0A , 3AED . BEFA . 0A09 
2570 DATA A003 , EBDF . 8BF8 . 2041 , FBI B > FF5D 
2580 DATA 8358.0001 , BB5B . EEB7 . A040 , 8A95 
2590 DATA BBDF . BADD . 8000 . 2001 . FFFF , FFFF 
2600 DATA FFFF. FFFF. 8004. 0881 .DEF5.A2AD 
2610 DATA 881 4 . BBA9 . ABD7 . 8AAB - A8D6 . AA21 
2620 DATA A254 . 22EF , BFD5 , EA49 . 8394 . 2B5B 
2650 DATA D8B7 . 8851 . CE36 . EB45 . E0B4 , 285D 
2640 DATA 8B95.EED1 , F8D5 . 041 5 . 8A1 4 , 5575 
2650 DATA 82D7 , 5DC5 . 8890 , 41 1 1 .FFFF.FFFF 
2660 DATA 1 C . 1 D . 1 E . 1 F . 20 . 81 . 82 . 83 . 84 . 85 . 
88 

2670 DATA 443115531155311553115531155311 

553115531144.563115531155311553115531155 

311553115531158 

2680 DATA 443115531155311553115531155311 
553115531 1 44. 7531 15531 15531 15531 15531155 
311553115531195 

2690 DATA 644444731 111 111 564447533331 1 1 1 
1 1 1 584449531 111111 8444449 .55555553111111 
1555555531111111555555531111111555555531 
1111115555555311111115555555311111115555 
555 

2700 DATA 443114431155311553115531144311 

44.64311563115531155311553115831184 

2710 DATA 443114431 15531 15531 15531 144311 

44,47311753115531155311553119531149 

2720 DATA 647331 1 1 849 . 55531 11 55531 1 1 555 . 

4315314.6315318.4315314.7315319 

2750 DATA 444444420000000444444420000000 

449994420000 0004499944200 000 0B4499944200 

000004499944200000004499944 

2740 DATA 44420004942000494 

2750 DATA 0.-1.1.0.0,1.-1.0.5.4,14.4.7,5 

， 7 ， 5 ， 1 2 , 5 ， 9 , 7 ， 9 , 7 ， 1 1 , 7 ， 1 , 8 , ネックレス， ^，やく 

千う， かいいん しょ ラ， # みえん ひ ""つ 

2760 DATA 5-17,6.17,10.7.17.11.8.25.5.9, 
29>7.10.31.4,11.32.17.12.0.0.0.30.13>8.2 
5. 4. 9, 32. 8. 10. 32. 19. 11, 32. 17, 12, 15. 19>13 
,5.18.14,3.19.15.0.0.0 

2770 DATA VIT ハ EXP ハ LEVE しハ GOLD ハ VI , EX , し 
E.MP 

2780 DATA まけ ンて レラァ "> なき: >6& ， ，""えさ ■> ASjSSKDLSinfl) 
， ~ ， せ h け;/」 みよ fe ラ あやいて とら . ~ , fefehfea っン らちお；/ るつ あ 



ス プライ 卜 座標 

M、 N …… カーソルの 座標、 大 
ボスとの 対決で は、 バーの 座標 
として テキス 卜 座標に 使われる 




◦、T …… 大 ボスの 座標 （X 8 し 
て 表示） 

テキス 卜 座標 

LX(n) LY(n) …… 3ロダ 
ン ジョン 表示 用 座標 

その他の 変数 

A、 已、 C、 □、 A$、 已$、 
CS …… 汎用 

A(n, m, I ) …一 マップ デー 
タ 

已 T …… 壊せる 壁に ふ' つかった 
回数 

B$(n) …… 3D ダン ジョン 表 



示 用 データ 設定 用 

BA$(n) …… モンスターの 名 

前 

C1 (n)、 Ce(n) …… モンス 
夕 一の ス プライ 卜 色 データ 
CK …… 現在い る 階 （0= 地下 
1 階、 1 = 地下 2 階） 
□A$ …… S 点 表示 用 
EX …… プレイヤーの 経験 値 
F …… 各種 判定 用 フラグ 
FNA …… 指定され た 座標に あ 
る キャラクタの キャラ ク タコー 
ド （ユーザー 定義 関数） 
FNC、 FND …… モンス 夕 一 
配置 決定 用 (ユーザー 定義 関数) 



GO …… プレイヤ一 の 持って い 
る GOLD 

H …… プレイヤーの 向いて いる 
方向 

I 、 丄 K …… ループ 用 

I T(n) …… プレイヤーの 持つ 

ている 各 アイテムの 数 
I T$(n) …… アイテム 名 

K$(n, m) …… 3D ダン ジョ 

ン 表示 用 データ 

N I …… 現在 使って いる アイ テ 
厶 

N$ …… プレイヤーの 名前 
QQ …… プレイヤーの V I T 回 
復用 カウンタ 



67 



s …… スティック 入力 用 

SA$(n) …… モンスター のさ 

けび 声 用 メッセージ 

U(n) …… プレイヤーの 持って 

いる アイテムの 種類 

V …… ィ ベン 卜 判定 用デ 一夕 

V I …… プレイヤーの V I T 

VT …… プレイヤーの 最大 V 1 

T 

X、 Y …… プレイヤーの 現在 位 
置 

X(n)、 Y(n) …… 3D ダンジ 
ョ ン 表示 用 方向 データ 



プログラム 解説 



10-80 初期設定 

100 REM 文 

】1[]~230 メイン ルーチン 
11D 卜 リガ 一入 力 判定 (入力 
が あれば 行 320 を 呼び出す） 
120 行 1730 を 呼び出す、 ゲー 
厶 オーバー 判定 
130 プレイヤーの V I T 回 
復 判定 処理 

140 スティック 入力 処理 

150 プレイヤーの 移動 計算 

]60 行け 50 を 呼び出す 

170 移動 先に 壊せない 壁が 

あるかの 判定 処理 

1B0 移動 先に 壊せる 壁が あ 

るかの 判定 処理 

190 移動 先に ドアが あるか 

の 判定 処理 

200 壊せる 壁の 前にい るか 
の 判定 処理 

eiD 紙と えんぴつ を 持って 
いれば 表示 用 マップ 書 さかえ 

220 移動 先の 状況に より 各 
ルーチンへ 飛 ふ' 

230 行 no へ 飛 ふ' 

240 REM 文 

25[]〜300 3 ロダン ジョン 表示 
用 サブルーチン 
310 REM 文 

32D〜38D コマンド 選択の ため 
の 入力 判定 処理 

390 紙と えんぴつ を 持って い 
れば マップ を 表示 
400 REM 文 

410 階 を 移動した かの 判定 処 
理 

420〜490 ワープ 処理 

500 FIEM 文 

510〜53[] 効果音 ルーチン 



540 REM 文 

550-580 アイテム を 持って い 
るかの 判定 処理 

59[)〜610 どの アイテム を使ラ 
かの 入力 判定 処理 
620〜63Q 薬草 を 使った かの 判 
定 処理 

640 REM 文 

650〜690 ゲーム データ セーブ 

ルーチン 

700 闩 EM 文 

710〜7m ルック コマンド ルー 
チン 

730 REM 文 

740〜94[) 戦闘 処理 ルーチン 
950 REM 文 

960-990 各種 サブルーチン 
漏 REM 文 
】01[]〜1250 ショップ 処理 
12B0 REM 文 

1270〜1280 紙と えんぴつ を ひ 
ろった とぎの 処理 
1£90 REM 文 

130 ！]〜 1640 大 ボスとの 戦 H 処 
理 

1650 REM 文 
1660〜1710 ゲーム 画面 表示 
1720-1730 プレイヤーの デー 
タ 表示 ルーチン 
1740 ショップ 用 画面 表示 



1750 方向 を 示す ス プライ 卜の 
表示 ルーチン 
17BD REM 文 

177D~1B40 エンディング 処理 
1850 REM 文 

18B0〜2130 オープニング デモ. 
ゲーム モード 選択 
2140 REM 文 

2150〜221[] ゲームオーバー 処 
理 

2220 REM 文 

〜？ 390 初期設定 ルーチン 

24D0 REM 文 

2410〜27B(] 各種 データ 
2410-2430 キャラクタ 八 夕 
ーンデ 一夕 （行 2240 で 読み こ 
み） 

2440-25)0 ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕 （行 2260 で 読み こ 
み） 

2520 ス プライ 卜の 色 データ 
(行 2270 で 読み こみ） 
2530 モンスターの 名前と さ 
けび 声 データ （行 2280 で 読み 
こみ） 

254 ！]〜 2650 マップ デ 一夕 
(行 2290 で 読み こみ） 
P6BD 3b ダン ジョン 表示 用 
キャラクタ データ （行 2300 で 

SJicri-'—ai-) 



2B70〜274D 3D ダン ジョン 
表示 用 パターン データ （行 
2310 で 読み こみ） 
2750 3D ダン ジョン 表示 用 
デ 一夕、 アイテムの 名前 デー 
タ （行 2380 で 読み こみ） 
2760 ダン ジョンの ィ ベン 卜 
データ （行 50 で 読み こみ） 
2770 ゲーム 画面 表示 用デー 
夕 （行 170D で 読み こみ） 
P780 エンディング 用 メッセ 
ージデ 一夕 （行 1810 で 読み こ 
み） 



ブ R グラマから むと こと 




友 だち で 中 井 くんとうち ^1 

よ、 けちよ が これ をプレ 77 

ィ して くれ ま したが'、 中 
井く んは 「迷う やね 一 
か」、 うちよ、 けちよ は 「な 
ん かこれ 一つう ひや」 と 
助言 をして くれ ま した。 

參 BY S-II 



プログラム 確認 用 データ 

使い方 は 48 ぺ一ジ を 見て く ださ い 



11 




















10> 11 


20>239 


30>205 


40>169 


U10>156 


1420 > 40 


1430>1 15 


U40> 36 




50>211 


60>176 


70> 58 


80>190 


1450>14-5 


146 わ 188 


1470>229 


U80> 78 






90> 81 


100> 16 


110> 72 


12(5>178 


1490> 28 


1500>209 


151 0>209 


1520> 46 






130>193 


T40> 81 


150>201 


160> 31 


1530>185 


1540> 30 


1553>244 


1560>229 






170>24-3 


180〉 50 


190>206 


200>240 


1570> " 


1580>147 


1590> 43 


1600>224 




210> 93 


220>171 


230 > 3 


240 > 38 


1610>107 


1620>198 


1630>172 


1640>166 




250〉 14 


260>121 


270 > 52 


280>234 


1650> 74 


1660>197 


1670> 60 


1680> 68 






290> 83 


300>205 


310> 76 


320 > 56 


1690> 70 


1780> 22 


1710> 28 


1720> 94- 






330>124 


340>1 12 


350>191 


560>164. 




1740>163 


1750>163 


1760> 4-8 






370 > 98 


380>184 


390 > 28 


400 > 82 


1770>129 


1780>182 


1790>185 


20 










430> 65 


440>168 


1810> 21 


1820> 70 


1830>201 






450> sa 


460>149 


W わ 36 


480>210 


1850〉 31 


1860> 89 


1870> 78 


1880>1 12 




^90>1 18 


500>124 


510> 61 


520 > 48 


1890>130 


1900>25'> 


1910>250 








530> 47 


54-0 >233 


550> 16 


560>172 


1930> 58 


1940>187 


1950> 45 


1960> 19 






n め 249 


580>211 


590>244 


600> 9 


1970> 84 


1980>ui 


1990)222 


2000>166 






610> 16 


620 >209 


630>215 


640 > 35 


2010>154 


2020>228 


2030)145 


204.0> 47 






650>163 


660〉 30 


670 > 39 


680>155 


2050>1 1 9 


2060 >239 


2070>146 


2080 > 89 






69 わ 196 


700> 65 


?10>1 19 


720 > 18 


2090> 34. 


2100> 98 


2110>238 


2120>240 






730 > 96 


740>1 10 


750> 35 


760 > 75 


2130> 55 


2U0>184 


2150> 90 


2160> 75 






780>149 


790>159 


800>203 


2170> 67 


2180>171 


2190〉 18 


2200>187 






310> 55 


820>122 


830> 19 


840>106 


2210>239 


222 わ 127 


2230>164 


2240> 8 






850 >U3"- 


860>232 


870>162 


880>126 


2250> -68 


2260> 5 


2270>214 


2280 > 52 






890 > 73 


900> 64 


910> 19 


920 > 95 


2290 > 86 


2300 >1 02 


2310> 2 


2320 > 66 








940>250 


950> 39 


960 > 89 


2330>176 


2340>119 


2350> 15 


2360 > 69 






970>128 


980>143 


990> 24 


1000> 83 


2370>187 


2380>189 


2390〉 51 


2400>233 






1010> 24 


1020> 8B 


1030>240 


1040>164 


2410>U8 


2420>231 


2430〉 33 


2440 > B 






1 050> 92 


1060> 38 


1 070 > 99 


1080>107 


2450> 16 


2460 > 33 


2470> 45 


2480〉 17 




1090>129 


1100> 73 


1110> 


1 120> 94 


2490> 37 


2500>202 


2510>112 


2520 > 59 






1 130>252 


1 U0>22a 


1150> 46 


1 160>253 


2530> 36 


2540>210 


2550 > 37 


2560 > 69 






1170>184 


1180> 44 


1190> 89 


12130>168 


2570>241 


2580 >234 


2590 > 2 ス 


2600 >233 




1210>174 


1220>245 


1230>152 


1240>1 15 


2610>243 


2620 >205 


2630 > 23 


2640>121 






1250>234 


1260 > 23 


1270〉 73 


1280> 95 


2650> 44 


2660>205 


2670>251 


2680> 32 




1290M77 


1300> 78 


13T0>147 


1320M41 


2690 > 38 


2700> 1 


271(5> 36 


2720>195 






1330> 41 


1340 >164 


1350>214 


1360>24-1 


2730> 97 


2740> 48 


2750> 28 


2760>174 




1370>216 


1380> 10 


1390〉 90 


1400> 5 


2770>157 


2780> 3 
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P st 涵疆镚 
一 受賞 作品と 作者 ， 

『サラ でう す』 東京都 中学 3 年 丸 野 慎 一郎 



第 5 回季間 奨励 賞から、 奨励 
対象 作品お よ び 選考の 基準が 変 
更にな り、 部門 • タイプに 関係 
なく、 季間 内に 採用され たす ベ 
ての 作品の なかで、 ゲーム アイ 
テアが とくに 優秀だった 作品に 
送られる ことにな りました。 

対象と なる 1989 年 1 〜3 月 号 
に 採用され た 作品 32 本のな かか 
ら ファン ダム 関係者に よる 投票 
で 決定す る ことにな りました。 
その 結果、 『サラ で ラすパ 1989 年 
1 月 号 採用） と 『激走 レー シン 
グ J (1989 年 3 月 号 採用） の 2 作 
品が 残りました。 

『サラ でう す』 は、 1 画面と い 
ラ 限られた スペース にも かかわ 
らず、 MS X 2 の 機能 を 充分に 
発揮した 縦横 強制 スクロール を 
実現し、 ドッ卜 ゲームの 新しい 
方向 性 を 示しました。 

また、 『激走 レー シンク J は、 
フ アン ダムの 常連で ブラ ンドと 
して 確立して いる 米屋の チヤ チ 
ャ チヤの 作品で、 構成、 画面の 




第 5 回季間 奨励 賞 受賞 作品 
「サラ でう す」 

美し さ、 サウンド など は、 市販 
ソフ 卜と くらべても 通 色ない 
作品です。 

両者と も 甲乙つ けがたい 作品 

のた め、 選考 は is 糾 したので す 
が、 アイデアの オリジナル 性の 
点で わずかに 『サ ラでラ す』 がま 
さり、 受賞 作に 決定され ました。 
受賞され た 『サ ラでラ す』 の 作 
者 丸 野 慎 一郎さん に は、 奨励金 

として 3 万円 を さしあげます。 
また、 1989 年 4〜6 月 号 採用 
作品が 対象と なる 第 6 回 季間奨 
励 賞 も 現在 ノミ ネー 卜 中です。 
みなさんの 力作の 投稿 を 心よ り 
お待ちし ています。 



受賞の 雪 葉 




*r4«i 賞、 あ リ がと う ございま し 

た。 『サラ でう す』 は、 MSX の 『沙羅 
曼蛇』 の縦ス ク n —ル つて どういう 
感じ かな？ と 思った ことが きっか 
けで 生まれた ものです。 マップ スク 
D — ルとス クロ ール 方向の デー タ で 
スペース を とられな いよ う に テク 二 
ックを 使いました。 ところで 受 ItM 
強の あいまに 次回 作 を 作って いる 私 
です が、 今度 はいろ いろ 頭 を 使い そ 
う なので、 時間が かか りそう です。 




選考 結果 報 音新閬 『ファン ダム 通僵 VoL2』 も 
完成し、 Vol.3 の 製作 も 快調です。 ファン ダ 
ム 通信 スペシャル では、 選考 会に 残りな が S 残 
念ながら 不 採用に なって しまった 作品 を 復活の 
期待 を こめながら 紹介して ぬぎます。 

4 月 号 選考 会に は、 受験 シー ープ は、 かならず セーブの のち 
ズンの 影響 か 何人 かの 常連 投稿 ベリファイ をして ください。 ま 



者からの 作品が 姿 を 見せません 
でした が、 多くの 力作が 投稿 さ 
れ、 結果と して バラ エティに 富 
んだ 作品が 採用され ました。 な 
かで も 異色と いえる のが 『画 制 
宇 J でしよ ラ。 毛筆 ふ ラの線 を 描 
< といろ アイデアで 採用に なつ 
た プログラムです。 

また、 ひさびさの 大型 プロ グ 
ラ厶 『BATTI_E MANj は、 遊 
びが いの ある、 完成 度の 高い R 
PG でした。 

ところで、 あいかわらず 後 を 
絶たない のが テープに よる 投稿 
作品の ロード 不良。 投稿す るテ 



ドラゴン 

大阪府 崎 下佳彦 




剣と 盾 を 使って ドラゴン を 倒す ァ 
クシ ヨン ゲーム。 手足 や 首、 羽、 
MM を う ごめ かせて せま つてく る 
巨大な ドラゴンの 動き は 良かった 
が、 ゲームと して 単調す ぎました。 



た 録音 不良 や ノイズな ど、 明ら' 
かに データ レコーダの 不調と み 
られる 場合 も 多い ょラ です。 せ 
つかく の 作品が ロードで きない 
ために 選考で きないと ぃラ こと 
が あるの はたい へん 残念です。 

では、 今月 も 最終 選考まで 残 
りながら、 採用され なかった 2 
作品 を 紹介し ます。 両 作品の 写 
真の 下 に は 作品が 採用 でさな か 
つた 理由、 改良点が 書かれて い 
ます。 今後の プログラム 制作の 
參考 になれ ぱ 幸いです。 なお、 
両 プログラムの 作者に は 特製 テ 
レポ ン カード をお 送りし ます。 



じ や ほ ちんり ふていん く？ 

東京都 郡 嶋和生 



：,„„,,■ || "mm ... 

*、 メ I 

ぶ:， JL _ 

1^1^^^|!1辦ず8醒'' 鯈, 1 ま I ず 



ハイパー ウェイ ト リフ ティング ゲ 
—ム。 過去に 作者 自身 カ^った P 
C 600 1 版の 禾繩 作品です。 キャラ 

クタ、 構成に 工夫が ほしいと 
ころです。 



MSX サウンド フォ 一ラム r 盗作 J についての おわび 



雑誌 や 書籍に 揚 載され ていた 
プログラムの ほとんど または 全 
部 を マネして 自分の 作品と する 
こと を 盗作と いいます。 ファン 
ダムで は 盗作 を 掲載 しないよ ラ 
つねに 気 を 配り、 同時に 投稿者 
に 再度確認 するな どの チェ ッ ク 



体制 をと つてい ます。 

しかし、 2 月 号の 「MSX サゥ 
ンド フォーラム」 に 掲載され た 
『S L の はかない 一生』 について、 
多数の 読者 か ら 「盗作で はない 
か」 とのご 指摘が あ り ま した。 確 
認 したと ころ、 各社の M S X (初 



代) の BASIC マニュアルに 掲 
載され ている SOUND 文用サ 
ン プル プログラムと デ 一夕お よ 
び 構成が ほとんど 同じで ある こ 
とがわ かり、 盗作で あると 判断 
しました。 担当者 はこの 盗作に 
気づかなかった 責任 を 強く 感じ 



ると ともに、 たいへん 残念な 気 
持ちです。 

マニュアルの 編集 • 制作 を 担 
当され た 株式会社 アスキー、 な 
ら びに 発行 元の 各 メーカー、 お 
よび 読者 • 投稿者の 方々 に 深い 
反省と ともに おわびい たします, 



ファン ダム/ \ ウス は 都合に より 休載し ました。 
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フォーラム 塾長 


よつ ちゃん 




[—1 




—— 第 4 





— 主な 記事から 一 
規定 部門： リ クル一 卜 問題、 
読者に も大 反響 抽象 音に 新し 

し、 5fE ォし 

自由 部門： Romi 、早く も MS 
X2+ を 獲得 ，1\/10丁01=1 命 
令、 禁じ 手 指定 を 受ける。 ， 



■ 



今回の サウンド フォーラム は M ファンの 社 
会 面で ある。 「現代 日本 を 考える」 という、 ち 
よつ と 難しい かもしれ ない と 思われた テーマ 
にもかかわらず、 多くの シリアス （いい かげ 
ん なの も 多いです が） がよ せられ、 社会 を 見 
つめる 人々 の 厳しい 視線 を 感じた 塾長で あつ 
た。 

投稿で いちばん 目立った の は、 リク ルー 卜 
関連。 やっぱり、 あれです ね。 昨日まで キッ 
パリ 「関係ない」 といって た 大臣が 次の 曰 に は 
しっかり 贈与 を 受けて いたり、 「秘書の や つ た 
ことで 私 は 知らなかった」 といい わけす る議 
員が いたり、 どラせ そんな こと だろ ラと 思つ 
てはいて ち 悲しい。 



『リクルート』 岡 山 *澤 木正晴 

10 PLAY''S12M500L10DGGD7F" 



で、 ； f 木 クン （M) の 『リク ルー 卜』 です が あ 
まりに かんたん しかも 25 文字と 短い。 コマ 一 
シャル でよ く 聞く 「リ クル一 卜 J という 響き を 
なぞった もの。 軽い な あ、 いい ぞいい ぞ。 

次 は、 早く も MSX の 称号 を 得た 兵 庫の R 
om i クン （MSX) の 『リク ルー 卜 コスモス』。 
「曰 本が 乱れて いる。 リク ルー 卜と いい、 教師 
の 不詳 事と いいこの ままで いいの か./ 政界 
に 流れる 汚れた 株の イメージで こもった 音に 
なって います」 



『 リ クルー ト コスモス』 兵 庫 'Romi 

10 SOUND 7.4-6:S0UND 1 >31 :SOUN 
D 8. 16:S0UND 9,7:S0UND 6.16 
20 SOUND 1 1 .RNDd )«10+10:SOUN 
D 12.0:SOUND 13.10:FORI=0TO50 
0+RND( 1 )*200:NEXT:GOTO20 



本人の コメン 卜 を 続ける と、 「行 2D の SOU 
ND 1 3, 10を30し1\101；^, 8 にす る 
と、 こもった 音で はなく、 表沙汰に なった リ 
クルー 卜になります」 と ある。 プログラム を 走 
らせ ると、 不気味な 音が ランダムな メロ ディ 
で 響く。 ニュース映画の バックに 流れる 現代 
音楽の ょラ。 音 だけ 聴く となんの ことか わか 
らな いが 題との 相乗効果で 採用に なりました。 
これ は、 テーマに 合わせて 効果的な 音 を 作る 
とい ラヮ ザで 抽象的な 音 を 活用して いる。 



『高ま る 国民 (73^ 満』 長 野 'RKK 
1 FORI = 0TO1 5 

20 PLAY"V=I ;T12B01L64DACA" ."V 
=1 ;T190O4L64ECEC'' ."V=I ;T100O1 
し 60BGGF" 
30 NEXT 



長 野の RKK クン （M) の 作品 も、 このよ ラ 
な 流れに そう もので、 題 を 知ってい ると おも 
しろい という 音 だ。 

リク ルー 卜に 話 はも どる。 まあ、 現代 は 基 
本 的に カネと コネの 世の中な ので、 事件に 対 
する おとなた ちの 反応 は、 「よく ある こと だけ 
ど リク ルー 卜 はちよ つと 派手だった し …… 」 
といった ところだった の だが、 これ は ォカシ 
ィぞ。 ズル いこと は タメ、 フェアで ない こと 
をお こなう の は 罪 だ。 

こ ラぃラ 事態の イイ ヮケ として は、 「みんな 
やつ てること だし …… 」 という、 赤信号 を みん 
なで 渡る 考え方が 日本で は 一般的 だ。 身内に 
は 親切、 他人 はどうで もい いので、 とうぜん 
外部と は 摩擦が おきる。 

さて、 MOSCOWT 薄 井 クン （MSX) の 
『貿易 マサ ッ J はこす る 音が だんだん 速くなる 
という もので たしかに マサ ヅ、 笑える ぞ。 



『貿易 マサ ッ』 福 島 'MOSCOWT 薄 井 

10 FORI=0TO9:S( I )=VAL(MIDI("2 

55015012013016007016090028012 

" ， 1»3+1 .3) ) :NEXT: A=30 

20 ONINTERVAL=60GOSUB50 ： INTER 

VA し ON 

30 FORI=0TO9:SOUNDI+4.S(I) :NE 
XT 

40 GOTO40 

50 A=A-2:S(8)=A: IFA<8THENENDE 
LSERETURN30 



数 少ない 若者 を 扱った 作品の なかで 優秀 だ 

つたの が、 丫. E.C 火 野 用心 (MSX) の 『暴走 
族』。 これ は 使える ネタを 全部 使った うるさい 
作品 だ。 うまい。 MOTOR 命令 も 使って いる 
が これに ついては あとで 述べる。 



『暴 Sfe 長 野 'Y.E.C. 火 野 用心 
10 SOUND 7,49:S0UND 2.126:S0U 
ND 3.7:SOUND 5.0:SOUND 8. 16:S 
睡 9. 16:S0UND 10. 13:SDUND 1 
1 .64:S0UND 12.0:SOUND 13.8 
20 F0RI=1T04:READR:S0UND4.R:F 
ORJ=0TO10: MOTOR :FORK=0TO2:NEX 
TK , J , I : RESTORE : GOTO20 
30 DATA212, 179, 142, 179 



さて、 このように 矛盾に 満ちた 日本 だが、 

私たち は 曰々 生きて いる。 前 島 クン （M) の 『ひ 
のまる J を 聴 さながら 規定 部門 を 終わる。 ノィ 
ズ まじりに なって しまったら、 S0UND7， 
55 をして から RUN する こと。 



『ひのまる』 *«• 前 島 望 

1 P し AY"04L«CDt>EE[>IHEEGGAAGR 
4" 

20 PLAY"AAG6ECDR4" 

30 P し AY"GGECDEC" 

40 END 



■ 打ち こみ 係の デ ツチ どんから' サウンド フォーラムに プログラム を t 
7Q 号 は 赤字で 書く， えんびつ は 使わないで ください。 ま プログラム はなる' 
てくだ さい。 ij)? "'イス クゃテ 一フて -ISf 高 するとき 



； するとき は、 以下の き ま リ を 守って く ださい： （T ソ、 ガキの sa や びんせんに も ttsff 氏名 を 害 く ： プロ グラムの 行番 
I 行 29：? にして、 すべて 大: 5：^ で 害く。 ゼロ は 0、 才一 は という ふうに 似た;! は aa の 表示に あわせて Esii し 
二 は 氏名と 作品 名を鲁 いた ラベル を かならず つけて く ださい， -ム；<_11 よろしく おねがいします。 



寒 



aa§ S 門:" ME T E 



i 



兵 庫の Romi クン は 大当たり、 今回 まとめ 
て 3' 作 採用され たので、 一気に" MSXS+" 
の 称号 を 獲得して しまった。 得点 システムに 
ついては 欄外に あると おりなので、 Romi ク 
ンには 希望 ソフ 卜をプ レゼ ン 卜する。 それ か 
ら、 今後 Romi クンに は 敬意 を こめ、 さらに 
一段 階上の 称号 「鳴門」 を 加え、 「鳴門 Romij 
クンと 呼 ふ' ことにする。 



『せん 二う 花火』 兵 庫 'Romi 

10 SDUND7.54:S0UND1 .0:SOUND6. 
10 

20 R=RND(1 ) :SOUND0 . R«2+1 :SOU 
ND8.R»15:GOTO20 



鳴門 Romi クンの 頭の なかで は、 気分 はも 
う 夏。 ネ夕 はせんこう 花火と 蚊 だ。 3 月で は 
早い が、 作品の 質が 高い ので 良しと しょ ラ。 

『せんこう 花火』 は 匂いが ツー ンと来 そラな 
ほど 音が そっくり。 浴衣の 夏が 待ち遠しい。 

『夏の 夜 …… 蚊との 戦い』 はス f ^一 リー もの 
で、 思わず かゆくなる。 パシッ と 手で たたい 
て、 しばらく すると また 蚊の 飛, 3; 音が 聞こえ 
る、 なんてい う バージョンアップ も 良い。 



『夏の 夜 …… 蚊との 戦い』 兵 庫 -Romi 

10 SCREEN1 :S0UND7,62:S0UND1 ,0 
:V = 4:F = 0rPRINT "力お やつ うるさい な あ-'，' 
： A = 

20 FORI=0TO560:R=RND(1 ) ： IFA=0 
ANDR>.7THENV=V+1 ： I FV= 1 2-F«4TH 
ENA=1 

30 IFA=1 ANDR>.8THENV=V-1 : IFV= 
2THENA=0 

40 SOUNDS. V:SOUND0,R»6+V + 103: 
IFI = 200THENPRINT" かとり せん；: う つ It つよ 

5B NEXT: FORI =0TO299: NEXT: PLAY 
"V8L6406CR8F'' :FORI = 0TO999:NEX 
T: PRINT"* ふ o つ やっと * つく 》)t3h る —— 
こ END 



リアルな 音 を 追求す る、 という 点で は篠田 
クン （M) の 『卜 ランプ をき る 音』 もなかな か 良 
い 線 をい つてい る。 テンポが ずっと いっしょ 
なのが ちょっと 気になる けど、 本物 っぽい 音 
に は 頭が さがります。 卜 ランプ を さる 八' ラバ 
ラ という 音 も 作って くれる といい。 でも、 ホ 
イツ スルの 音 を 作ろうと していて この 音が で 
さた、 というの だから、 どちら かとい えば 偶 
然の 産物です ね。 



= 'トランプ をき る 音」 福 岡' 篠田治 

10 SOUND7,7:S0UND6.5 :A$="T150 
S0L4" 

20 PLAYA$+"M120B" . A$+"M500" . A 
S+'Ml 00" 

30 PLAr'NTS" ."N89" ,"^65" :GOTO 
30 



次 は 鈴 木 (M) クンの 『ガス欠』。 調子よ く 走 
つてい ると 「ブス ブス ブス」 と 音が して あれ あ 
れ、 ガス欠に なって しまった。 音 はどうって 
ことな いんだけ ど、 状況 設定が 5 ま いな あ。 
ついつ い 採用して しまった。 2 つの 音の 組み 
合わせに なって いて、 どちら か 片方 だけ だつ 
たら カス （すまん) なの だが、 複合 技で ポ イン 
卜 を かせいだ。 



『ガス欠』 gfti'a^* 陽 博 

10 FORJ=0TO35 

20 S0UND2. J :S0UND7. J :S0UND8,9 
5: SO 睡 12， 160: SO 睡 13， （5: BEEP: 

NEXT 

30 FORJ=0TO120:SQUND7,7:SOUND 
8,J:S0UND12.55:NEXT 



神奈 川の 緑茶 N.T. クン （MS) の 作品 は、 伝 
統的 とちい える PSG の 効果音。 ピ ピピピ 
…… とい ラゲ ー厶 つぼい 音が 快感です。 これ 
なんか は、 実際に 宇宙船が 着陸す る 音なん て 
わからな いの だが、 映画 や アニメの 効果音で 
すでに 万人に 共通な イメージが できあがって 
いて それに ビタリと はまって いる。 



『軟着陸』 神奈川 • 緑茶 N.T. 

1 SOUND7,56:FORI = l3T0255STEP. 
5:S0UND8. 16:SOUND0,I :S0UND12. 
13:S0UND13> I :NEXT: SOUNDS. 



正 富 クン （M) の 『0 — QPj は どこかで 聞い 
た ことがある ような メロ ディ。 メロ ディの ス 
ポスポ 音が 気持ち 良い。 行 80 のとち ゆろ でち 
よつ と テンポが ずれ かける のも昧 のよ ラな気 
がする (本当 は 行 60 の H$ を いくつかに 分け 
たほうが いいの だが)。 ふだん 扱って いる プロ 
グラムより 若干 長め だが、 このぐ らいになる 
と 音と いうより は 音楽に 近くな つてく る。 



『0- QP』 岡 山 • 正富豊 
10 CLEAR 500 

20 A$="U605GC ，し 8GGEEFRL16GGL8 

GGC+C+DR" :B$="L1605GGL8GF+FED 

C04BAGR805GR804GR805GR8" 

30 C$="05L8ER8GR8EGR8GFR8GR8F 

GR8G" ： D$=''05L8ER8GR806CR805BR 

8AGFEDR" 

40 E$="05L16GGL8ER8GR8GRL16GG 

L8DR8BR8BRL16BB" ： F$="05L8AAR8 

A06DR8DR8CI5GRL16GA し SBGAG^^ 

50 G$ = ''05L16GGL8ER8GR8GRn6GG 

し 8FR8AR8AR806CR8ER4.DR«>. L16CR 

1605F+GG + AA + BL806CR8L4C'' 

60 H$="03L2C02GBG03C02GDR203C 

02GDBAF+L1G03L2CQ2GBGAED" : I$= 

"R16L203CQ2GAFGBL403C02GCCC'' 

70 PLAY" Sin500T 150". "115 VI 1" 

:PLAYA$+B$ 

80 PLAYC$+D$+E$+F$+C$+D$ . H$ 
90 PLAYGS. 1$ 



今回 も つ とも 不思議な 作品 だ つ たのが) 1 1 島 
クン （M) の 作品。 たしかに バイクの 「ブ一 ッ」 
とい ラ 音と、 壊れた 単車 を ひきずる ような 音 
と、 二輪車の ジュルジュル 調子よ く 走る 音が 

混ざって さ こえる。 でも、 この 3 つがい つし 

よに 走る わけはな いの だ。 



『才一 ト バイ と 壊れた 単車と 
いっしょに 走って いる 音』 魏. 川 島一 家 

10 FORI=0TO13:SOUNDI , I/19:S0U 
ND0 ， rSOUNDI .I + I»I:NEXT:G0T01 




広 島の 保 田 クン （MS) は 今回 2 作品が 採用 
された。 まず 『足音 J は スリッパ を はいて 歩い 
ている ような 音。 なかなか リアル だ。 もラひ 
とつの 『ァ メパ 卜』 も 傑作。 テレビ ドラマ や 映 
画で 聞き なれた ァメ リカの パ卜カ 一の 音が そ 
のま ま 出て くる。 低音のう なり も 車つ ぼくて 
グッド。 



『足音』 広 島 • 保 田貴史 

1 SOUND 8. 16:S0UND 11 . 176:S0U 
ND 12,54:S0UND 13.1 :SOUND 0,2 
00 :SOUND 0.100:SOUND 0.B:FORI 
=1TD700 :NEXT:G0T01 



さて、 ここし ぱ らく MOTOR 命令 を 使う 
のが はやって いて （毎月 紹介して いたせいだ 
が） 自由 部門の 約 3 分の 1 は MOTOR を 使 
つてい る。 ずい ふ' ん 無茶な の もあって、 もと 
もと 音に 使 5 命令で はない ので、 このさい 
MOTOR 命令 は 禁じ 手に 指定す る。 もう ひ 
とつ 論外な の は 盗作で、 楽し さが 半減、 つら 

さが 倍増して しま ラ。 投稿者 諸君 心されたい C 



『ァメ パト』 広 島 • 保 田貴史 

10 SOUND 7. 184:S0UND 8,15:S0U 
ND 10,15 

20 FORI=150TO255STEP2: SOUND 

, I :SOUND 4.I-4:NEXT 

30 FORI=255T01 50STEP-a : SOUND 

0，I:SO 睡 4, I-4:NEXT 

50 GOTO20 



j 6 月 号のお 題 『やわらかい 



1 



J 



•I 4 月のお HA ぐ nift 日本 を 考える」、 5 月が 》 
，「¥fiKj とちよ つと かための テーマが 続いた の ま 

•i で、 6 月 号 は やわらか めでい こう、 と 考えた。 

■I なんでい こうかな、 ナンパな やつ、 ソフト ク ， 
°| リーム や マシュマロ、 スポンジに ゴム、 とい f 



I 

,1 ろい ろ 思いう かべて いるう ちに、 }^ 詞をそ 
f のま ま 使って"" やわらかい」 音 を 墓 集す る こ 
I とに i*S。 3 月 31 日までに、 r ファン ダム 内サ 
《 ゥンド フォーラム」 係縱 部門に 送られた し。 
き 自由 部門 も 募集 中です。 

ぬ.' やや ザ! ザ;!^， ザ iBjOftOjo; ザ 



得点 システム 



当 フォーラム では、 SESf 白 t の 称号 を定 。とりあえず ネ翩 したら 「M」 の 称号と 掲 ちの 授与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で rMSXj などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの ネ ti^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて ガ まんした 人に は 希望 7-1 
のソフ 卜 （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称^ リ 奪 （はくだつ） も あるので 心する ように 長)。 



MSX の シミュレーション ゲームの 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます, 




ファンス 卜ラ テジ一 



3 か 月, 了; りに 復活。 ためにた めた 情報 を 
もとに ジンギスカン 1 本、 三 画 志 4 本、 
信 長の 野望 （全囫 版〉 1 本の 計 6 本 を 



かんと 接 討した。 また、 最後の ページに 
は W ままて は 黙殺され て W たちよ W ネタ 
を まとめた 伝 雷 板が 新装 開店。 




この ゲーム は- く 攻める のが ポ 
イン 卜です。 だから、 1 や 節に 2 
〜3「H_1 攻める の も 必要です。 



ジンギスカン 

(どれでも OK) 
モンゴル ロードの 謎 



(by ロヒモ ト • 兵庫県） 
いきなり 強い 国と 戦う ので はな 
く、 弱い 国 を 倒して 力 をつ けて S 



後に 強し m と 戦う べきです。 ま た、 
1 n 号の 鍛冶さん の 攻め 方 だと、 
細 It く なって 問の M に とられる と 
分離 * 力 力に なって しまいます。 

(bylOfel 使 fflS 念 XYZ-C い 佐 R 県） 
お父さん、 1 月 号の 攻略 順序 
について、 2 つの 有力な 証言が 
ある わけです。 



■ 森 川 氏の 攻略 顔 序 ( by 御關昏 mm) 



I80 I9026 



― 一… 兵と ttS を 残して 戦争 

…… お ±s て « 争 

リレ ..... • ジンギスカン 移動 (dx® は 移動す る 国の a) 




24023 

♦ 

l3Ol2-»22O2lO20O 8 

I ③ 

I20I lOlO 




30 4 

8— ⑦ 
O 90 60 5 



© 世界 編 (7S 国境 関係 図 




1 


2 


18 


13 


14 


15 


16 


86 


17 


24 


25 


27 



口 ヒモ卜 氏の 証言の ように、 
隣接 敵国が 曰か 国し かない 場合 

は、 1 季節に 2 か 国 を 攻める の 
がいいで すね。 全住民 を 兵に で 
きて とても 有利になります。 

ただ、 1 季節に 3 か 国 を 攻め 
ると いうの を 聞いて、 ほ 'く は 頭 
を 抱えて しまったんで すよ。 そ 
れのメ リツ 卜と いう ものが、 ど 
うして ち 理解で きない。 

一方、 XYZ- CL 氏の 証言 
は、 現実的な 考え方と して 有力 
なんです が、 彼の やり方 自身に 
も 同じ ことがあて はまって しま 
う。 2 人と も 理論 はいいの だが 
実践が 伴って いないん です。 左 
に 掲載した 森 川 氏に しても、 移 
動が 多すぎて とラ てい 完璧な も 
のと はいえないで しょろ。 

今度の 事件で も つ とも 不思議 
に 思った の は、 だれも どんな 方 
針で プレイす るかと いう こと を 
問題に していない ことです。 レ 
ベルに よっても 違う し、 将軍 候 
補 や 兵糧攻め を使ラ かど ラ かな 
どに よっても 変わる でしよう。 
そういう わけで、 この 事件に 
ついては もろ 一度 はじめから 考 
え 直して みたい と 思ラん です。 
お父さん。 

<50 左の 図 は、 世界 編に ついて 各国の 

隣接 関係 を模式 的に 表した もの。 二れ 

を 見ながら ijfBfflli 序 を 考えて みよ う 




72 





三国志 




(MSX き 版） 




幻の 女 



忠 MS96 の 徐庶。 弓 

き 抜けそう もない が 



武将 引き抜き のとき 
に、 まず 「女 を 贈る」 ヒ 
します。 すると、 て数 

がいません」 と: さ 
れ るので、 あと はふつ 
うに 引き抜き を ひう と. 
シナ リ ォ 4 の 劉 ttii では 
じめ たと して、 忠; 
96 の徐庶 でも 98 の 許 ffi 
でも （と もに 13 国に い 
る）' jl き 抜けます。 
(by 川 合 い 人 IMf'.l:) 

ああ、 私 は 確かに 
あの 女 を 見た の だ。 
徐庶の 前に、 そして 
許裙の 前に 立って い 
た あの 女 を。 この 世 
のす ベての 者 を 魅せ 
ずに はおかない 風 ft 
でた たずんで いた 彼 
女 は、 ちの 憂げ な隨 
で じっと 私 を 見つめ 
ていた。 

ところが、 だれも 
そんな 女 は 見なかった という。 
徐庶ゃ 許 格の 2 人 さえ そんな 女 
は 知らない という。 ある 者 は 10 
回ず つ 2 人に 会って 徐庶を 4 回、 
許褚を 7 回 連れ出し たが、 一度 




/ 



女な ど 送らなくて 
も 引き抜け る 




許裤も S 、誠 度 は S8 諸 葛亮は 10 回の 
も あるの だが …一 う ち 7 回 も 保 言 正した 

も そんな 女に は 会わなかった と 
いうの だ。 

「そんな バ 力な …… 」 と 私 は 空 
しく 眩く ばかりだった。 それと 
も …… 。 だれか 教えて くれ。 




シナリオ 1 レベル 10 理知的の 

劉備 で、 1 年 以内に yft ゥを 滅亡 さ 

せます. ① 2011 の!; 1ぉ| を 引き抜 
く。 ②孫乾 を 残して 全員 15 国へ。 
③ 15 国に 張 飛と 金 1 • Mi 1 を 残 

して 17 国へ。 羽 は 金 1 - mi 

1 残して 16 国へ。 ©17 国と 19 国 を 
交換。 ©以 に 交換す る 国の 金 • 
兵 fi は 送て 1 成らす。 ⑦ 16 国と 18 
11 を 交 ⑧ 15 国と 21 国 を 交 
®18 国と 20 国 を 交換。 @ "武将が ひ 
と リ の 国 は 兵 を « い 3000— 5000 
入 程度に する。 ® 人材 捜索 (20 国 

しゅしゅん 

の • 引き抜き によって 武将 
を 10 やす （38|Jil の' W 範、 5 国の 



三 因 志 

(MSXe/2+ 版） 

董家 殺人事件 



張;"; 1;)。 @4か国~夂めこむ。 

(bjar 村 太 一 • mm 
マーカ 厶、 1 月 号で 土地 交換 
による 兵糧攻め では 一族 を 滅亡 
させられない といった の は、 ど 
ラ やら 訂正し なければ ならない 
ょラ だ。 土地 交換 を 複数 国に つ 
いて やった あとで 攻め こめ ぱい 
いの だからね。 

もっとも、 芳村 氏の 証言が す 
ベて 正しい という わけで はない 
の だよ。 彼の 証言 どおりに やる 
とたいて いは 失敗す るだろう。 
収穫 まえに 土地 交換 を やって 収 
穫 後に 攻めて いるの が 致命的 だ。 




Ol5 国 を 使って 21 国 
と 19 国 をと つたの ち、 
ただの 土地 交換 を 行う 

4 か 国の ラち、 
2 か 国 は 交換 直後 
に 攻め、 残りの 2 
か 国に ついて だけ 
両方 を 交換して か 
ら 攻める のがい い 
だろ ラ。 

も 5 1 つ 訂正し 
なければ ならない 
の は、 土地 交換 直 
後に 攻められて 失 
敗す るの は、 コン 
ピュー 夕が 兵糧 攻 
め をね らラ ので はなく、 兵力 を 
見て いるの だとい うこと だ。 だ 
から、 兵力 を 強化して おけば、 
まず 失敗 はない。 

18 国の 華 雄 を 引き抜けば、 秋 



ただの: hi 也 交換で こ 
こまで 持って くれば 最 
低 5 人の 武将で 足りる 



OiS 国と 17 国、 18 国と 
19 国 を 交換して 後は攻 
める だけ だ 




武将 5 人なら 董 卓に I 年 かかる が、 18 国の Hit を 
弓 I き 抜けば 半年で 終わる。 4 年で 全国 制覇 も 可能 だ 

が 来る まえに 董卓を 滅亡 させら 
れ るだろう。 ちなみに 買 13 は 馬 
で 引 さ 抜ける。 知力 98 以上の 軍 
師 がいない 限りみ ずから 出向く 
べきで はない。 




三国志 

(MSX2/2+ 版） 
兵忠の 収獲 



兵が 10000 以下で 武装 度が 10 以 
下の 武将に 金 を 1000 施す と、 もせ、 
が 100 にな ります。 こ れで機 |6カ 力 
は 9 になります。 さらに 訓練 をし 
て 兵 I： 能力 を 25ム1ヒ に すれば、 機 
動力 は 10 にな り ます。 兵忠 100、 巧 



士 能力 100 な ら 機動力 は 12 です。 
冬に (i« 動力が 2 減る ので 注！; 
(by 石出恭 一 - 山梨県） 
- 男 は 兵士 忠誠 度 を 「兵 忠」 とい 
つた。 だが、 その 話 は 信用で さ 
そラ だ。 目 を 見れば わかる。 俺 
は 関 羽に 金 を 1000 くれてやった。 

ャッの 機動力 は g になった。 だ 

から、 楊 懐に も 1000 やった。 さ 

らに、 楊 懐 を 6 回訓 練した。 ャ 
ッの 機動力 は 10 になった。 

そして、 楊 懐の 兵士 訓練 度が 
100 になる まで 待った。 飽きっぽ 
い ャッに は 勤まらない 仕事 だ。 

だが、 ャッの 機動力 は 12 に はな 
ら なかった。 話が 3 つ あれば す 

くな < とも 1 つ はゥソ だと 思つ 
たほうが いい。 
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とお もったら、 - 冬に は 起動 力が 2 減る」 と 

いうの を 見落とし ていた。 あは は 




兵士 忠誠 度 m、 訓練 度 (能力 )m でも 機動 

£1 は， S, のま ま。 ：.■- J れが 証拠 i だ ，|_ ■: ： 



三国志 (MSX2/2+ 版) 

忠誠 度 献金 事件 



武将に 施す 金の 量に よ る忠 
の 上がり 方が わかりました。 君主 

の 力 リ ス マが 100 の 場合 は 金 25 に 

つ き 忠 MS が 1 上が ります。 また、 

君お の 力 リ ス マの 10 の 位が 1 減 
る ごとに】 回の 施しに ついて 25 
の 余分な A を 必要と します。 

これ を 式で 表わす と、 
Y = 25X(X + 10-C~10) 
Y-:'i:>S な 金 
X ： 上げたい 忠謎 
C ： 君主の 力 リ スマ 
(割 り 算は小 fcS 以下 切 ') 捨て ) と 
なります。 



ただし、 これ は の 施しに つい 

てです から、 21!' ル Ih に 分ける 場 

合 は、 1 回に つき、 

25X (10— C + 10) 

の 金が 余分に 必要になります。 

(by 清水 一嘉 • 束 京都） 
いいかね、 ヮ卜 スン。 つまり、 
たとえば 君主の カリスマ を 90 台 
としょう。 すると、 忠誠 度 を 41 
上げる ために は、 25X41=1025 
の ほかに、 とうぜん 2 回に 分け 
なければ ならない から、 25X 
2 =50 の 余分な 金が 必要になる 
というわけだ。 じつに 初歩 的な 



論理 だね。 真実 はいつ も 目の前 
にあ るんだ。 問題 は それ を 見つ 
ける 目 を 持って いるか どうかと 
いう ことなん だよ。 
別の 例 を 上げて みよ ラか。 力 



リス マが 80 台なら 1 回に つき 
2x25=50、 3 回に 分ける と 
5[)x3 = 15D もの 余分な 金が 必 
要になる というわけだ。 じつに 
単純な ことなん だよ、 ヮ卜 スン- 




I 月 号の 劉備の カリ 
スマを 100 にす る 技 を 



鐘 



Of 吏って いるので 忠誡 
度 88 を 100 にす るに は 




0(100-88) X 25 = 
300 の 金 を 施せば いい 



信 長の 野望 〈全国 版〉 (MSXE/a+KS) 
徳川家 康 暗殺事件 



ま ず 強 、大名 を 選び、 能力き: 

をなる ベく 低く します。 大名の 年 

餘な どが 出て 「よろし! ■ 、です か ？ 

(Y/N)j と 確認して きたと きに 
「Nj を 押します。 それから、 プレ 



ィ したい 大名 を 選んで 各 能力 値 を 
なるべく 高く します。 プレイす る 
と 、 は じめ に 逸んだ 大名 は 能力 fii'i: 
力'' 低い ので， - で 暗 殺で きます。 
(bv 河 田 俊 幸 ■ Hi 111) 



この 事件 を 詳細に 検討して み 
ると、 2 つの 要素から 成り立つ 
ている ことが わかる。 1 っは特 
定の 大名の 能力 値 を 低く できる 
という こと。 もう 1 つ は、 その 
大名 を 暗殺で さると ぃラ こと だ。 
前者に ついては 何の 問題 もない。 
問題 は 後者 だ。 



そこで、 彼らが 徳川家 康を暗 
殺で きる か 試して みたところ、 
みごとに 成功した わけ だが、 成 
功した の は 1 回 だけで、 しかち、 
家康の 能力 値が 通常 どお りだつ 
たら 成功し なかった かど ラか は、 
ついに 確認で きなかった という 
こと だ。 




の 能力 を 低 〈設定した のち. 

最後の でキ ヤン セルす る 



すると、 ゲーム 中の 胃の 能力 

も 低くな つてし まう の だ 



みごとに 家康 暗殺に 成功して 
24 国が 空白 地に なった。 



信 長の 能力 値に 注目。 これより 

低い 値で は胃嚼 S はすべ て 失敗 



よ- 伝霤儼 



漏 ジンギスカン (MSX2/£+ 版） 

モラル 力 1 氐 いとき、 モラル を 上げようと して ftS に 金 や 食糧 を 53« して 
も、 ftS 力'' 200 入 も いれば それほど モラル は 上昇し ない。 しかし、 ；^^^幸を90 
に 上げてから 40% く らいに 下げる と、 一気に モラルが 200 も 上がる。 
(岩手県 • WIZ) 

H 想 禾脾 は 上げ も 下げ も しな レ パ まう 力な レ \ なぜな ら 将軍た ち は SL 想 说 
率と 同 じになる まで 倾|£ も を 変更す るら しいの だ。 そう している あい 
だに モラルが どんどん 下がって ゆく。 （埼 iJI- • 蒼き 狼の 子ジ ュチ） 
國ョ 志 (MSXE/2+ 版） 

(M25 で 武将の 忠 MS が 1 上がる。 dM 争で 武将 を 捕らえたり， 殺した 
りする と 武力 3 上がる。 @« 争て "捕まえられ ると 武力 3 下がる。 ④土 地の 

価格 は 1 〜99 までなら 知力 +30 上がる。 （奈良県 • 松ネ tm 文） 

南の ほうの 国で は 鉄 を 産し な! ■ 、国が 多い のです 力' -、 そんなと きも その M 
を 委任して しまいます。 すると 1 年 ほどして から その 国 を 解任して みると、 
鉄を產 しないく せに 兵士の 武装 度 力 上 力 * る。 あるて いど レベルが 高レ 、ほう 
力ない。 （兵庫県' 藤 森 至 治） 




園 募集 内容 

独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変 
わった プレイ 法、 さまざまな 経 
験談 など、 MSX のシ ミュレ 一 
シ ョ ン ゲーム (三国志、 信 長の 野 
望 〈全国 版〉、 ジンギスカン、 ス 
一 パー 大戦 略、 マス 夕一 'ォ ブ- 
モンスター ズ など) の 情報 を 手 
広く 大 募集./ 
■ 応募 方法 

レポ 一 卜 用紙な どに （マップの 
絵 を 書 さ こんだり して） 自由に 
表現して ください。 ただし、 編 
集 部で 実験 可能な ょラ に、 デー 
夕 は 詳しく 正確に。 データの セ 
ーブ された ディ スクゃ テープな 



どが ある 場合 は 同封して もらえ 
ると 助かります。 とはいえ、 デ 
ィ スクゃ テープ は 返却で きませ 
ん ので、 コピー を 取るな どして 
から 送って ください。 
醒 送り先 

=rlD5 東京都 港 区 新橋 4-10- ：7 
TIM MSX'FAN 編集部 FAN 
STRATEGY 係まで。 ゲ―厶 名 
ち 明記して ください。 情報が 掲 
載され た 方に は、 ® 当社 規定の 
原稿料、 © 好 ぎな ゲーム 1 本、 
(i)M ファン 特製 テレ 力、 @ 掲載 
された 栄誉のう ち どれ か を さし 
あげます。 

しめ 切りはありません。 



74 





音色 を 重ねて 響かせる テク 二 ly ク 



FM 音源 を 使って さまざまな 
音色 を 出す に は、 先月 号の ょラ 
に 自分で 音色 を 作る の もよ いが、 
かんたんな 方法と して、 同じ デ 
一夕 を 2 つの チャンネルで 違う 
音色で 鳴らし、 重ね合わせて 新 
しい 音色に する やり方ち ある。 
2 月 号の ""ジム ノぺ ディ J です で 
にこの 方法 を 使って いるので 覚 
えてい る 人 もい るか もしれ なし、。 
これ は、 予想と はまった く 違う 
結果が 出て くるの がお もしろ い。 
総当たりで 試して みる ことにし 
て、 LIST 1 の プログラム を 作 
つた。 画面に 音色の 組み合わせ 
の 番号が 表示され るので よい 音 
を チェックして おこう。 

ざっと 調べた ところでは、 音 
色 番号で 11 ( サン ツール） と 
16 (ビブラフォン） の ペアが いか 
にち FM 音源 的な 金属 的で キラ 
キラした 音色で 美しい。 また、 
16( ビブラフォン） と 6KSE_ 



星） も スロー テンポで 演奏 させ 
ると あとから フ ワーツと 音が 重 
なって くる。 このほか、 33( ゥッ 
ドベース） と 36( フルー 卜 2)、 
37( クラ ビコ一 ド 2) などが 卜ッ 
プ クラス。 このほか e と 4、 3 
と 4、 3 と 56、 5 と 45、 31 と 48 
などの 組み合わせ も グッド。 

特殊な 用途と して は、 12( クラ 
ビ コード） と 13( エレクトリック 
ベース） の 組み合わせが ベース 
音に 最適 だし、 13( クラ ビコ 一 
ド） と 24( シンセサイザ) の 組み 
合わせ も 音色が 派手で よい。 ま 
た、 音域 を 上下に 変化させる と 
音色の 効果 も 変わる。 

UST2 でバッ 八ち ど さの プ 
ログ ラ厶を 作って みたので、 気 
に 入った 音色の 組み合わせで 鳴 
ら してみ よ 5 ( 行 50 の 「@ (番 
号)」 を 変えれば よい）。 

しかしと ころが、 じつは 大き 
な 落とし穴が あるの だった。 



MSX-MUS にの 曜羿 に: 



MSX-MUSIC に は 63 種類 
の 音色が あるの だが、 これ は大 
きく 2 つに 分かれて いる。 もと 
もと 音源 チッ プで 持って いる 音 
色と、 拡張 BASIC で 合成して 
いる 音色が あるの だ。 

そこで 問題と なる の は、 拡張 
BASIC で 合成して いる 音 は、 
同時に 1 種類し か 使えない、 と 
いう こと。 複数の 音色 を 使お ラ 



としても、 まえに 指定した 音に 
なって しまう。 これ は、 LISTS 
を 走らせる とよく わかる。 行 
40 で 拡張 BASIC で 合成した 
2 つの 音色 を 使おうと すると、 
2 チャンネル とち @36 の フルー 
卜 2 の 音が 出て くるの だ。 多数 
の 音色 を 用いる 場合に は 音源 チ 
ップの 音 を 基本に し、 1 つ だけ 
拡張 BASIC の 音 を 使えば よい。 



LIST! 參 音色 を 重ねて 鳴らして いく プログラム 

1 a CALL MUSIC(0,0,1 ,1,1,1,1,1) 
20 CA しし BGM(0) 

30 A$="03 し 1C" :B$="05L6CEG06C05GE" 

40 FOR 1=0 TO 62:F0R J=I TO 63 

50 LOCATE 0.CSRLIN:PRINT I.J; 

60 PLAY #2,"S1=I:","S)=I にに £)=I:"* に S)=J; 

a=j ； " , "a= J ； " 

70 PLAY #2,A$,B$，"" ，A$,B$ 
80 NEXT:NEXT 



UST2 參ラ まく 響いた 組み合わせで 作った サンプル 

10 CALL MUSIC (0,0.1,1.1,1,1,1) 

20 A$="T100O5L6CEGO6CO5GEO4BO5EGBGEO4AO5 

CEAEC04G05CEGEC04A05CF04A05CF04GO5CEO4G0 

5CE04AO5CD04A05CDO4GBO5DO46BO5D'' 

30 B$="T100O3L2CO4CO3BO2BAO3AGO2GFO3FEO2 

EDOSDGOZG" 

40 C$ = ''T100O6L1E&EL4CDEAGFECE1O5A2G2A2O6 
000580600056" 

50 PLAY #2,"5)16マ5)16","5116"，"£)3 " ."33 " 
. "33 " 

60 PLAY #2，A$，B$,C$，A$，B$，C$ 
70 GOTO 60 



LISTS 攀 MSX- MUSIC の 限界 を 調べる プログラム 

1 CALL MUSIC(0.0, 1,1.1,1,1.1) 

20 PLAY #2 ノ 5)36 マ 3Cr 

30 PLAY #2 に CDE" . "EFG" 

40 PLAY #2,wSl36 マ £D1 " 

50 PLAY #2,"CDE" ，"EFG" 



國 音源 チップで 持って いる 音色 一覧表 



音色 番号 


音色 名 


音色 番号 


音色 名 


□ 


ピアノ 1 


12 


エレキ ベース 


E 


バイオリン 


14 


八 ープシ コード 1 


3 


フルー 卜 1 


16 


ビブラフォン 


4 


クラ リネッ 卜 


P3 


シン セ ベース 


5 


オーボエ 


24 


シンセサイザ 


6 


卜 ラン ぺッ 卜 


33 


ゥッ ドベース 


9 


オルガン 


48 


ホルン 


10 


ギター 







注目 



I 月 からく 

の FM^ 源 ュ- 
書 本に 載って L 



月 号まで 4 回 続いた PLAY# ミュージックの コ一 ナ一 も顿を もって 終了し ます。 「もっと 知りたい」 「もっと 聴きたい」 「もっと 教えて」 という 気分 -- 
—ザ一 や MS>W) 、ら 音楽 を はじめたい 人 は、 4 月に 親され るであろう、 ディスク 付きの PLAY# ミュージックの 単行本に 纖 しょう。 ディスクに は /3 
、る 演奏 プログラムが すべて 入って いるから、 打ち 二まなくても すぐに 鳴らせます。 次号で は 単行:^ 詳細に 迫る 予定./ 





ちっと 「な S ス一 「ん 「JS 「 C の; 3!-?^ ブ ニグ ラ 
f 二 を / とに ラ; まに iTF ヌ える ページと し、"、 
厂'ラ フ クな;7ら ば ^ ^3%ぉ，六？^き0 




よ 3:IM うた 

® 宮崎県 • T. の 作品 9 



まず 最初 はべ 一 卜 一 ベンの 第 
九から 『喜びの 歌 J。 曰 本で は 
師走 を 感じさせる 曲に なって し 

まいました。 T. クンの プロ グラ 
厶は、 音楽の ほろ は あたりまえ 
なのです が、 演奏 途中に ランダ 
厶に 音色が 切り 換わる のがよ い。 
厳粛な はずの メロ ディ が 突然 ド 



ラム や ノイズつ ぼい 音に なって 
しまう のが 間抜け っぽくて、 い 
ぃぞ、 いい ぞ。 

し しかし、 まじめな 音楽 
の プログラム だけでなく、 こう 
し 、 つ た 実験的な 試み に はぜ ひ 卜 
ライして ほしいで すね。 ネ夕は 
まだまだ たくさん 眠って いる。 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 



SCREEN 1 ： WIDTH 29:KEY0FF 
LOCATE 4,8:PRINT"SYMPH0NY No. 9" 
LOCATE 7>n :PRINT"'"AN DIE FREUDE. 
LOCATE 16， 17:PRINT'BY Beethoven" 
LOCATE 0>21 :PRINT STRINGS ( 29 . 42 ) 
1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 



CALL nUSIC(0，0 
DIM S$(2>28) 

FOR 1=0 TO 2:F0R J=0 TO 28 
READ S$(I， J) :NEXT J , I 
100 FOR 1=0 TO 28 
110 CALL VOICE OR. SR>SR»3R: 
120 PLAY#2，S$(Ci ， I ) ，S$(0 ， I ) : 
I ) ，s$n , I) ，S$(1 ， I ) ，S$(2， I) 
130 R=INT(RND( 1 )*63) 

LOCATE 5.21 :PRINT R" の あと 
NEXT I :GOTO 100 



S)R，S)R，5)0) 
S$(0.I) >S$(1 ， 



140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 



,GFED，CCDE， 
'D.C8C2 



:.D8D2 



DATA T160V15O5.EEFG> 
DATA EEFG.GFED.CCDE: 
DATA D2EC， DE8F8EC，DE8F8ED，CD<G>E& 
DATA EEFG>GFEDtCCDE»D.C8C8G8F8E8 
DATA D2EC jDE8F8EC»DE8F8EDiCD<G>E& 
DATA EEFG.GFED»CCDE.D.C8CG 
DATA F . E8E . >C8 . < B- . A8AF8D8 » C8< B8 >D8< 
B8A8G8A8B8* >C8E8D8< B8 >C2 
240 ， 

250 DATA n60V15O5>CCDE.EDC<G.EEG>C,C.<B 
8B2 

260 DATA 
270 DATA 
>C& 

280 DATA 
290 DATA 
G>C& 

300 DATA 
310 DATA 



>CCDEiEDC<G»EEG>C.<G.E8E2 
G2〉C<E ，G>C8D8C<E ，G>C8[)8 く BB， AF + G 

CCDE.EDC<G,EEG>C,<G.E8E8>E8D8C8 
<G2>C<E ，G>C 議 C<E，G>C8D8 く BB，AF + 



CCDE，EDC<G，EEG>C，<B.E8E>E 
D.C8C.E8,G.F8FF8D8»CS<B8>D8<B8A 
8G8ASB8, >C8E8D8<B8E2 
320 ' 



FM 音源の 人気に 比例して、 
掂張 BASIC を 使った 音楽 プ 
ログ ラムの 投稿 も 増えて ぎた。 
そこで そろそろ FM 音楽 館 を 独 
立 させ 連載と する 気分 だ。 いき 
なり 館 を 作った ので、 まだ ほと 
んど バラック 作り だが、 諸君の 
投稿に よって 偉大な 存在と なる 



に違いない。 

え 一、 投稿す る プログラムの 
長さ は 自由 だが、 カセッ 卜テ一 
プか ディスクで 投稿す る こと。 
内容 は、 ありきたりの ゲーム ミ 
ュ一 ジック より は、 工夫 を こら 
した ォ リ ジナル の ほろ が 好ま し 
いし、 おちし ろい。 



330 DATA T160V12O4,CR8<C8>CR8<C8»GR8<68> 
GR8 く G8， >CR2C,GR4<GR4 

540 DATA 〉>CR8<C8>CR8 く C8，GR8<G8>GR8 く G8， > 
CR2C,<GR4>CR4 

350 DATA <GR8G8>GC><GR8G8>aC><GR8>G8G+C» 
F<D>G<G 

360 DATA >CR8C8>CR8<C8 >GR8<G8>GR8<G8» >CR 
2C， く GR4〉CR4 

370 DATA <GR8G8>GC»<GR8G8>GC.<GR8>G8G+C> 
G+<B>E<G+ 

380 DATA CR8C8>CR8 く C8，GR8 く G8〉GR8<G8， 〉CR2 
C»<GR>CR8C8 

390 DATA >CR8<C8>CR8<C8. FR8<F8>FR8<F8,6R 
8>G8<GR8>E8 5CR8<G8>C2 



1 YUU 


N 


X 


1 ® 埼玉県 • GUN-P* の 作品 '§' [ 



GUN-P^ クン は サウンド 
フォーラムに 投碡 してきた の だ 
が こちらへ 転用 させて もらった。 
まず は沖纆 音階 を 利用した 「丫 
UUNXjo オリジナル 作品 だ。 



沖撣 音階と いうの は、 ド' ミ- 
フ ァ • ソ • シが 基本に なった も 
ので、 ここで はド ドン パの リズ 
厶と 組み合わせ ている。 曰 本 民 
謡に も 卜 ライして ほしい。 



10 



YUUNX 



20 CALL MUSICn ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
30 ， 

40 PLAY#2, "T128S)245)V1 14>" » " T 1 2SS2 1 SV87 > 
" ， "T128S121S)V77>" ， "T1 28a33SV72< " ,"1128353 
V60 し 12〉>w ，"丁 128£t55)V60 し 12>>^ ，"V2£)A8T128n 
50 ， 

60 A1$ = "C1C"r 

70 B1$ = ''L12RG6FE6CE6FRG6B>C6<BG4" ： B2$ = "R 
G6FE6FG6FRGBG>CECC4<" 

80 C1$="L12RE6CC6>G<C6CRE6FG6FE6" :C2$="R 
E6CC6CC6CREGEGGGG4" 

90 D1$ = "L"12C4C6CCECFCG C4C6CGCFCEC" 

100 R1$ = "H4HC!4MH12m2ni2MH6M12H4HC14MHl 

2M12M12nH12M12MH12" 

1 10 B;5$ = ">C6C く B6>CE4C6 く BGFEGFEGR12CC んた C 
3$ = ''G6GF6GB4G6GCCCCCCCR12<GG4>" 
1 20 B^$=wC6<B>C6 く GG6GB6>C し 6EFGGFE" :C4$=" 
く G6GG6EE6EE6E し 6GB>CC< BG 〉" 

1 50 El $="CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC" : F1$=" 
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE'' 

140 B5$ = " し 12 ほ F6CC6FG6FE4&E6 く GG:2〉" rC5$ = 
"L12C4&C6 く GG6〉CC6CC4&C6 く EE2 パ 
1 50 A5$ = ''3V90L12<C4>CR6<C4>CR6<C4GR6C4GR 
6 た B6$ = wC4&C6CC6CGFE&Er 

160 C6$ = ''<G4S(66GG6G 〉CCC&C1 " ： A7$ = "£IV1 00 し 1 
2C6CECFCGCF4C6CECFCGCF4'' 



《FM 音楽 館へ cTiISm は、 〒i05 港 El 开橋 4- 10-7 TIM MSX-FAN FM 音楽 M 系まで。 もちろん、 盜 作 は ゆるしません。 
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170 E7$="34SV97F1 El " : F7$="S4SV93C1 CI " : E8 
$ = "F2FFFFFFE4EEEE2'' 

1 80 F8$="C2CCCCCCC4CCCC2" : E9S="FFFF4FR12 
FR12FFE4R12EEER12ER12E6" 

190 F9$ = ''CCCC4CR12CR12CCC4R12CCCR12CR12C 
6" 

200 EA$="FR12FR12FFL24FFFFFFF8F8 EEEEEEE 
8E8U2ER12EEEE" 

210 FA$="CR12CR12CC し 24CCCCCCC8C8 CCCCCCC 
8C8 し 12CR12CCC に 

220 PLAY#2> A1$,B1$,C1$>D1$, ,R1$ 
PLAY#2，A1$，B2$，C2$，D1 ，R1$ 
F0RS=1T02 

PLAY#2，""，B3$，C3$，01$，n$，F1$，Fm 
PLAY#2，""，B4$，C4$，D1$，El$,F1$，fm 
PLAY#2，A5$，B5$，C5$，[)1$，E1$， F1$，R1$ 
A5$ ， B6$ ， C6S ，[)1$，E1$，F1$，R1$ 



230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 



PLAY#2, 
NEXT 
PLAY#2: 
P し AY#2: 
P し AY#2! 
P し AY#2- 
P し AY#2: 
P し AY#2， 
P し AY#2， 
GOTO40 



""，""に"， D1$，E1$，F1$，R1$ 
A7$ ，へ""， D 1 $ ， E7$ ， F 7$ ， R 1 $ 
A7$,"" ，"，D1$,E8$，F8$,Fm 
A7$ に" に"， D1$， E9$ ， F9$， R1$ 
A7$， ， " ， 01$ ， EA$ , FA$ ， R1$ 

"ぐく"，" ぐ"，" <"，"> け，" <<~ ，"ぐぐ" 



FAST/ 



GUN- PA クンもう 1 作はテ 
ンポの 速い 『FAST./』。 細か 
い ドラムのお かずや、 盛り上が 



る ソロが かっこいいの だ。 よし 
よし、 諸君の つぎの 投稿 作品 を 
楽しみにしつつ、 また 来月。 



10 '- 



FASTi 



20 CALL MUSICd 5 0,1,1,1,1,1,1) 
30 ， 

40 P し AY#2， " 丁 1 82914SV1 16>" ， "T182S143V1 19> 
"，"丁 182£)4V13ffl\M15〉>"，"L8T182S)123V115<"，" 
T1825)34V133V1 04>>" , "Tl 82 > >5)0SV1 21 "，"丁 182 
SVl 025)A15" 

50 , [INTRO. ： 

60 A1$ = " し 8DCDDR1DF4 ノ' 

70 B1$=" し 8 く AGAA〉" 

80 D1 $="DD4DDDFD4DDDC4D4" 

90 RX$ = "Hri8H16H16HS8H16H16HM8H16H16HS8Hl 
6H16Hf18H16H16HS8HM16HM16" 

100 R1$ = RX$+"HM16H16Hm6H16HC!S8HN16H16'' 
1 10 A2$ = "DCDDR1< A4>C4-" 

120 R2$=RX$+"S24S24S24S16S16C! S8S16HM16 

130 A5$="DCDFR8ER8CR8DD2" 

140 B3$ = "<AGA>CR8 く BR8GR8AA2" 

150 ， CAD 

160 C"= "し 8[)CDDR8FECDCDD2&D" 

170 A4S = ''AAAAGGGA4AAG4G4G" 

1 80 B4$="DDDDCCC04DDC4C4C" 

1 90 C5$ = "DCDDR8FE< A4GA>C< A2>"" 

200 C6S = "DCDDR8FED4DEEFFGG"' 

210 D4$ = "DDR8DCCR8CDDRSDCCR8C'' 

220 R4$="H 嶋 S8H8 H8H8HM8HM8 H8H8S8H8H8H 

8HM16HM16C!H8" 

230 ， [B] 

240 C7S = "L8A2SrAGFG2&GE4C4'' 

250 A7$ = "L16< DSDD 观 く D8DD>C)8 く DE)>E)8 く D8D 

D>D8<D8DD>D8<DD>D8 " 

260 B7$="L16< A8AA>A8 く A8AA>A8 く AA〉A8 く ASA 
A>A8<A8AA〉A8 く AA〉A8 " 



270 D7$="DDAG4FEF4EDE4. DC" 
280 C8$="D1 RSDECDEFG" 

290 A9$ = ''<DaDD>D8<D8DD>D8<DD>D8<L8DDDD>" 
300 B9$ = 、A8AA〉A8<A8AA〉A8<AA>A8<L8AAAA" 
510 D9$="DDAG4FECDDDD" 
320 C9$ = "D1[)DDCr 

330 R5$ = "C! H8H16HM16S8HM16Hm6H8H16H16S8 
HM16H16ClH8Hm6HM16SSHM16H16H8H16Hl6S8HM 
16HM16" 

340 R6$="C! H8H16HM16S8HM16HM16H8H16H16S8 
HM16H16SriCI8SMC!8SMC!8SMCi8R8ni6M16SC!4" 
350 ' [C] 

360 AA$ = "し 8<AA4A4"A4AGG4G4G4G〉" 

370 BA$ = ''L8< EE4E4E4EDD4D4D4D>'' 

380 EA$ = "し 16D8 く AG〉D8 く AG>D8<AG 观く AG> CS< 

GF>C8<GF >C8<GF >C8<GF > " 

390 DA$="AA4A4A4A GG4G4G4G" 

400 RAS="C!S8ClS4C!S4C!SH4CiSH8 C1HM8HM4 

H!vi4HM4HM8'' 

410 FA$ = ''L16D8DDCDDDCDDDDDFD D8DDCDDDCDD 
DDDFD" 

420 ， [D.SO し 0] 

430 EB$ = ''L16DFDCD8DFDCD8DFDCDFDCDFDC[)FDC 
DFDC" 

440 EC$="L20DFGAGDFGAGDFGAGDFGAGL24DFGAG 
CDFGAGCDFGAGCDFGAGC 

450 ED$ = "DFGAGF し 8DFCDFCL16C)8FCDF8C)G8DA8[) 
GS" 

460 EE$ = "A8GF[)8FDAAGF[)F8DCC)DCDDCFL24FEDF 
EDFEDFED" 

470 RB$="H8.H16C!S8M16M16 H 1 6H 1 6H 1 6H 1 6C i 
S8M16M16 H 1 6H8H 1 6C i S8M24n24M24 S24S24S24 
S16S16S16S16C!S16S16" 
480 ， 



490 
500 
510 
520 
550 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
750 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 



PLAY#2，A1$，B1$，""，D1$,' 
PLAY#2,A2$，B1$，"'，[m，' 
PLAY#2，A1$，B1$ に"， D1$，' 
PLAY#2，a;5$，b:5$，" "，！ m，' 



- A4$; 
，A4$: 

-A7$: 
>A7S: 
, A9$: 



PI_AY#2 ，"くし 8 
FOR し =1T02 
F0RS=1T02 
P し AY#2， A4$ 
P し AY#:2 
P し AY#2 
PLAY#2 
NEXT 
PLAY#2 
PI_AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
NEXT 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
F0RS=1T02 
P し AY#2， A4$ 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
NEXT 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
GOTO540 



'くし 8" 



B4$. 
B4$ = 

B4$- 

B7$i 
B7$ = 
B7$. 
B9$: 



"$， 
C5$ = 
C4$， 
C6$, 

C7$, 
C8$i 
C7$, 
C9$, 



D4$， 
D4$, 
D4$, 
D4$, 

D7$, 
D7$, 
D7$， 
D9S, 



BA$，CA$，DA$，EA$ 
BA$»CA$.DAS,EA$ 
BA$,CA$>DA$,EAS 
BA$.CA$iDA$,EA$ 
""につ DAS ， " » FAS 
'ゆ ，け" ， D4$ ，"ひ， FAS 



， A4$: 
， A4$: 
， A4$: 

， A4$: 

- A4$, 
,A4$， 



B4$， 
B4S, 
B4$ = 
B4$， 

B4$, 
B4$， 
B4$, 
B4$, 



"，04$，EC$ ベ 

C4$，[>"，EB$， 
C4$ , D4$ ， ECS ， 
C4$,D4S,ED$= 
C4$»D4$,EE$» 



，R1$ 
，R2$ 
■ »R1$ 
»R2$ 



，R4$ 
， R4$ 
.R4$ 
， R4$ 

" "，R5$ 

'へ R5$ 
， R6$ 

, RA$ 
, RA$ 
FAS ， RA$ 
FAS ， RA$ 
RA$ 
RAS 

" ， RB$ 
" ，RB$ 
" r RB$ 
" ， RB$ 

-'" , RB$ 
， RB$ 
， RB$ 
， RB$ 






ね ゆ S 卒業 シース ン である。 先輩の 
第 2 ボタン をむ しり 取る 女の子た ち は, 
それ をどラ する の だる 5。 好ぎ な 人が 
でぎ たり 結嫿 したり するとぎ は、 結羼 
すてる の ださ ラか e 超 〜不思議す ぎる。 



FM 音源の BGM 遊び 

i7="-r スク ステージ ョ ：/ # 2 編 



^^--v. ^;-4--htf-,-.' II- 1 Till inrtVrrtT.i I - >• I' '-'r-i.^uhi-M--^ 

or ラ ルバ」 を 選んで 好きな BGM 
のと ころで CTRL+STOP 



■ ' ■ "1 國广| nil T'll— ■!! 1 



OSHIFT+F- I で ふつうの BASICOT 画 
面に。 あと は 好きに して Z 



★ 2 月 号の ゲーム 百 字 軍で 「F 
M パックで 已 GM 遊び」 という 

のが ありまし たが、 似た ような 
もの をみ つけました。 
まず、 『ディスク ステーション 

#2j のラ ルバ を 選んで、 オーブ 
二 ン グ 以外の 好 さな 曲が 鳴 つ て 
いくとき に CTRL キーと ST 
0P キー を いっぺんに 押します。 
画面が 変な 色に なったり します 



が、 SH I FT キー を 押しな が 
ら F 1 キー を 押せば、 已 GM は 
鳴った ままで、 ふつうの BASI 
(いになります。 

(岐阜県 • 稲垣 幹 夫） 
これ は 2 月 号の やつより おも 
しろい。 ディスクから プロ グラ 
厶を ロードしたり できる の だ。 
いままでに 打ち こんだ ことの あ 
る ファン ダムの プログラム など 



'零 镍 ⑩气: ん 




を已 GM 付きで 遊べる わけね。 
こラ いった 演奏 プログラム とい 
うやつ は、 マシン 語で 「割り こ 
み」 とい ラ 会心の 一撃 を 使って 




鳴らして いるので、 已 ASIC と 
共存で さたり もす るんだ な (裸 
の 大将 ふラ に）。 



曰 本 語 BASIC て 文字と 
■Ubihi ク ラフす ly クを 同居させる 

知る 人ぞ 知る MSX の ソフ卜 

に nvisx- dosej というの 

が ある。 これに は、 「Disk BA 



OO グラフィック を 描いて そ 
のま ま リスト を 見られる の だ 



SIC2」 という 日本語 BASIC 
が 付いていて、 MSX2+ ゃソ 
ニーの 「標準 日本語 カー 卜 リツ 
ジ J などと 同じように リス 卜 中 
に 漢字が 使える。 しかも、 Disk 
BASIC 2 では 漢字 モードに 
している ときに テキス 卜 （文字） 
と グラフ ィ ックが 同時に 使える 



の だ。 LINE 文 や C I RCLE 
文 を 直接 打ち こんで 絵 を 描かせ 
られる わけ。 これ は 気持ちいい。 
前 フリに 疲れたと ころで、 送 
られて さた 八 ガキに は、 MSX 
2+ などの 日本語 已 ASIC で 
も それ をで きる ょラ にす る 方法 
が あると 書かれて いたの だ。 
★ MSX2+ の 日本語 BASIC 
で テキス 卜 モード （リス 卜 を 打 
ち こんだり できる スクリーン モ 




10 POKE&HFCBO,0:CALL ANK:CALL KANJ I0:WIDTH64 
20 N=7 

30 poke&hfcaf,n:poke&hfcbo,n 

40 KEY0FF:C0L0R15,0,0:CLS:F0RI=0T0512 STEP10:LINE(I ,0 
)-(512-I,212),15:NEXTI 

50 '漢字 BAS I C で 文字と グラフィック を 同居させる 



ード のこと） で ダイレク 卜に 
LINE 文、 PSET 文な どの グ 
ラフィック 命令が 使える よ う に 
なる 方法 を 見つけました。 やり 
方 はかん たん。 BASIC を 立ち 
上げて 下の プログラム を 入力 し 
て RUN してく ださい。 注意点 
は、 

攀行 20 の N の 値 はつぎの ょラに 
して < だ さい 

CALL KANJ I か 2 
のとき 



W I DTHS [！〜 32 …… N = 5 
W I 0丁ド33〜64 …… N = 7 
CALL KANJ I 1 か 3 
のと さ 

W I CDTH? [！〜 4D …… N = 5 
W I □TH41~80 …… N = 7 
參 CALL ANK で ふつ ラ 
の 画面に もどす とき は、 
POKE SHFCBD, 
と 打ち こんで リターン してから 
にして ください。 

(岩手県 • 高 橋久） 



78 



g¥ 発表/ MSX2 と 2+ の， 

互換性に つし 1 て 研究^る 



國 発見 はいつ も 疑問符から …… 

ある 曰、 ニュー 卜ンは 木から 
落ちた 猿 を 目撃して 「どうして 
下に 落ちる の だ」 という 疑問 を 
抱いた。 やがて 彼 は、 万有引力 
を 証明す る ニュー 卜 ンの 法則 と 
ぃラ 成果 を 得た。 この 事実から 
わかる ょラ に、 歴史上の 大きな 
発見 は 疑問符から は じ まること 
が 多い。 百 字 軍 も、 ふとした 疑 

問から M S X 2 と 2 十の 互換性 
について 大 発見 をした の だ …… 



E 



國 「逆ち また 真な り」 の 互換性 

ある 曰、 百 字 軍の ボス はふと 

「MSX2+ 専用 ゲーム を MS 
X 2 で プレイしたら どラな 
る 7」 と 思った。 すぐさま 確認 を 
する ために、 丁 ソフ 卜の r レ 
ィ ドック 2j が 記念すべき 実験 
台 第 1 号と なった ので ある。 結 
果、 MSXe+ 専用 ゲーム は M 
SX2 で 動く とい ラ 事実が 判明 
した。 その後、 多くの 実験に よ 
り 得た 成果 を ここで 紹介しょう。 




<50MSX2 そして 

2+ へと、 MSX は 
を 増や し ながら 歩み 続けて き た。 
しかし、 5* 奐性 という 下着 を はき 
忘れて はいないだろう か？ また、 
そ の 下着 は 汚れて はいな し 、の だろ 
うか？ ； »'絜 な 人って、 だまって 
いても みんなに 好かれる ものね./ 



レイ ドック 2 のば あい 



まず は MSX2+ 専用 ゲーム 
第 1 号の 『レイ ドック 2』 だが、 
ここで 実験した 3 本の ゲームの 
なかで、 ちっとも 正常に 動いた。 

縦 スクロール 面 を プレイして 
いると、 MSX2+ 専用 ゲーム 
は MS X 2 でも 完全に 動 くんだ、 
と 錯覚して しま ラ。 だがし かし、 
である。 ナナ メス クロール する 



部分に 到着しても、 そんな 気配 
などな く、 点々 と 暗い 背景が 平 
然と 縦 スクロール していく。 

以降の ステージの 現象 は 写真 
を 見て ほしい。 結論み たいな も 
の をい うと、 MSX2 ユーザー 
でも、 『レイ ドック 2』 なら 買つ 
て 損 はない。 多少 シュールな シ 
ュ一 ティングが 体験で きる。 




OMSX2+il®o if '横-ナナ メ 
に スクロール する のが U 期 的 だ 



OMSXZliSo とうぜん ナナ メス 
クロール はせ ず、 背景が 異常 だ 



D 



-1 スピリット 3D スペシャルの ばあい 



つぎなる 実験 対象 は、 コ ナミ 

の 『F- 1 スピ リツ 卜 3ロ スぺシ 
ャル おまず は セッティング をし 
ょラと 思ったら、 第 1 の 難関が 
出現して いた。 画面が クラ ッシ 
ュ していて 思うよう にい かなし \^ 



なんとか セッティング を 終え 
コースに 出て みると、 コースが 
まったく 見えない の だ。 勘 だけ 
で 走らなければ ならず、 プレイ 
はかなり 苦しい。 





, ま 

お-' 


、"き * 

-- 












、 

、 












■ ' --, -". ■ ： ' 




セッ ティン グを し た し 、の だけど、 コース は どこ だろ う 。 1MT に 
選択 力一 ソルの 姿 力、' 見あたらない コースの 部品ら しきもの 力く 見える 



|j 」 nnpbiMi 




OMSX2 高速で 横ス クロ 0MSX21M。 2+ と 同じに 見え 
—ル する、 迫力の ステージ だけど る 力 <、 スクロール はして いない 




OMSX2 酾。 2+ では 巨大 碰 
が 横 スクロールで 出現した が… 



2 では、 巨大 «M を 構成す るパ 
—ッ がす こ しずつ 車 されて く る 



C 



ファミリー スタジアムの ばあい 



百 字 軍の 好奇心 は大さ くな り、 
たまたま 編集部に あった 『ファ 
ミリ 一 スタジアム J の サンプル 
まで も、 実験台に してし まった。 

期待しながら ディスク を 立ち 
上げる と、 そこに は ダイヤ モン I 



ドに 立った 巨大な バッ夕 一の 姿 
があった。 まるで 特撮 映画の よ 
ラな その 画面 を 見て、 百 字 軍の 
ボス は 自分の 町に 怪獣が 出現し 
たと きのこと を 思い出し ていた。 



ホームラン! 7> 




一 














， -:、、 



ジ ャ ンボ マック ス かつ （古い ） 



場が、 中央し 力 表示され ない 



求 わ/ ワウ エス 卜 



先月 号で エル キ'一 ザを转 してと 思いき や、 4&^)、ら2色に者隊ちしてしまった百：^ 者 ちとい うの は、 はなやかな 場所から そうで は 

ない 場所に 行つ ちゃう こと だ。 たとえば、 mS23 区から 浦 安市に 移ったり とか。 という わけで、 来月 は 4 色に 衝舌 できる ような、 インド 人 79 

もしゃつ くりの アイザ を 募集し ます。 あて 先 は、 干 105 あ 京 者 BitlK? 开橋 4-I0-7TIM MSX' FAWm 部 「ゲーム 百 字 軍」 まで。 



THE LINKS 
についての 資薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプタ一 （INGA) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く ださい。 



〈住所 > X604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネッド リンクス 'MSX-FANj 係 

〈電話〉 075-25 卜 0635 



好評に つき、 またまた ネットワーク AVOW 
完成 。今度 は 途中で 髦覊を かけたり する!？ 

第 3 弾 は 宇宙が 舞台 
の 脱出 ゲーム〃 

ほかの 機種で はでき ない、 M 
SX 専用の 通信 リンクス では、 
またまた 新しい ネッ卜 ワーク • 
アドベンチャー を 制作した。 専 
用 だから グラフ ィ ックの 情報が 
送れて、 それ を 利用 すれば 市販 
の ゲームな みのち のが 楽 しめる 
とい ラゎ けだ。 ふつ 5 の 通信で 
は 文字情報 だけ だからね。 

その ァ ド ベンチャー ゲームの 
第 1 弾 は 何者かに さらわれたお 
とひめ 様 を 捜し出す、 迷路 を 利 
用した 『竜宮 帝国の 逆襲』。 そし 
て 第 2 弾 は、 先月 号で 紹介した、 
モン シロ チョウさん をス ズメバ 
チの 手から 救い出す 少年 ファー 
ブルが 主人公の ""ファーブル J だ 
つた。 今回の 『キヤ ロッ 卜』 は、 
つまり シリーズの 第 3 弾と いう 
わけ だ。 宇宙 を 舞台に した 脱出 
型の ゲームと いう 話 だ。 さて、 



遊 • アクセス ガイ fi 



その ス卜ー リー をつ ぎに 紹介し 
てお こラ。 

広い 宇宙の どこかに ある 星、 
つまり お 話の 主人公 ピー 卜の 住 
んで いる 惑星で は、 環境 整備の 
ために 近くの 惑星へ と 移民が 始 
まっていた。 人々 の 不安と 希望 
を 乗せて、 宇宙船 キヤ 口 ッ卜は 
飛びた つ。 だが、 間もなく 思わ 
ぬァ クシ デン 卜に 巻き こまれて 
しまった。 いったい 宇宙船の 中 
で 何が 起こった のか。 キミ は 謎 
の 究明と、 乗船 者の 命 を 救ラた 
めに 力 をつ < すの だが …… 。 

1 リンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報 



3/14 
21 
28 



3/16 
30 



3/20 



• 『ネットワーク ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 
リンクスと いえば、 NWG (ネッ ト ワーク ゲーム) 。という わけで、 
大 好評 口 ン グラ ンの ゲーム 大^ ■ ^今月 も 引きつ づき 開催。 5 週 
勝ち抜けば、 チャンピオン だ。 竊 火曜、 夜 9 時 スタ一 ト。 



參 木曜 クイズ 

2 週に 1 度、 新しい クイズに m«j。 A 1 クラブの クイズ ハウス 
て '開催。 意外に むず か し いの だが、 キミ は どう かな ？ 



肇ネッ 卜 ワーク AVG 『キヤ ロッ 卜』 ス 夕一卜 

先月 号で 紹介 した 『ファー ブル』 に つづ く 第 3 弾の ネ ットヮ 一ク 
A V G 。今回 は 脱出 ゲーム。 宇宙空間に 放 り 出された キミ の 運命 
は？ （途中で は テレフォン アドベンチャー になった りする の だ 
が、 詳しく は 上の 本文で ね） 




-、、 i"r' 

'ひ? ！ 



M ファンの リ ンクス 内での コーナー 
「めいおう Mil 信」 はこ このところ メ 
—ルが 何百 通 もき ていて 大 盛う j 乙 常 
連さん も 多い けど、 ここで は 新人 を 
とくに 紹介した いと 思う/ 



B-rnH さ Jie'-- ち KriH-K 

«**Mu*ie-" W'、< で お ば、 
<»i <»a«" 、;*ei>a¥" さ, s % 

お 、せいら タ < 

も"？ 



o いま 頃 はもう Mi 食が 終わ - 
• の ffi^ だと 思う けど …-' 



富 山と いえ ば 甘; 每老 です: feo 

I 度 3 亍 つてみたい ものです 

KOH Xi もき 3 も »'6>3*81 



し P しい etMvv>' 



o この 歳で …… とはいく つです 
か。 リンクス は 30R も 多い けど 




途中に はテ レアド 
ち あるの だ// 

という わけで 左に 紹介した の 
がその ス卜ー リー。 ゲームの シ 
ス テム はい ままでの とほ ほ' 同じ 
なんだ けど、 グラフィックの 画 
面 を 送信す ると ちょっと 時間が 
かかる ので、 文字の 部分 を 多め 
にして いると いう。 そして、 従 
来 どお り ゲーム 中の 料金 は 割安 

の 1 分 ID 円。 全部 やり 終える の 
に ふつ ラの 人で 約 60 分と ぃラか 
ら S00 円ぐ らい (電話 代 を 含まな 

いで) を 覚悟して おけ ぱいい。 

さて、 期待で きそ ラ なのが ゲ 
ー厶の 途中で 電話 を使ラ こ と。 
通信で ち 電話 を使ラ けど、 そラ 



ではなくて ふつうに かける の だ 
(こういうの を テレフォン 'アド 
ベンチャー、 通称 テ レアドと し、 
つて 電話で ヒン卜 を 得たり して 
進める ァ ド ベンチャー ゲームな 
の だ) 。かける 先はフ リ 一 ダイ ャ 
ル (料金 は 相手が 払って くれる 
無料 電話の こと） になって いる 
ので 安心 だ。 
それで は、 検討 を 祈る/ 



不 5)r 

安 い I 

が よ 
広 い I 
が よ 



新 天地 を 求めて キ 

ャ ロット は 飛びた つ 




ス I ッケ— スには 

どんな 秘密が …… 



© 女性 を ほめる つて 

そんな 言葉 じ やない 
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まント 付/ 

FAN』 では 読者の 5^ 
なさ; 1^ より 充実した 誌 B 
提供す^ %t)、 以下の ァ j 
卜 を実施 ^^1ます。^^「ま必 

ず 右のと じ ご 利用 
< ださい。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 33 名 様 (各 ソフ卜 3 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 3 

月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 5 
月 8 日 発売の 本誌 6 月 号 の 欄外 
でお こない ます。 
國 アン ケー卜 

あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
®MSX(RAM8K) 
eMSX(RAMlBK) 
@MSX(RAM3PK) 
@MSX(RAM64K) 
©MSXE(VRAM64K) 
©MSXe(VRAM128K) 
(7:MSXP+ ® 持って いない 
@ 今後、 MSX2 + を 買 5 予 
定 はあります か。 （0 で 以外の 

人の み 答えて ください。） 
① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買う つもり はない 
© 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
① ジョイ ス ティ ック 
g) ディスク ドライブ (外 づけ） 
@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ©デ一 夕 レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 

(S アナログ RGB ディスプレイ 
⑦ モデム © マウス © 八ンデ 
ィ 一'プリン 夕 ® 持って いな 
い ® その他 (具体的に 記入し 
て < ださい） 

© 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 

ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 €) の 番号 
で 答えて ください。 
© MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム O プログラミング 
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読者 ァ カート 



@ ワープロ 

©CG '© ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
© ビジネス 0) 学習 ® その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 

e 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 

で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おちし ろか 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

& 今月 号の 記事 (表 のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った） 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
の あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン、 ゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク 111 
系 ③ メガ ドライブ ④ PC ェ 

ン ジン （i'pcB8 系 ©'pegs 

系 ⑦ FM7 77 系 @X1 系 
© そのほか (具体的に 記入） ® 
どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八 カキに 



フレ セン トケ一 ム名 



魂斗羅 （コン ト ラ） 

スナッチ ャ一 

サイ オプレ一 ド 

琥珀色の 通 言 

ディスク パック 

コ ナミ ゲーム コレ クシ ョ ン 番外 編 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 

へ ージで 確認して くた さい。 



—セン トケ 一ム名 



マラ ャの 秘宝 

ファ ミス タ' ホ一 ムラン コンテ: 
熱血 柔道 

釣り キチ三 平 '釣り 仙人 編' 
ディ スクス テ一シ ョ ン春 号' 
ディ スクス テ一シ ヨン 4 号' 





〈表 2〉 今月 号の 記事 


25 


ON SALE 




26 


COMING SOON 




表紙 


27 


FAN CLIP 




く FAN ATTACK) 魂斗羅 （コン ト ラ） 






3 


く FAN ATTACK) スナッチ ヤー 






4 


<FAN ATTACK> サイ オプレ一 ド 






5 


く FAN ATTACK> 琥珀色の 遺言 


〈表 3〉 雑誌 


6 


ゲーム 十字軍 




創刊 2 周年 記念 読者 フ レゼ ン ト 




MS X マガジン 


8 


FFB 




コンフ ティーク 


9 


くフ アン ダム >ゲ 一ムフ ログ ラム 




テク ノ ホリス 


i 10 


く ファン ダム〉 はじめての ファン ダム 


4 


ビ一フ 




< ファン ダム >MSX サゥン ドフ才 一ラム 


5 


ポフ コム 




FAN STRATEGY 


6 


マイ コ ン BASIC マガジン 




HOW TO FM 音源 




口 グイ ン 


14 


ゲーム 百 字 軍 


8 


その他の ハソ コ ン 雑誌 




LINKS INFORMATION PAGE 


9 


ゲーム ボ一ィ 


16 


く FAN RADAR>9 —ブロ ソフ ト 


10 


ハイ スコア 




く FAN NEWS〉 ディ スクノ ズック 




ファ ミコン 必勝 本 


.18 


く FAN NEWS〉〕 ナミ ゲーム コレクション 番外 編 


12 


ファ ミコン 通信 


ほ 


く FAN NEWS) ドーム 




ファミリ一 コンビ ュ一タ マガジン 


20 


く FAN NEWS> マラ ャの 秘宝 


14 


-§.'フ アミ コン 


21 


く FAN NEWS>7 アミ スタ' ホームラン コンテスト 




その他の フ アミ コ ン J 该誌、 


22 


く FAN NEWS〉 熱血 柔道 


16 


PC Engine FAN 


23 


く FAN NEWS〉 釣り キチ三 平-釣り 仙人 編 




月刊 p C エンジン 


24 


DSfan 


18 


#;p C エンジン 



〈表 1 〉ゲ一 ソフ卜 





ゲーム 名 


No, 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




アーク ス 


26 


ゴ一 フ ァ 一の 野望〜 ェ ピ ソ ード II 〜 


5! 


ドーム 




R- TYPE (アール タイ プ） 


27 


魂斗羅 （コントラ） 


52 


ドラゴン ク エス ト n 


3 


蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジンギスカン 


28 


サイ オプレ一 ド 


53 


抜 忍 伝説 


4 


アメリカン サクセス 


29 


ザ • ゴルフ 


54 


信 長の 野望 〈全国 版〉 




アル ギ一 スの翼 


30 


ザナ ド ゥ 


55 


信 長の 野望く 戦国 群雄 伝〉 


6 


アレス タ 


31 


沙羅曼 蛇 


56 


ハイ ドライ ド 3 




アンジェラス 


32 


ザ. リタ— ン. ォブ. イシ タ— 


57 


牌の 魔術師 


8 


ィ一ス 


33 


三国志 


58 


パック マニア 


9 


ィ一ス 11 


34 


THE プロ野球 激突 ペナントレース 


59 


POWERFUL ま あじゃん 2 


10 


ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ 


35 


写真館 III 


60 


原宿ァ フタ ダーク 




ウル ティ マ I 


36 


シ ヤロム 


61 


パロディ ウス 


12 


ェグ ザイル 2 


37 


死霊 戦線 


62 


ファ ミス タ'ホ 一ムラン コンテ ス ト 


13 


F - 1 スピリット 


38 


死霊 戦線 2 


63 


プレイ ボール II 


14 


F - 1 スピリット 3 D スペシャル 


39 


真 • 魔王 ゴルべ リアス 


64 


プロ野球 ファ ミ リ一 スタジアム 


15 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


40 


新 九 玉 伝 


65 


べん ぎんく ん wars 2 


16 


ガリ ウスの 迷宮 


41 


スナッチ ヤー 


66 


ポッ キー 


17 


き ま ぐれ オレンジ 口一 ド 


42 


スーパー 大戦 略 


67 


マイト ♦ アンド • マジック 


18 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心; 


43 


ゼビ ウス 〜ファー ドラ ゥ ト 伝説〜 


68 


マスタ一' 才ブ' モンスター ズ 


19 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 


44 


センター コ一 ト 


69 


マラ ャの 秘宝 


20 


孔雀 王 


45 


大戦 略 


70 


ミ ッ ドガ ルツ 


21 


グラ ディ ウス 2 


46 


釣り キチ三 平 • 釣り 仙人 編 


71 


三つ 目が とおる 


22 


ク リム ゾン 


47 


T&E マ ガ ジン ディスク スペシャル 


72 


め ぞん一 刻 • 完結 篇 


23 


グレイ テス ト ドライバ一 


48 


ディ ガンの 魔 石 


73 


メ ンバ一 シ ッ ブ ゴルフ 


24 


コ ナミの ゲーム コレクション シリーズ 


49 


ディスク ステーション 各 号 


74 


ラスト' ハルマ ゲ ド ン 


25 


琉珀 色の 遺言 


50 


ディ スク ノ、' ック 


75 


レイ ドック 2 〜LAST ATTACK〜 



★01 月 号の 当選者 発表 は へ— ジ からの 欄外で 発表して います。 
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搜私 遺遺大 

査 i 言產富 
を 透 状 2 * 

始 II 1> i I- 
す I わ を § 

i 4 ') を 商 
P f 1： め も 

ザ! 【年 II, 




発売中 





2l 




I2+ 1 




1 S-RAM 
|_ 対応 


M 1 



'舞' 3.5 に 2DD(3 枚 組） 
if MSX2+ 対応 オープニング ディスク 付 
• FM 音源 対応 (全 14 曲） 
(§) 漢字 ROM が 必要" £J"。 
定価 9，800 円 



• 当社 ソフトに 閬す るお 問い合わせ は、 ュ一 ザ— サポート 専用 電話 を ご 利用く ださい。 

092-771-0328 13:00 — 17:00( 土 '日-祭日 を 除く） 、 ^ 

上記 時間外 はく リバ-ヒル 憒報局 > よりい ろん な 情報 を テレフォン サービスで お届けして いま"^。 1 
• 通 販をご 希望の 方 は 現金 鲁留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 
リバ一 ヒル ソフトで は、 ただいま 開発 スタッフ を 募集して います 。詳しく は、 人事 担当 城内まで ご連絡 下さ 








r- 5r fF ？ * * ji- 

f:M ののしの H , f A 

,J す 、き Sfi て， ま 




1 1 




^ま 


， 





ロマンに 満ちた 大正の 光と 色 を 映す、 

<1920 シリ -ズ 特製 絵はがき セット〉。 



株式会社 リ 八-一 ヒル ソフ卜 
^1^1 福 同市 中央 区 舞 鶴 1-1-10 天神 シルバー ビル 7F 
RIVERHILL SOFT 〒810 TEL 092- 77 卜 3217 



A.V.G. 

ADVENTURE GAME 

アドベンチャー ゲーム 



地球 と 宇宙空間の 二 元で 繰 り 広げ られる 近未来 S F ァ 
ド ベンチャー。 「21 世紀 後半、 太陽系 外への 人類 移住 
計画 をめ ぐる 陰謀が 引き起こす、 太陽系 滅亡の 危機！」 
映画 感覚で、 スト一 リーが 展開。 アドベンチャー ゲ一 
ム 最大の 課題だった アニメーション 画像処理 を ゲーム 
ソフト 初、 全編に 導入。 また マウス 操作の 採用で、 「面 
倒 だ」 という、 アドベンチャー ゲームの イメージ を一 
新した 画期的な 作品。 





2+3,5 2DD'3 枚 組 ¥8，800 



R.P.G. 

ROLE PLAYING GAME 

ロール プレイン グ ゲーム 




口一 ル プレイ ング ゲームの ス タンダー ドと し 
て、 ュ一 ザ 一の 皆さんから 高い 評価 を 得て い 

る ハイ ドライ ド シリーズ。 ハイ ドライ ド 3 は、 
シリーズ 完結編 リ 城、 街、 ダン ジョン、 200 
階 建ての 塔、 空中 都市から 未知の 空間へ、 さ 
ま ざ ま な 空 域が 君 を 待ち受ける！！ 感動の グ 
ラフィック スと FM 音源 を 駆使した BGM。 
そして 初心者の 方で もラ クラ ク 操作。 とに か 
く IVISX、 MS X 2s IV1SX2+ ュ— ザー必 
携ソフ 卜です。 

(RAM16K 以上） 專用 

4 メガ ロム ¥7,800 




I ゥ +(VRAM128K 以上） 

4 メカ ロム ¥7800 





T&E SOFT 





SIMULATION GAME 

ュ レー シ ョ ン ゲーム 

^^^^ SP»CE SIAIUUTtON WA^t 
ST0RY7'» 章 • 一 

—つの ストーリー を 7 機種に 分配。 しかも 各 
機種の ゲーム データが 全 機種で 使用可能。 そ 
して インド 神話 を もとにした キャラクター 設 
定と、 シミュレーション ゲームに アクション 
ゲーム を ドッキングさせる という 新機軸。 戦 
略 級、 戦術^の シミュレーション に加えて ァ 
クシ ヨン も プレイで きます。 つま り 従来の シ 
ミュレ一 ショ ンとは ひと 味 違った 面白さが 味 
わえ ます。 



12/ ,"し7*12+ 

3.5 2DD ¥7,800 



纏 


1 




":<r— リ 握 



パソコン ゲーム を 自分の 手で 作りた I 



匿 參 プロ クラ マー 參 グラフィックデザイナー 
p UJll 暑 サウンド クリエーターが 人手不足 なの だ。 

I まず は、 下記のお 電話に て。 （担当： 河津） 
、人間 集合/ 名古屋 (052) 7 73-7770 



T&E の 最新 情報が 聞け るゾグ 
T&E SOFT テレフォン サービス 



m 


ジー 'テ: f — 






ノ ^J/'ER 


C 1988 TsE SOFT 



ACT. 

ACTION GAME 



世界最大の 自動車 ス プリ ント L ^一 ス フォー 
ミュラ • ワン （F 1) グランプリ を リアルに 
再現した、 レ一 シン グ ゲーム。 F1 マシンの 
セッティングから、 予選、 決勝と、 全 16 のィ 
ンタ一 ナショナル サ ーキッ トで 戦う。 300km/ 
h のス ピー ドの 世界 を 君の パソ コ ンで 体感 し 
てく ださい。 




2/Li^2+ 
3.5 2DD*2 枚 組 ¥7，800 



TOOL 



ツール 




M S X 2 用で、 T& E ソフト が 現在 も ソフト 
ゥ エア 開発に 使用 している グラフィック ッ一 
ル C グラフィック エディター、 パターン ェデ 
イタ 一、 スプ ライト エディターの 3 種類。 自 
分が 作 つた キャラクター を 自由 に 動かせ る ァ 
二 メイ ト 機能 付き。 





3,5 2DD ¥6,800 




r.-7J is a trademark of ASCII corp. 



T&E SOFT 



GAME 




シリーズ 



MSX2 パソコンの 発売と 同時に リ リース された、 ムー 
ビース ペース シュ一 ティング ゲーム 「レイ ドック」。 1 ド 
ッ ト 滑らか スクロールと 華麗な グラフィックスが 衝鼕を 
与えました。 発売 当時、 レイ ドック を プレイした いため 
に MS X 2 を 買った 方が 数多くいた とのこと です。 つづ 
いて MZ_2500、 FM77AV に 移植され、 MS XI (現 
在 発売中 止） 、 X 1 で 「スーパー レイ ドック」 という 名 
で、 ハードの 限界に 挑戦。 そして、 新たな マシン MS X 
2+ 専用 「 レイ ドック 2」 では、 レイ ドックの シ ユー テ 
'ング システム を 継承しながら、 1 ドット 橫 スクロール 
ステージの 創設、 アニメーション 画像処理の 充実、 操作 
性の 向上な ど を もくろみ、 シ ユー ティングの 究棰の 姿 を 
目指しました。 



顯 レイ ドック 

r% ，わ/ ，あ 本 

3.5 1DD ¥6,800 
國 レイ ドック .2 



MSX 



圍。 + き 用 

3.5 2DD'2 枚 組 ¥6，800 



I I I I ^j^^^J 




睡 通信. 皈売こ 希望の 方 は 現金書留て 料金と 商品名 • 機種 名と S 詰 番号 を 

明記の 上. 当社^お 送りく たさい ': 速 it も r ぶの S は 300 円フ ラス） 
画 マ カシン No20 こ 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 （200 円 分） を 同封の 上 II 求 券 
をお 送りく たさし、 （奠 書ての I* 求 はお 断わり します） 



I 凡 ^ ，層 層 層 m ^R}tNC. 

製造 • 販売 株式会社 ティ一 アンド ィー ソフト 

干 465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PHONE:052- 773-7770 



表 のソフ トウ 3 
レンタル や ffl 断 二 



フ □ クラムと： 
： 一 を 行なう と . 



ニュ アル は, 
g 作 去に 



当社が 創作 • 閱 発した き 

：リ 厳しく 処 ri されます 



： 作 W) てす 当社 は. ソニ 



- レンタルに 対する &可 は一 切 してお りません のて こ 注 » くださし 




子 や、 I 



，J^ 

wusentent\ 
—ollecfion— 

^イスろ パック ©MATSUSHITA 

□ISC PAC;-5> 

TSESOFT 大 特集〃 

COLLECTION lAD^^-> ■ 

r あ 一ば 一み や ff^M^I^ ム こも 遊べる ゾグ 

なんと./ MSX2+ だけで なぐ ュ ^^^^^ 

あの レイ ドック 2 の = 'く 八 ^sxe ™ 



MSXE+ 



r 



あの レっ 「ソノ し" ノ， 二 
ン 用に 開発され た パロ ティー 版 e 了 

会 回 は、 なんと でも 楽 
しめる ようにな つてい t ェ I 
F のお 膝元、 名 古屋を 舞台し 
り 広げられる、 最低 最悪の 戦い 
の 記録で ある。 



の 記録で め。。 frm'^»-» 

COLLECTION E 統合 型 グラフィッ^ ル 

EASY] シ リース 

h づ巧 フィック エディター 「EAS、」 

ほ 

グぶ? る; 定 だから 完結 
1 するとす ごい ツールになる ソ〃 

ユ A 成 S ユラ フィックが： 
U!^f5;;」 ズ; I に/君の 描いた 絵 を その ま 
I ま パズルに して 楽し もつ。 

% ；!' くュ： s」 ラフ イツ r 

そき ュ "卜に。 機き 4 は」 ュヒ； 

. スクロール、 ムーン、 J し *! 

1!^、$:ン^しげに光る'《滅なども簡単 
二 表現で きる から; 妻い。 し、 、'矸 —し 

COLLECTION ジ ' ュソ ョニケ | 

r つ：^ つ：^ ばす けつ 漏 

ォ I ぶ ナルァ クシ ョ 、ぶ 7；；。 る， 風 r 
操り 敵の バス ケッ 卜し 入れ 人 一 

け = ^；: ミ; 仁" S ュの アリス 

；^. ぶミ 【，ん ピンナップ これ は 見物 z 





ふ 1 の 興奮 を リアルに 再現〃 

MSX2+ の 表現力の 凄 さが ここに ある〃 600 馬力の エンジン 、カーボ 
ファイバ一 性の ボディ。 最高の 技術 を 結集した モンス 夕一 マシン を 駆^ 
て 競う F1-GP。 その 熱戦 を リアルに シ ユミ レ一 卜した 3 ロレ一 シン グ 
の 決定版。 いよいよ' 8SF 卜 GP の 開幕. /F1 サーカスの 覇者と なれ./ 

-ッセ ッ ティングから レース は 始ま 



. 「fASYj グラフィック 講座 

4' ヒ 八り. K の グラフィック \ 

あの 「サイ ォ ブレーン = 了-イナ 
で その実 力 を 披露した、 ゲーム 丁^; S 

島 健 二が、 高性能 グラミ /ッ クェパ 

ィ^ 一 rEASYj を 使って ュ 
二 フィックの 世界に 君 を 誘い込む。 




かわゆい アイドルの …一 " 

^^^情 を レポ 一' 

i 5. コィっ 口 キャビン 最新 情お- —- 



価格 ¥2，980 
MSXe/MSX2+ 
E 3.5 2DD 3 枚 組 
発売 曰 3 月 18 曰 

SW-MQOB^ 

l， b_3 は、 アスキーの 商 * ^てす。 




■4 種類の モードで F 
► FREE RUN A 

練習 走行 モード 
• FREE RUN 巳 
実戦 テクニック 養成 モ 
• GRAND PRIX 
F 1 サーカス 16 戦 を $ 云戦。 
FREE RUN モードで iS 
ックで 栄冠 をつ かめ./ 
, • BATTLE MODE 
' これが ゥヮサ の 2 人 プレイモード。 2 台の 
、 MSX2+ マシン を マルチ ブレー ヤー 
ブルで 接続す る だけで、 ゲーセン 感， 
卜ルを II 開で さる ぞ. / 

※マルチ プレ 
ナミ 、ら発 I 
l.680(JE- 



ます、 ありがとう"; ュの, 鋒 ま .^^^g^ 

1 S まば 》* し/ ラ、 ィ つへ/よ。 も あ 化んだ ぜ', ％ り 3?^; よかった みんな ス= マ- ノ 
： ま〜! ち- すお:;^ イベント ほ 了' - 

frnt いって 君に は' 舂 . つ 《 "'つ バー ティー を 各 だお, し: ゆ、 つ?^ あいで き 



, カー'"'—， p〜- さわな 7J '—リ 'し 

げ! ききました。 簡' -oli ス ザ f な〜 

まいつ， 一べ が づ:^ ぶ 

： イベント？ ッ --ョ S よ-— 

ト ハゴ おな と' ""^、るか も。」'、 = ま 室 r は; ッフ, ま は. こま 二 も C 

さ 3- 曰 n の: |c ぶ。。 
\ みんな みてくれ ョゾ 




卜 一 1° におい やられち やつ t よ 一ん。 

g^S^^^^lf (え— ん 字まで 小さし 



知 m お 足 
〜 ，ひお 



イベント 



• クタ: 7 物./ 

お 



では、 "お》， 体 



ぶ〜 に。' わんり 



め f 
' 'のコ - 



ノギ 



究極の シ ユー ティ ング ここに 完結〃 

MSX2+, 縦横 スクロールの 興奮が ここに ある。 氷の 惑星から 炎の 惑 
星、 超 高速 スクロールの 異 空間、 なんと 12 画面 分に も 及' 3; 超 巨大 戦艦と 
の 激しい 戦い。 そして 未知の 敵の 本拠地、 機械 生命 惑星。 スリリングな 
戦い を 予感させる 抜群の オープニング デモから、 感動の エンデ ィ ングま 
で MSX2+ の 機能 を 生かしき つた 究極の シュ一 ティング 体験/ 



ス、ミ°»^^4?をむカ'ミド 
瞿き ミ クミ: し， おせ, 

お-おき 力な 

，お： 。 。で、 チ 4、'- つし 



〜ハ; ：: りみ 吞, 





■ AREA1 氷の 惑星 STAG 
最初の エリアから、 
-<_^なりカ難易度八。 複 
雜な地 を 最小の ダメ 
ージ で^り 切れ/ 

■ AREAP 炎の 惑星 STAGE] 縦 

敵 キャラの 攻撃が 藤し 
さ を 増す。 已 OSS キ 
ャラが 結構 手 ごわい ゾ 



■ AREA3 異 空間 I 

目に も 止まらぬ 高連ス 
クロール。 ！ 2 画面 分の 
超 巨大 戦艦 出現./ 



IAREA4 機械 生命 惑星 

STAGEl 縦 スクロール STAGE ョ横ス クロ 
いよいよ 敵の 本拠地へ。 
最終 敵、 機械 生命 体の 
攻撃 は 強烈。 かなりの t"' .. 
反射神^^が必要だ./ 



きみめ、、 さ， か 

きま 



え 

"しょき も き々 は- - 
了ス へ' 4 お" きき； ， -' 
|§ 拿 e ，きき， 

タイ お Ms レ 
のき 化 

M。J リー - II, 

-y, 、 

*4 ケき 

"シ ま ン% く k 

ずしず'々; 力し 

まき 

ず * ぼ 4° つ 



，入 V 力' 

T 气ミ si 



つに m 



'35- 



1 ミ." 't&m ' 
う もお (ゆ 

ク ^ icT'^s^^f^ 編 

^ 秦ス なく 



ゃミ 

"まえ ひ ~~ 力 1^ 




お^!^ つ き. 

'め ミ、' 1^， 亡なる S ，效 <m 



ッ 人よ の:、 ゆ も ァ きかお ぶ * 趣 * 
上の 各 ポィ、 ち埒 きす るふ めり ます。 



-魅力 《，がお， きお 化 

物ぶき ノ ife 〜き， ii: た b 



ック 



ヤン し 化 



四 i に なんと, 



，《さ ぜ きお 



T ベ：/ 卜 スクジ ユー】 レ 



'く 



場所 


XT 場 


日程 


時間 


電話番号 


札幌 


そうご 電器 YES 5F イベント ホール 


3 月 21 曰 i 火) 


10 


30〜17 


00 


SO 11 -2 14-2850 


？、 


スタジオ アルタ IF デート プラザ 7F スタジオ 


3 月 26 曰' 曰 1 




00 - 18 


00 


03-226-0687 


ゾム島 


ダイ イチ パソコン CITY 4F イベント ホール 


3 月31日|#^ 


10 


00 — 17 


00 


fi082- 248-4343 


大阪 


大阪 ABC エキス タ 


4 月 2 日: 曰' 


10 


00 - 17 




a 06-348-0001 


キ昌岡 


ベスト 電器 福 岡 本店 8F マルコボ 一口 


4 月 5 日 I7K) 


10 


00 - 17 


00 


fi092-781-7131 


名古屋 


栄電社 テク ノ名 古屋 4F イベント ホール 


4 月 9 曰 旧） 


10 


00 〜口 




0052-581-1241 



く 主催 >T&E ゾコナ ミ ナム コ . ''Panasonic 
く 協賛〉 エニック ス、 光栄、 日本 フ アル コム、 
く 後援〉 MSX マガジン、 MSX FAN 
く 協力 > 田 宮 模型、 コロコ 口 コミック 



'イク 【 



^ 約 20 社 



:f?C^fifeSS★MSX2(3.5DD)Y8.800 ★PC-88(nmkIISR以降（5"2D) 2 ドライブ 要 〔アナログ モニタ-専用〕 ¥8,800 1 
'>tLl■J；^3；/^3★PC-98(nシリ一ズ（5"2HD、3.5"2HD)〔ァナQグモニタ一専用〕¥8.800 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ □ □ □ □ □□□□□□□□□□□□ 




4 



き。 



賛* 発 *売* 中 

カェ n; に rc^ つち^,, 




美味しい グー ハ 

ク ザ：/ プ 

CS32 [<■^l VRAM128K 

«3.5"20ロ (ディスク 版) MSX2+ では 自然 画に 対応 *1 メガ ROM 
定価 ¥5,800 



FM 音源 用 サウンド ツール 

シン セサ ウルス 

定価 ¥B，800 

[Smsx-mus に 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM32K 以上 



ニュー シ ユー ティングの 
スタンダード 

ファ ミクル • 

パロ ティ ック 

■2 口 a ョ 

RAM64K/VRAMI28K1 




定価 ¥6,800 2 メガ ROM 



制作/発売元 株式会社 巳 IT2 

〒151 東京都 渋 g 区 千 »ケ 谷い 7-9 コ 一 ヨービル 3F 
Q03{479)4558 FAX.03(479)4 I 17 

販売元/ B IT 2 販売 株式会社 

=f 101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
003(862)6886 FAX.03(862)2263 
※製品のお 問い合わせ は *»BIT 2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ 2 販売 *B へ。 



SOFT 
^HOUSE 

Sbit 



通信販売の お知らせ 

通 販をご 希望の 方 は、 商品名、 « 種名、 佳 所、 HIS 番号 を 明記の 上、 現金書留 

で 「3 ぼ 2 販壳 (t«」 まで、 お送りく ださい。 （送料 は 無料です。） 



株 BIT 2 スタッフ 募集 

» 職種 を 問わず 詳しく は TE し 03-479-4558 ハ 



cm MSX マーク は アスキーの 商樣 です。 

メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を搭 IS した ROM カートリッジです。 



レー ジキッ 卜が 誰で 





繊 意欲が わいて くる/ 



もう 何お て 作れる ぞ仏 



小 田雅弘 先生 を はじめ プロの モ 
デラー や キャラ デザイナー 達が 

あなたの 作品 を スケッチから 完 
成まで 親切に 指導いた します 3 
充実し ち 講座 内容 

工具から 特殊 素材まで 基礎知識 
/基本 工作 テクニック/必見 改 
造 テクニック/スケッチ ワーク 

テクニック Z ファンド による 原 

型 製作 テクニック/ポリ/ \°テ に 

よる 原型 製作 テクニック Z 複製 

製作 テクニック// 、'キュー 乙フ 
ォー 乙に よる フル スクラッチ ビ 
'オラ マ S 特殊撮影 etc. 



L ほ i ョ!] N 



►< わしい 資料 を 無料で さしあげ 
ます。 下記の ように 八 ガキに 書い 
て、 今 スグ、 ボス 卜へ/ 

a03(317)2811 

受付/ AM7:00~™9:00 年中無休 
康京 ホビー センター 

干 166 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 卜 33-3 



S 東京都 中 野 局 

^ 私書箱 g 号 

東京 ホビ— セン 夕 I 

g モデル IS 座 

E SC 係 行 



「3D 製作 講座の 

資料 送れ」 

* 郵便番号-住所 (フ リガ ナ) 

攀 氏名 (フ リガ ナ) 參 年令 

參 電話番号 (市外 局番 も) 






発売 を 予定し 





ブレイン グレイ サービス' テレホン 株式会社 ブレイン グレイ 

東 51 03(230)06d4 テ 102 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 1-6-7 九 段 mi ビル Tel. 03-264-3039 




汨は、 花と 希望と 

ディスク ステ 



2+ 



VRAM128K 
MSX AUDIO 
対応 



IE 



DS#SP 



3 枚 組 3，98^ 円 



平安 妖怪 伝 (アド ベン チヤ-) 
ランダーの 冒険 




う さ 雀 • アレス タ' ゴルべ キャラクター 図鑑 
逆 アセンブラ 'ス プライ ト エディタ 





バックナンバーの お知らせ 

DS#0 980 円 DS#3 1.980 円 
DS# 1 1.980 円 

DS#E 1.980 円 《TAKERU でも 買えます 



通 《 販売 を 希望す る 人 は、 現金書留 か 定額 為替で， 

商品の 定価 + 送料 200 円 (速 逢なら 400 円） を， 商品名、 
あなたの 住所' 氏名. 電話番号， あなたの 持って い 
る • の メーカー ' « 種を醫 いた 
ものと 一 緖に; 8 つて くれる とラれ しい ぞ。 

Mt ヮ ipsnuci 

お申し込み は « 単。 あなたが 欲しい と 思う 商品名. 
会社 名、 その他 必要 寧 項 を 記入して、 振 込 用紙と 料 
金 を 《11 局の 窓口に 差し出す たけで ◦«。 後 は 商品 
が一 » 間 位で 届く の を 待つ だけ K 便歷 さんが 待ち 通 
しくなる ね。 




^^南区'ぞ須賀6111^6^ャシボー)ら^交1005号，^1^1：1082)263-6006(代） 

一 ― 、1，^\々\.\\ ■ 



c?i— 、コネ 
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4 月 8 日 は、 春 だ 一番" * 

—ジョン 
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MSXriMSX 



V 固 128k 

|p+ MSX AUDIO 



DS#4 
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対応 





tion 



•NAMCO 

ヮル キューレの 冒険 

•SONY 

プレイ ボール II 
メ ンノ 《一 シ ッ プゴル フ 

• ゲーム アーツ 

サム シリーズ 
• コンパイル 

スーノ 、。一 コ ックス (デモ） r^^^' 
魔 導師 ラル バ 3 完結編 (アドベンチ^^: * 
ブラスタ一 ノ 《ーン（ RP 0シュ一 ティミ；^^",)\ 

♦ その他 ド％ 

BGV1 (こいの ほ' り） レト^！ゲ、一 ム(クルセ一 ダ一 ) 
BGV2( デフォルメ KIDS〕 で BASIC'' ' 
MSX FAN ,ド^ 
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スタッフ 大 募集ノ 



肇ゲ一 厶 企画 * プログラマー * 宣伝 

詳しく は TEL03(423)7901 吉 岡まで 



当社の 商品 をお 近くの バソコ ソ ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話 

番号 を 明記の ラぇ、 下記 住所まで 現金 霱留 にて お申し込み 下さい。 （送料 無料） 

T15I 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-)5-1 曰 世 パレス 5F ビクター 音楽 産業 株 く 通信販売 係〉 TEL. 03-423-7901 




SOFT 



大 ベスト セラ-の 本格 麻雀 ソフト MSX2 でも 登場 ァ 



推論 型 人 



ま V？ 能 搭載 




> 人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性 を そのまま 再現。 

誰に でも それぞれの 打ち方の 癖が あります。 三色 同 順の 
好きな 奴と かすぐ 役 マンに 走る 奴と か…。 それらの 癖 を 
データと して 登録し、 それ を 再現す る ことにより 生きた 
人間との 対局が 疑似 体験で きます。 

> 見やす い 4 人 囲み 方式 を 採用。 

> そのほか 機能 満載。 

オプション 機能と して * 半荘 獲得 得点べ ス卜ノ ワース 卜 
10, 役満 記録 (20 回 分)、 個人 記録 一覧表。 * サウンド 機 

能の CIN、 OFF。 * オープン • モード、 リアル • タイ 
ム • モード 機能。 初期 登録 データ は 性格 別に 5 人 分 用意。 
ディスク 内に は 30 人までの 成績 及び データの 記録が でさ 
ます。 成績表 示 は 累計 得点 順に 1 位から 30 位まで 表示。 
同時に 勝敗 数 及び 勝率の 表示 も 行います。 



CSj は アスキーの 商標です 



好評 発売中./ 



L し， J2 <3.5FD 2DD VRAM128K 以上〉 ¥7,800 



ic 画 画 写 舅 は MSX2 版 



発売元 ビク 3 -音 楽 産蒹符 SStt 



〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3- 16-1 曰 世 パレス 
TE し 03-423-7901 ( お 電話での お問い合わせ は 平 曰 12 時から! g 時まで） 



3 月下 旬 発売 



MSX 





曰 本から 達い 国に 昔から 釣りが 上ネ いと. {き い 伝えられ ている 老人が いた。 

その 老人 こそ、 釣りの 奥義 を 極めた * 釣り 仙人， その 人て あった。 

梭は、 自然て はありえ ないような 釣り場 を 作り、 .sg 自谩の 釣り 人の 键戰を 受けて はいたが、 

譲 一人と して、 その コー スに往 む 统の魚 を 釣り あげる こと はな か つ た。 

そして、 令、 三 平が "釣り 仙人， に徙戰 しょうとしていた〃 

宪營 ともい える 魚の リアルな 動きに ゲ— ム性を 加味した 全く 斩し い フィッシング. ゲ I ム。 



1 . プレイヤ一 は コンピュータと 人間 あわせて 最高 4 人。 
2 . 1 プレイヤ一 の ユニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は 

最大 20 種類。 
3. 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 
4. S- RAM 搭載に より 戦闘の 記録が 簡単に セーブ 

できます。 k 

國 新発売 漏 ci^s^as 

MSX2 ROM 版 2 メガ ロム. S-RAM 付 

國 バー コート 'ナンパ 一 睡：4988608 851803 



シミュレーション ゲーム 



photo by KatsuhiKO Tokunaga 



★ TLS^lJ し ^募集 中 ★ 最新 ソフ 報が 聞け る インフォメーション 夕 ィャル 

拳 ゲーム デザイナー 參 プログラマー （アセンブラが 使える 人） 

• 音楽 スタッフ ※担当、 和 田まで TE しにて ご連絡 下さい リリリ d りリ 画 國 

く 通信販売〉 料サ —ビス 

通 15 を ご 希 a の 場合. 商品名 "极 種名 所 • 氏名 • 苗 話 番号 明記 
の 上、; * マイクロ キャビン 通 35 部まで 現金 寄留で お申し込み 下さい： 
表お の' ノフ トウ 二 アフロ クラムと マニュアル は. 当 はかお 作.; ffl 

S した てす レンタル や sffi コ ヒーら 行なう と 法 
によ') it し （処 n されます Sfi は ソフト レンタルに! け る；キ可 は 
—切 してお リまォ ■cm で ご i±. 曹. （ださい 




WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

株式会社 マイク □ キャビン 

t510 三 BSS 四 曰 市 市 安島 2- 9-12 TEL 0593 (51) 6482 



画 好評 発売中 画 

»MSX2 3. 5" ディスク 版 ¥7,800 

• MSX2 ROM 版 (4 メガ ロ<^) '一… ¥7,800 

MSX MUS に 対応 FM 音源 

• MSX ROM:4988508 82580a, DISKi-ISSSBOS 825<146 

► テレカ サイズ ステッカー (4 枚)、 ォ りジナ ルポ ス卜 カード 付 
き 結婚式 御 招待状 ス 5" ィルの カラ 一マニュアル 




ズ 





■ dczff ^^誦 * *** 

>MSX2 3.5" ディスク 版 (MSX2+ 対 IJS) 

¥7.8001 

I ク 4» 1 きョ lii 

MSX MUS に 対応 FM 音源 ジョイスティック 対応 

豳 バーコ一 ドナン バー 國：4988608 

参 オレンジ 女ロ_ド' ステッカー f 

Sl 力 セッ卜 レーベル (4 種) 付 



MSX 



、v 



アド 《ンチ 1 



に Ix 




、、 



'夏の ミフ一::^ 

© ま つもと 泉/集英社' 日本 テレビ' 東宝 



MSX2+ ユーザー 必見〃 

映画き まぐれ オレンジ ★ ロード 「あの 曰に かえ 
りたし、」 で 使用し £ィ ラス 卜 等 をなん とその まま 
自然 色で コンピュータ グラフィックに 再現し 
ました。 

オレンジ ★ ロード ファン ならこれ は 絶対 見逃 
がせない/ 



た 



フ 




これ じ や 似 すきだ,' 

のノ \ 门： ィ び— ま— フ、 ,カ: 



SCO) 



佐 fe 元 

+ テク ノポ IJ ス 編集部 



2 人の て < み を 

めぐる 恋の ゆぐ え は… 
てく みと 優 ちゃんの 
デー 卜の 曰が 
やって さた 




同人 ソフ卜 
大 紹介が 

あるの は 

ゆ 一まで 
もない… 




おい、 まさ 力、 
スタート レーダ一 の 

記事 も いっしょ じ や 





3V 兄. 5 や I ^ゾ の めの/ぐ ゾっン — "f 志 



统売 

定価 480 円 

毎月 8 曰 発売 
徳間 書店 




ファン レーダー 




■ に 



粒が そ 3 つ てきた MSX 用の フーフ 
ロソフ 卜。 フーフ 口の 機能が どラの 
こラ のと 解説す ると 話が ややこしぐ 
なって しま ラ ので、 単刀直入に 実際 
に 作った サンプル を 示して みた 



ワープロと は、 ワード プロ セ 

ッサ （word processor)© 
略で、 「ことば を 処理す る もの」 
という 意味 だ。 日本語で は 文書 
作成 装置な どと も 呼ばれる が、 
今では そんな 日本語で 呼 ふ 人 は 
ほとんど いない。 
疆 ワープロの 基本的な 働 さ 

基本的に ワープロ （ソフ 卜） が 
して くれる こと は、 ① 入力され 
た 読み を 漢字 ま じ り に 変換す る、 
© —部分 を 消す とその; 3 《ん 文字 
をつ める、 文章のと ちゆ ラに 
新しい 文 を 追加で きる、 @ でき 
あがった 文書 を プリ ン 夕で 打ち 
出して くれる、 © 文書 を ディ ス 
ク などで 保存して おける、 とい 
つたと ころ だ。 これに、 文章 を 
組み替えたり、 必要な 文字 を 文 
書中から 探し出したり といった 




編集機能 や、 文字の サイズ を 変 
えたり、 下線 を ひいたり、 とい 

つ た 修飾 機能な どが 加え られる C 

また、 外字 （オリジナルの 文字） 
機能 や、 ユーザー 辞書 (単語 登 
録) 機能、 さらに、 イラ ス卜ゃ 図 
形 用の 機能の 充実した ワープロ 
ち 少なくない。 

画 ワープロの 2 つの 方向 

ワープロ を 使ろ 人に は 大きく 
わけて 2 つの タイプが ある。 1 
つ は、 紙と 鉛筆に 代わる ものと 
して 文書 を 速く 正確に 作り、 管 
理 する ために ワープロ を 使 ラタ 
イブ、 もう 1 つ は、 それよりも 
見た目の よい、 美しい文 書 を 作 
るた めに 使ラ タイプ だ。 

前者の 典型的な 例 を あげる と、 
じつは M ファン 編集部が そうだ。 
全員が ワープロ を 使って 原稿 を 



左上 =MS>(- VVriten、 左下 = ワープロ カー ト リ ッジ （ただし 開発 中の サ 
ンプ ル。 これに マニュアルと システム ディスク 力 H 寸く ）、 右上 = 文書 fte 衛 
門 + 日本語 カートリッジ、 右下 =HALNOTE 



書いて いるの だ。 

だが、 MSX で ワープロ を や 
ろうとい う 人に は、 どちら かと 
いうと 後者の タイプが 多い かも 
しれない。 

どちらの タイプに しても、 ま 
ず は、 どの ワープ ロソフ 卜で ど 
んな ことが でさる か を 見て いこ 

5。 ここで は、 代表的な ワープ 
ロソフ 卜 を 4 本 取り上げ、 それ 



それの 得意な 機能 を 使って サン 
プル 文書 を 作って みた。 

ところで、 あまりに も 基本的 
な こと だが、 ワープ ロソフ 卜 を 
使う 場合に 最低限 必要な 周辺 機 
器が 1 つ ある。 プリン 夕 だ。 ソ 
フ卜 によって 対応して いる プリ 
ンタは 異なる が、 MSX 対応の 
おもな プリンタ を 表に まとめて 
おいた ので 参考に して ほしい。 



おもな MSX 対 ffS の プリンタ 一覧 


聖 m 


メ一 力一 


価 格 


印字 方式 


K ツ Mi 成 


印字 速度 


用 紙 


内蔵 漢字 ROM 


その他 


PRN-Me4li 


ソニー 


93, 圆円 


ド' ソ卜 イン パク 卜 


e4x24 ドッド 


あ 5 字/秒 (高速 45 字/秒） 


B/lfSE まで 


JiS 第 1 • 第？ 水準 


プリンタ 'ケ —プル 別- 
葉書 宛名 印字 モード 付 


HBP- Fl 


ソニー 


關 円 




ドク 卜 


25 字/秒 


已 dfil まで 


JIS11 • 第 2 水涯 


プリンタ ■ ケーブル 付属 
葉書 宛名 印？ モード 付 


HBP-FIC 


ソニー 


49. 800 円 




M 娜' ン卜 


25 字/秒 


已 4 縦まで 


JIS 第 1 • 第 2 水準 


プリンタ 'ケ —ブル 付属 
葉書 宛名 印字 モード 付 
カラー 印？ 


FS-PKl 


松 下 


42.8〕0 円 




ョ 糊 ドッ卜 


？ 5 字/': y 


B4 縦まで 


JIS 第 1 • 第 2 水準 


プリンタ' ケ一 ブル 付属 


M-1224P/X 


ブ ラザー 


79.63QR 


ドッ卜 イン パク 卜 


24xe4 ドク 卜 


30 字/秒 (属趣 字/秒） 


B4 縦まで 


JIS 第 1 ■ 第 2 水準 


プリンタ 'ケ 一ブル 別売 
2/3 倍 縮小 印字 可 
葉書 宛名 印字 モード 付 



※印字 速度 は 漢字 を 打ち出す 場合の デ 一夕。 なお、 この 表 は 最新の MSX 対応 プリン 夕 単体の み を まとめた ものです。 



ワープロ 用語 辞典 



連文即 変換 《^のヮ一 ブロソフ 卜の±；^£となってぃる変換方式 これ 以前に 「:SCSR 変換」 というの があった： たとえば、 ：!^11^変1奐では「山に 
きる」 という 又 草 を、 「やまに」 と 入力して 「山に」 に 変 ま!^ 「のぼる」 と 入力して 「登る」 と 変換して いくか'、 変換で は 「やまに のぼる」 を ま 
とめて 「山に:^ る」 と 変換す る。 ただし、 思い どおりの 変換で ない ときな どの 細かい 修正 は ：5：|5 単位で 行う ことが 冬い— 



■■I^^HI 機能 をスッ キリと まとめた ワープ ロソフ 卜 

日本語 MSX-WnteD 

い i • 発売元 = アスキー S03- 486-8080 秦 価格 =24, 800 円 参 発売中 



フロン 卜 エンド プロセッサ 



OMS X 2 十の 漢字 B A S 1 C で 
も、 M 節 変換 をす るに は、 フロ 
ント エンド 7 ロセッ サが'JZ^#だ 



MSX — W「 i t ell は、 「MS 
X- J E」 に 基づいた V J E-80 
A という 「フロントエンド プ！：！セ 
ッサ」 を 内蔵して いる。 ことばが 見 
慣れな し 、 も のば か り でむず か し そ 
ぅに見ぇるカ"^ じつは そんなに む 
ず かしい こと を いっている わけで 
はない。 

フロント ェン ド プロセッサ （F 
E P という 略語で 呼ばれ る 二と も 
ある） と は、 かんたん にい うと ユー 
ザ 一力"^ 入力しょう とする 日本語と、 



パソコン や ワープ ロソフ ト との あ 

いだ をと り もつ 窓口 的な 機能 を 持 
つもの だ。 

ふつ う のパソ コ ンには 漢字の キ 
一が な し 、ので、 漢字 を そのまま 入 
力す る ことか' ズ' きない。 そ 二で、 
まず、 かな （または ローマ字） を 入 
力す る。 ユーザ一 から 受け取った 

かな 文字 <7>lf^ を も と に-; 混じ 

りの 日本語に 変換して いく 機能 を 
持つ も のが フ ロン ト エンド プロ セ 
ッサ だ。 どの ワープロ ソフト も 力、 
ならず フロント ェン ド プロセッサ 
を 使って いる。 

1\/15乂ー^£とは、 アスキー か" 



定めた フロント ェン ド プロ セッサ 
の規^^名前で、 この 規格に « 
した フロント ェン ド プロセッサな 
ら、 どの MS X — J E 対応 ソフト 
て' も ザ 吏う 二と がで きる ようになつ 
ている。 たとえば、 文書 作 左衛門 
は M S X — J E 力、'' JZ 要 だが、 M S 
X — J E 準拠なら ば どの フロント 
ェン ド プロセッサ でも 使える のた'。 
HB — X 1 D J や 日本語 カー ト リ 
ッジに 内蔵され ている MS X— J 
E が 使える の はもち ろん、 Wr i 
t e II や ワープロ カー ト リ ッジに 
内蔵され ている MS X — J E だつ 
て 使える わけた'。 



外字 もともと: Ikli タ! <7) 字と いう M だ 力く、 ふつう は ユーザーが 自 "^><75 好きな ように: パターン を 作成して ィ辆 できる 字 を 指し 
ている。 通常、 24X24 ドットの 文字 パターン を ユーザ一 が デザインして 徵录 する。 もとから; i^ROM にあった ^パターン を 修正 
して #5* な 文字 を 作ったり、 イラスト 的な 文字 を 作ったり と 応用 画 は 広い。 B AS 1 C のスプ ライト パターン 定^よう な もの。 



基本 重視の ソフ卜 

まじめに 文章 を 打ち こみたい 
人に おすすめの ソフ 卜。 ごち や 
ごち やと つめこまず、 文書 を 作 
成す るた めに ほんとうに 必要な 
機能 をす つきり とまとめ ている。 
その 意味で は 使いやすい。 

文章の 入力 をす る 機能と、 ほ 
ぼ できあがった 文章 を 編集した 
り 飾ったり する 機能が きちんと 
わかれて いるので、 文章 入力に 

集中し やすいよ 5 だ。 どちら か 
とい ラと レポ 一 卜な どの 長い 文 
章 を 作る のに 適して いるだろう。 
ここで は、 ゲーム 十字軍の 原稿 
書きに 使った 場合 を 想定して サ 
ン プル を 作成して みた。 

文章 中の タイ 卜ルゃ 小見出し 
にっか 5 拡大 文字 や 重要事項に 
つ ける 下線な どの 修飾 機能 も 基 
本 的な もの は 用意され ている し、 
表 作成 用の g 線 機能 も ある。 

SRAM に 記録され る ユーザ 
辞書 や 外字 登録、 学習 辞書な ど 
を ディスクに セーブで さるので、 
これ を 使って 用途 別辞 書デ イス 
クを 作って おくと 便利だろう。 

MS-DOS 仕様の ワープロ 
ソフ 卜と データの 交換 をしたり、 
文書 を パソコン通信で 送ったり 
する ことち 可能な ので、 応用の 
範囲 は 広そう だ。 
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スナッチ ヤー 

この ゲームに はかなり の (® し 画 W ゃメ ッ セージが * いこ とが 判明し 

た. そこで. ここで は 全部で はない が 比較的 赞, S. しにくい もの を 拔 

決 » してみ た 



A C T 1； 



-4 工場 跡 

K 急 出動が かかって さ る 

ある ぞ. .%*t;AtkiS_fe|ys.± 

力す ると， い" 1 5^り スナッチ ャ 
セ '■TT" 一ら しく. ハエ を 怒 知して しまう と 
いけど. 距雕 数まで わかって どうす る？ 




"FSfeS 細 線、 泉、 波線の 

' ^ 3 ネ磨 頁の 下線 カイ まえる 



，賺ら 1蜂 棚 



I わけ だ. どうで も I 



T センサーの 反 15 がいい からと （ 

フ ス ン 家 
«^^b*JJ> 5 インチ ディスクの 
ブラ ッ ク ジ"^ ^^で ゥソ のゲー 
あらゆる こと を "TN^^ り 終 
つてみ る。 そ して また 寄ョ 
し 工場!^ で ハエに 出会って おか 

—しばらく 待つ とゥソ だと 出て 

—まさか この テ のが 2 度 あると 

4 ギリ アン 家 

さて、 こ こらで ち よつ と 捜査 
宅に 行って みる とする か, 

せまい 我が家ながら、 居 問の 
つていた りする。 なんとい つて： 
であた り を 4 回 ほど 昆て みる と 、、 
r i« る」 I ？ ？ ？ I で C D とわ；^ 
とで 「K く」 をす ると、 CD ァ 
るの だ „ 



外字 機能 



B? 人 l^ft 
鬭 g 83 点 
豳 瞧 

m 環 コ-ド 
職鼷宇 
驄職 
m mr 



-ml 



自編 



O 才 リ ジナル の 文字 や マーク を 作 
つて 文章 中に 使う ことができる 



• 7ァ Oi ね。 



—早く も 気づいた 人が 多かった 
4 ジョイ ディ ヒー 

I ^ る J I 店内 I を 3 回 やる 
ゲーム 名が ハ ッ キリと はわから 
ま う . 

—ワゴン を^ 見した と ころ 



拡大 文字 



スナッチ ャ一 J 

O 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角が ある。 

「スナッチ ヤー」 は 4 倍 角に 指定 



印字 サンプル 



文章 作成に 徹した この ソフ 卜の サンプルに は 
毎月 しめ 切り ま えに ttl^lt を 見る^、 の 原稿 を。 



連 文節 変換 



OiES: 節 変換 は まとめて 入力した 
もの を 一 さ 舌して 変キ與 して くれる 

スナッチ ヤー ■) 
はじめの 文節 を リターン キーで 

確定。 つぎの 文節 を 確かめて 



スナッチ ャ _J 

〔き a き' ほ し調ー 
使し 、ナ: し 、文字に 変換 したら 艇。 
またつ ぎの 文節 を 入力 

いろいろな 編集機能 

m H 觀翻»]繊 瞧 

麵鎮 画バ！ »«»纖 

Q 文字の 修飾、 文章の 編歡 ファ 
ィ ルの処 5 里な どの 機能 メ ニュー 




レイ ァゥ卜 表示 



※印字 サン フル は^。 ハ I セントに 縮小した ものです 使用 プリンタ ブラ ザ IMio24n"p X 




文書 全体の ィメ— 

ジを 見る 一 j とも 可能 



Panasol 



jzy ノ擴 



g B フ―プ Gti^l ^ id A" 

" n 1 ij m ゥりト 
m s ま- ムカ- 1 1 ^ 自li^i^5ぁげ 



FS-AIWX 内蔵の 本格 ワープロと 同等の 機能 
ワープロ カー 卜 リツ シ 



參 発売元 =松 下 電器 産業 S06- 908- 1151 
參対 it 橱重 =C532/2+(VRAIVn28K) 



き 価格 =24, 800 円 參 3 月下 旬 発売 予定 

» 媒体 =ra+@ (システム ディ スク） 



全角 標準の 文字の 大きさの 二と： ヮ一フ 口 ソフトに よって 剛 上の 文字の 大きさ は 異なる が、 印字した とき は ほぼ 同じて、 4 ミリ 弱 

四方の 大きさが 標 半角 文字に なると、 樹昌か 半分になる- 倍 角 文字に は 2 ネ 顧あって、 縱倍角 は teEM き、 衝き角 は 横 力 i' き， 4< き 角 は、 ^ 
横 と も 倍の 大 き さ の 文字の こと。 ニニ で 紹介 した ヮ一フ 口 ソフトで は伸ズ ts'\. sh< «w*Jecof 咅率 を 自由に, 光め られる 自由 倍 角と いうの も ある. 



標準 サイ ズの 全角 を 基準に し て 

半角、 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角と 
読みが なな どに もっかえ る _bi 添字、 
下 添字な どが 用意 されて いる 



お ， 氕 ：リ -棚1^ 



き J 



O 白 抜、 斜体、 太字が あ る 「強調よ 
文字の 向き を かえる 「回転」、 濃淡 

が あ る 「網 かけ」、 4 ネ靈 頁の 線が あ 
る 「下線」 力^える 



飞 



図形 枠 




中に イラ ス トゃ 図形 を 使 
うとき は I ページに つき ！ つの 
画像 カ權 える ヮ 酉蹈 上で は イラ 
ス ト など は 表示され ない 



0» ^的な 操 法が 人物 データ をフ アイ ラベ JiW 乍 成 や 1? 里に 
すぐ わかる 練習 モード ル！? 里す る 「アドレス」 使える 「AV ラベル」 

ノ 



イメージ スキャナ 

サンプルの 右下の 絵 は、 ポー 
ルペンで かいた ィ ラス ト を 別売 

りの イメージ スキャナ FS - 
RSU1 W (写真 下） を 使って 取 
りこんだ もの。 ただし、 インタ 
一 フェイス カー ト リ ッジ FS - 
IFA1 (98QG 円） も' JZ 暴。 




イメージ スキャナ FS- 
RSUIW(2 万 4 800 円） 



ィ ラス トを スキャナて' 取り こ 
んだ ilM 修正 もで きる 

いったん 取り こんた 画 像 を 一 
度 ディスクに セーブし てから そ 
れをヮ 一プロ 力一 ト リ ッジ 側の 
画像 作成 1M て 読み こ んで使 う 
ちなみに、 ワープロ カー ト リ ッ 
ジ では、 同じ 要領で グラフ イツ 
ク エディ 夕 や BAS に 上で 作つ 
た 画像 も 取 りこむ こと もてき る。 



サイズと 修飾 



ほかに も いろいろな 機能が ある 



はじめて ワープロ を 使う 人に 
は 練習 モード、 機能 を 覚えて い 
ない 人に は 初級 モー ドと 用意 さ 
れ ていて 買った その 日から 使う 
ことか' できる。 

住所 管理ので き る 「ァ ド レ 
ス J や 各種の ラ ベルが 作れる 
「AV ラベル」 などの 内蔵 ソフ ト 




■5 お； コ L?4] 

s am motil /mm 
■m (iKi -mmi 



'誦 T'Mb 讕 



は、 検索 • mmm. 一覧 薪 乍 
成 機能な ど を 備えて いて、 力、 ん 
たんな データベースと して-; 舌 用 
できる だろう。 

ただの ヮ一 プロで はなく、 パ 
ソ コ ン 上で ヮ 一 プロ を 使 う の だ 
力、 ら それなりの 機能 をと いう メ 
一 力 一の 気合 レ 、が感 じられ る。 




H U Mi P T Y DU 丽 PTY 



Hump t 



imp t y 



Hump ty Dump ty had 
All the King's horses 



Couldr 



put Hl 



ダン ズデ f 



ノ > > ダフ— - i' ダン -r-r / ，ま r ' J r 
王 接の すべての 馬 も 

H う， .1 H <.n 

王 8^ のす ベての' ま 来 も 
A ンプテ 4 ダンプ や 4 iS せ なか つ た 



画面 分割 



BTfWniill 



i\>ir-i さ m ィ mm 




ill 



- 1 "the King's me n 
together again 



堀の 上 英文 均等割り 付け 




O 英文 専用の 機能.： 行の 
両端 を 自動的に そろえる 



別々 の 部分 を 表示 させ 
ての 入力' 編集が できる 




印字 サンプル 



楽し く 豊富な 機能 を 紹介す るた めに 悩みぬ い 
た あげく、 マザーグース を サンプルに 選んだ。 



II a I nag IT i iiJis 字 「英 t 




o すべての キ幾 能が わかる メニュー, 
二 こからで も 機能 を 選択で きる 



多 機能な ソフ卜 

の FS- A 1 WX 
に 内蔵され ている ワープ ロソフ 
卜の 部分 を そっくり カー 卜 リツ 
ジ にした ソフ 卜。 

ワープロ としての 基本的な 機 
能 は そろって いるう えに、 英文 
入力 モード や 画面 分割 モードな 
ど ユニークな t 幾 能 も ある。 已 A 
S I C などの 画像 データ を 文書 
中に 取り こむ こと もで きる。 

操作に ついては 少して いねい 
すぎる ぐらいに 細かく 指示して 
くれる ため 初心者に も 使いやす 
いだろ ラ。— マニュアルがなくて 
も 十分 使いこなせる 親切 さに は 
感 した。 

ほかに も、 下の 力 コミで 紹介 
している ような 機能 を 備えた 多 
機能 ヮ- 



タ i 



Ml 
ill 



— 1_J 



S IS 

t ？ 



4M 



ふ 印字 サンプル は iS パ I セントに 縮小した ものて す 使用 プリンタ 松 下 FS-PK1 






プ 新 追 Jffl 



遊び心の ソフ卜 

この ソフ卜 は MSX- JE(P 
101 参照） が 必要。 おもに HB- 
F 1 XD J 用に 作られた の だが. 
ソニーの MSX 標準 日本語 カー 
卜 リッジ HB 卜 J1 ("1 万 70(11 円） 
を 使えば MS X ョ などで も 使用 
でさる。 

この ソフ 卜の 特徴 は、 1 文書 
に付き 1 D 種類までの ィ ラス 卜 を 
登録して 好 さな 場所に 配置で き 
る こと。 サンプル では 標準と 4 
倍の 2 サイズし か 使って いない 
が 15 倍の サイズ も 使える。 

付属の イラ ス卜 ディスクに は 
約 101] 種類の ィ ラス 卜が 入って 
いて、 それ を もとに イラ ス卜を 
作り直したり、 オリジナル イラ 
ス卜を 作成す る こと もで きる。 

画面の 表示 色 は 1 タイプの な 
かから 選択で きる。 イン タレ一 
ス モードの ため 画面が ちらつく 
のが 気になる が、 必要な 機能 は 
そろっていて、 イラ ス卜 をラま 
く 使えば おもしろい ことので き 
るソフ 卜た。 




文章の 入力 • 変換の 要領. は ほか 
と同ネ 1- 編 難 能 も 充実して いる 




イラストが たくさん 使えて 楽しい 文書が 作れる 




作 左衛門 



r-=- -" 一一) 



► 発売元 = ソニー S03- 448- 331 1 * 価格 =6,800円（ほかに1\/15乂-」£が必要） 着 発売中 
け ォ応镯 i=CS32/2+(VRAMl28K) 秦 媒体 =國（ システム ディスク + ィ ラス ト集 ： 2ネ^6組） 



印 
字 
サ 

プ 
ル 
は 
65 



セ 
ン 
卜 

縮 
小 

た 
ち 

の 
て' 
す 

使 
用 



弟 『はがき 書 右衛門 (=) 



作左衛 門と 同様、 おもに HB- 
F 1 XDJ 用に 作られた は 力、" き 専用 
ワープロが 「「'はがき 書お 鄱，' (7800 
円、 2DD3 枚 組)。 これ も 作左衛 
門と 同様、 MSX-JE^^i^#t: 

毛筆 フォン ト データの 入った テ 
イス ク 力"^ イ寸 属して いるの て、 毛筆 
タ ツチの 文字で はがき 文書 を 印刷 
できる 点が まず 目立つ。 ほか、 ふ 
つ う の 書体で も 4 倍 角 や 文字 修飾 



かさ 
兌ち んソ J] 

がで き る な ど、 はが き の 裏 に 書 く 
文書 を 作成す る に は 十分 な ワープ 
口 機能 を 備えて いる （8 文書まで 
登録 可能)。 ただし、 文書 作 左衛門 
のよう な イラスト 機 育お ぐな し 、の は 
ちょっと? 念つ 

じつは、 二の ソフ ト はむしろ、 
はが き 専用ィ±^；^管理デ一 タ ベース 
と し ての 機能の ほ う がメ ィ ン のよ 
うだ。 約 1 000 件の ァ ドレス を 力一 



ド 式に ti 里して いて、 複数の 項目 
を 指定しての 検索 や、 いくつかの 
カード を ひとまと まり に 扱う クウ レ 
—ビング 機 育お 、"ある。 また、 力一 
ド ご と に はが' き の 表書 きをす ると 
きの 敬称 を 指定で き、 表書き も 縦 
書き、 横書き、 あて 名 シール 印字 
などが 選べる。 

また、 通 i 言 力一 ト リ ッジと 組み 
合わせれば、 オート ダイアルが 可 
能な のた'。 

弟 もなかな カイ 憂秀 だ。 



はがき 専用 ワープロ & データべ 
—ス はがき 書 右衛門の タイ トル 画 
面。 まあ、 おにいさんに そつ く り 




編集機能 ヮ一フ 口の m« 有^ あるき 盼を 別の 場所に 移動' 複写す る 機能 （コピ ^—スト' ネ 細' 貼付な どと も 呼ばれる） や、 

ある 麵を 削除す る 機能な どの ほかに、 ^中の 特定の 文字列 を 探し出したり （職)、 それ を 別の 文字列に 置き換えたり （難) する 機 103 

g おく ある。 また、 文字 cTXim を 左右の 端に そろえたり、 中央で そろえた りする 1^ きも 勺な 能の ひとつで ある。 



イラ ス卜 機能 









文書 中の イラ ス 卜 を 表示させる 
とこうなる。 黒い 線が イラ ス 卜と 
文章との バランス を 示す 









文章 入力 中には ィ ラス トは 表示 

されない。 ィ ラス ト はこの ように 
番号で 指定して 置いて いく 



rnn^-L-L^ y—f II 付属の ィ ラス ト約 100 種から 10 個 を 選んで 1 更 

tij 了 y ノノ ノレ える ソフトな ので やっぱり 絵 曰 記に しました。 



ォ U ジナ ルイ ラス 卜ち 、 リ 



オリジナル ィ ラス ト も 作れる し 

付属の イラスト の 修正 も で き る 



おんい-， さ り ベ ッ ド から- び fc^ きて 、 今 [■! の ポク はい 



も飞 i さ -> ゾ' ！ ！ 

とっても』 Uir:i なお 分！ だって 今ト 1 は あの 下と ^ "h なの さ 




今 ["1 こ そ は ト モ ダ + な ん て に i 枘- か ら （ ； d H y ( ' しちやって. 
P TA ご 推お のトも く If しい 交際 を £ 式に 申 しこ むんだ！ 



初めて 出会 つた あの 



か ら ず 一 つ と い 続 け て いたん だ も ん 



もう. ぁク > 丫 のために: いだした くなる は どサ！ " ^ 

、鋒 N 暴ば 

の 《 で プロ^ーズ 8 " " 

そ し て ポク はこ う いつ よ 

「 キ ミ の た め な ら な ん で も す る よ f . ボ クは キミ の 'I; せ it さ ！ 



illiift したなん キミと ホク. 小さな 1叮 の 教^で 

/二 

そ し て 〜 に ji^ び つ て 世 ？ M' を a-i る んだ ！ 
. そして… そして そして- J 

う あ ！ いっけない ！ こんな 時 ！ あの 了 怒って るゾ ！ 

Q 




(4 





ー不 イラスト 表示 機能： C5 イラスト も 含めた 

I 表 バランス を 見る レイアウト 表示 




統合化 ソフ卜 

HA し NOTE という 世界に マ 
ウス を 持って 入って いく といく 
つか C7M 固 性 あふれる ソフ 卜に 出 
会う。 それぞれに 得意 技が あり、 
それら をう ま 〈使い わければ ど 
のよ う な 文書に 出会っても こわ 

く ない …- '0 

と、 ま るで RPG のよ うだけ 
ど、 実際、 HALNOTE という シ 
ス テムの もとに 集まつ た 各 分野 
のソフ ト たち は 心強い ハ° —ティ 



の メンバ一 のよう なの だ。 もと 
から ある 日 本 語 プロ セ ッサゃ 図 
形 プロセッサの ほか、 別売り の 
データべ— スソフ トゃ 文書 自動 

作成 ソ フ ト な ど 各 分野で 力 を 伸 
ばして いる ソフト を 使い わけ、 
それらの データ や 機能 を HA し 
NOTE の システム を 通じて 共 
有す ると いう の 力、 HALNOTE 
の 世界な のた。 

右で 紹介した 以外に、 図? 
信 プロ セ ッサ" Gterm (ジー タ 
一 ム)』 （ 】 万円） も ある。 



IRI 1」 e ，に: もヌ だ， '■■s 
Lm I 



O ' 直 子の 胃 ふ ft* ソ 
フ 卜 _ いくつかの 質問に 
答えて いく と、 あと は自 
動的に 用途に 応じた 
を 作り出して くれる （2 
D D • 9800 円） 



nan 



われ ft 




g 験 

驅" 應 I 

.nwi き. I 

, , ； ER» 加 SiOiEWP, ン I 




= GCARD (ジ— 力一 O GCA し C, ' 'ノー； n ル 
ド）」 自由に 力一 ドがデ ゥ、： ： 表の 形で 集計、 計 
ザインで き、 それ をィ 吏つ 算 して、 その データ を も 
て ファイルの t^i がで き とに 棒グラフ、 円グラフ、 
る カード 型 データベース 折れ 線グラフ など を 作成 
(2 D D • i 万 2800 円） する （2DD' I 万 48C0 円） 



ワープロ 用語 辞典 



子^ 機能 日^に は 同音 意義 語が 多いた め、 I つの 読みに いくつもの 変跑 I ま 補が ある （たとえば、 「こうせい」 に は 「構成」 「公正」 「ネ 征」 「攻 
勢」 など)。 ところが、 次に 同じ 読みの 二とば を 変換 するとき はまえ に 変換した 文字 を 覚えて いて、 最初に 出して くれる。 二れ が 学習 機能た' 

このために ヮ一 プロ を 使い 二んで いく と、 自 >9><7) よ く 使う 単語 か 変 衡辭甫 のまえ の ほうに 出て きて、 使いやすく なって くるわけ だ 



HALNOTE ほ" に) 

き 発売元 = ハル 研究所 ©03-252-5561 秦 価格 =29, 800 円 參 発売中 

•>f««i=CSa2/2+(VRAIV|]28K) 秦 媒体 =IS + [H( システム ディスク ： 同じ ものが 2 枚） 




PS 8C お (；せ "fC^W- テ だから tl. 



匚薩 」 LJ 匾き g M アイコン 
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ゆ S サン ブル 

！ プリンタ mm mm 

m 



招待状 

突 • ^然 です. が、 何となく 落ち 春いた 曰々 が 続いて いる わけで、 
こんな ときこ そ 曰 頃お 世話にな り つ ばな し の 皆様に お礼 を 

ごめ てパ一 T ィ —な どで もと、 思つ tc しだい であ り ま した 。 




Date: l5t of April 



Time: 



r.s. 何にも 気にせずに 気^ 

みんなで ヅ イソ ィ 楽しつ -Jd-: 付つ、 



(/わむ、 (； よう 



マウス 大 活躍 



ま S mm 




=^ 








， a tv asp 。' 


ふ \. 


■m im ま 







a the map of 



おか fen ある S 

河 
力' 'ら 

お 10 せ ほどて す 



儿 urbu Jimmu 



「見せる」 を 考えた ソフ卜 

HALNOTE とはいく つか 
のソフ 卜 を まとめる システムの 
総称で ここで は その 基本 シス テ 
厶の 日本語 ワードプロセッサと 
図形 プロセッサ を 使って みた。 

英文 書体が 4 種類、 サイズが 
1 種類、 影な どの 修飾が 5 種類 
など 文字の 修飾 機能 はピカ 1 。 
曰 本 語 プロセッサ のなかの グラ 
フィック ツールで ィ ラス 卜な ど 
も かける し、 パッケージ 内の 図 
形 プロセッサで 図形 を 作り、 日 
本 語 プロセッサ のなかに 組み こ 
むこと もで きる。 画面 上に 改行 
マークが 表示され ない 点 はちよ 
つと 使 いづら いが、 見せる 機能 
は 抜群の ソフ卜 だ。 

パッケージ 内に はも ラ 1 っテ 
キス 卜 エディ 夕と いう 文章 入力 
専用の ソフ 卜が あり、 こちらに 
長い 文章 を 入力す るのに 適した 
編集機能が 備わって いる。 この 
文書 は 日本語 プロセッサに 読み 
こんで いろんな 味付け も 可能 だ。 

ほかに もこ こで は 紹介し きれ 
ない ほど 多彩な 機能が ある。 



rni^^-^ I 地図 ゃィ ラス ト を 使い そ う な 文書 は …… と考 
[IJ づ ンノノ ノレ えて 二 こで はパ— ティの 招待状 を 作って みた。 



ィ 
フ 
ス 



コ國 OS さ t>#ii^，>* 



cm-f-i-^mt i つた L 

o 日本語 プロセッサ 内に ある グラフィック ツー 

ルの 豊富な 機能 メニュー ■ じつに 使いで が ある 



図形 プロセッサ 

fTT^ap ^Bi^ ，だ ~~ 




これ を 日本語 フロセ ッサに 

組み 二んで サン フル をィ 乍った 



入力と 変換 




0€) 細かい 部分 は 拡大して ド' 
卜 卓 位の 修正 もで きる 




小 印字 サンプル は S パ— セントに 縮小した ものです 使用 プリンタ ブラ ザ IM 1 024EP X 



讀 Ek 



文字 入力 を 除けば 

すべての 機能で マウ 

スが 使える の だ 



文字 修飾の かか つ た 状態で 

入力、 変換 を 行う 



獺 



マ いろんな 線 や 網 

れ ^ 模様が 使える 




ヮ一プ a V フト よ、 is こぺ f5 く 



さて、 これで 4 タイプの MS 
X 用 ワープ ロソフ 卜 を 見て きた 
わけ だが、 それぞれに 特徴が あ 
つて 1 つ を 選 /3=； となると 困って 
しま ラ。 最終的に は 自分の 目的 
にあった ソフ卜 を 選 ふしかない 
わけで、 この 記事 はそんな 人た 
ちの ための 参考になる よ ラに作 
つたつ ちり だ。 
國 ワープロ 症候群 

最近 は ワープロ を 持つ 人が 增 
えたせ いか、 ファン ダムな どの 
投稿に も プリンタで 打ち出した 
手紙が わりと ある。 

ワープロの 文字 はたし かに 読 
みやすい。 でも その ふん まちが 
いなどが 目 2： つてし まい、 あさ 
れる もの もなかに は ある。 

ワープロ を 買って ほとんどの 
人が かかる 病気に ワープロ 症候 
群と いうの が ある。 ふつ ラ ない 
ょラ なむず か し し 、文字が す ぐ に 
出て くるので ついつ い 漢字が 多 
い 文書 を 作って しま ラ 病気で あ 



る。 これに は ほかの タイプ も あ 
つて、 わざわざ ひらがな ばかり 
を使ラ 症状、 修飾 文字 を 多用す 
る 症状な どで ある。 

しかし これらの 症状 はま だ 軽 
いといえ る。 最悪な の は 打ち ま 
ちがい を 直さずに 送つ てく るタ 
ィプ である。 これで はなん のた 
めに ワープロ を 使って いるの か 
わからない。 せっかく ワープロ 
に は 文書 を 修正す る 編集機能が 
ついていて 何度でも 作り直せる 
というのに。 

國ヮ一 プロ は 使ろ 人し だい 

ひらがな を 漢字に 変換す るの 
は ワープロで ちそれ を 確定す る 
の は 人間 だとい ラ こと を 忘れな 
いで ほしい。 使う 人し だいで ヮ 
一 プロの 価値 は 決まる の だ。 

印刷 時の 書式 をう まく 設定し 
て、 原稿用紙 など を 使ったり、 
コピーした 写真の 上に 印字した 
りする の もされい。 印字した も 
の を 何 段階に も 拡大 コ ピーして 



ノー 卜な どの タイ 卜ルに 使った 
りと、 アイデア しだいで ヮ一プ 
口 は 遊べる の だ。 

ワープロ カー 卜 リッジで カセ 
ッ卜 などの インデックス、 文書 
作左衛 門の ィ ラス 卜 で 手 作 り シ 
一 ソレ、 Write n で 詩 を 書いて 
HALNOTE で バースディ 力 
ード などなど。 白黒の 文書 だつ 
て、 ぬり 絵 をしたり 紙の 色 を か 
えたり すれば 楽しい。 

ほかに 自分 だけの カレンダー 
や レター セッ 卜な ども ワープロ 
を 使えば かんたんに 作れて しま 
う。 ワープ ロソフ 卜の 可能性 は 
ユーザー 次第で 広がって いく。 
あと は 自分の 好みに ぴったり あ 
つた ソフ 卜が 見つかれば いいの 
だけど …… 。 これから も 新しい 
ワープ ロソフ 卜が 出て くる こと 
だろう けれど、 あまり 迷わずに 
すむ ように、 ユーザーが 自由に 
機能 を 選択、 拡張で きる ものに 




)1 ベる プリン 夕 

3 月 号の FFB でも 紹介し 
たが、 松 下の U 1 シリーズ 用 
ハンディ プリンタ FS — PU 
IB (1 万 6800 円） は、 FS — I 
FA 1 (P 102 参照） と 組み合 
わせる と MSX 用の 簡易 ヮー 
プロ 付き プリンタになる。 ノ 
—ト など ふつうに は 印字で き 
ない ところに 文字 を 印刷して 
楽しめる わけで、 ほかの ヮー 
プロ や プリ ンタと はまた 另 IU 二 
チェックして おきたい。 

二ん な ふうに プリンタの ほ 
うで も いろいろ あると 楽しい。 




O いろいろ 遊べる ハンディ プ 
リ ンタ— ただし、 一般の フ: リ 
ンタ として は 使用で きない 



ワープ ロソフ 卜 機能 一 



なる のが 理想 だと 思う。 

各ソフ 卜の 的な 機能 を 一覧表に してみ た。 能に ついては な ものの 
み を 各 ワープロ ソフト の 呼び 方に ならって 記入した。 





日本語 MSX-Writell 


ワープ □ 力 一トリ ッジ 


德 衛門 


HAL NOTE 


発売元 


アスキー 


松下電器 産業 


ソニ一 


ハリ "幵麵 


入力 - 変觀能 


ローマ字 かな 入 カノ かな 入力/ 
J1S コ一ド 入力 

変換 (かな 40 文字 ま で） 


ローマ字 かな 入力 /かな 入力, '-' 
区点 コ一ド 入力. /記号 入力 
« 節 変換 (かな 32:5： 字まで） 


ローマ字 かな 入 カノ かな 入力 - 
JIS コ一 ド 入力 

変換 (かな 32 文字 ま で） 


ローマ字 かな 入力， かな 入力 Z 
記号 入力 

^節 変 ま 突 (かな 40 文字 ま で） 


辞麵き 


約 4 万 3 千 語の 漢字 辞書 
ュ一 ザ一 辞 #^^700 語 
(読み 8 字、 表記 4 字の if"^) 
夕 登録 SRAMii に 63^ まで 


約 5 万 8 千 語の 漢字 3 辛 書 
ユーザー 辞書 約 140 語 
(1 売み 5 字、 表記 6 字の if^) 
タ 登録 1 文書 中に 最大 


漢字 辞書と ユーザ一 辞書 は 
MSX-JE に 依存 
短文 登録 100 字 10 文字 以内 
夕 俘 登 細字 


約 5 万 9 千 語の 漢字 辞書 
ユーザ一 辞 *r^500 語 
夕 1^ 登録 ディスク 上に 9 


：;^^ サイズ 


標準' 樹咅 角' 縮 咅角 • 4 倍 角 


標準 • 半角 • 樹音角 • 縦 倍 角 • 

4 倍 角 • 1/4 倍 角 (上下 添字） 


標準 . 半角 . 横 倍 角 . 縦 倍 角 . 

4 倍 角 


8X8 から 32X32 ま で赚類 
(英文 4 害 体） 


文字 修飾 


網 かけ 3 種、 下線 3 種 


網 かけ 2 種、 下線 4 種、 白拔 き、 
霧、 太字、 回転 


下線、 太字、 網 かけ、 (HBP-FI/ 
C 使用 時) 余琳、 白 抜き 


太字、 輪郭、 影、 下線 


おもな «t 能 


難 '線' 棚， 職 '酣' 

レイ ァゥ ト 表示 • 摘え ほ 力、 


面 奥' 検索 '移動' 複写 '削除' 

レイ ァゥ ト 表示 ■ 揃え ほか 


齡 検索 'コピーべ —スト' 
カット' 表示 • 揃え ほか 


酣奐 '複写' 切 取 '貼 込' 

揃え' マ一 ジン 設定 ほか 


鮮 ROM 


第 1 水準' 第 2 水準 漢字 ROM 内 

威 


第 1 水準' 第 2 水準 漢字 ROM 内 
威 


漢字 ROM なし 


第 1 水準' 第 2 水準 漢字 ROM 内 
威 


対応 プリンタ 


各種 MS X 標 ip24 ドッ ト; プ 
リ ンタの ほか、 NEC PC-101/ 
201 系 プリンタに 対応 


FS-PKk FS-PWL FS-Pm 
HBP-Fl 等に 対応 


HBP-FLHBP-FiaPRN-M24n 

に 対応 

PRN-M24( 第 2 水準の 印字 不 
可） も 使用 可 


各種 MS X 標 ip24 ドッ ト辭プ 
リン タの ほか、 FS-PWI. MSX* 
MSX2 内蔵の プリ ンタ、 PC- 
PRIOI 系に 対応 


その他 考 


MSX-JE(VJE-80A) 内蔵 
MS-DOS 形式の フ ァ ィ ル との 互 
換 1 生 あり 

ほか メモ 機能 あ リ 


MSX-JE 内蔵 
マウス 対応 

MS-DOS 形式の ファイル、 
FS-4600F. FS-4700F, FS-450a 
FS-PWI との ま 奥 i' 生 あ り 


MSX 標準 曰お 吾 力一 ト リ ッ 
ジ などの MSX-JE が' JZ 要 
MS-DOS 形式の ファイルとの 互 
換 1 まあり 


マウス、 ライ ト ペン 対応 
変換 方式 は 高 M と 高精度の 2 
タイプ あり 

MS-DOS 形式の ファ ィル との 互 
換 i 生 あり 



ワープロ 用語 辞典 



ュ— ザ— 辞書 ュ— ザ —が 自由な 読みで 単語 (ふつうの; to ネ での 単語と はかき りない） を 登き 承し しわく の： 7 二ん"、 ノソ / ノ"」 

という 単語 を 「ふ」 という 読みて' 登録した ュ— ザ— 辞 害 を 作って おく と、 次から は 「ふ」 と 入力す る だけで 「ファン ダム」 に 難され る = 目 105 

^よく f まう ことば を ユーザー 辞 害に 定義して おけば、 入力. 変 ま 契の ィ^ が スムーズになる。 



3 月 18 日 91義雜 




ぃゥ ばいの ディスク マ # ジ;! if 




八" ナソフ 卜 センタ"^ 

303-475-4721 



^//ection 

パナ 'アミ ュ一 ズメン 卜' コレクション 

TSE 特集と 銘 うつ マ、 新 P/Vt! 登場〃 



媒 体 


(DEI 


対応 機種 


Cli32/2 十※ 


VRAM 


lesK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


2.980 円 


※あ 一は' 一み や あどつ く とァ 



先月 号の カミングス 一 ンのカ 
レン ダ 一の ページで、 突然 名前 
を 出した ために、 この ソフ卜 を 

生 ディスクの 2 本 パックと 勘 違 
いした 人 もいた よう だ。 残念で 
した。 これ はれつき とした ディ 
スク マガジン なの だ。 いくつ も 
のソフ 卜が 凝縮され て、 いろん 
な 娯楽 を 提供して くれる。 さす 
が 「パナ ■ アミ ユー ズメン 卜. コ 
レ クシ ヨン」 というと ころ。 一連 
の パック シリーズ っぽい けど、 
夏に 発売 予定の パック 3 (MS 
X 2 + と 関係が あるら しし リと 



はまた 違う という。 でも、 いち 
おう パックの 仲間な の だ。 ララ 
む、 ややこしい。 要するに 急 だ 
つたって ことかな。 

で、 今回の テーマ は大 TSE 
ソフ卜 特集。 ほとんどの 内容が 
TSE ソフ 卜の 作った もの だ。 
『レイ ドック 2』 の パロディ 版 
『あ 一ば 一み や あどつ く」、 グラ 

フィック エディタ 『EAS 丫ム 
『フン フンば すけっと J などなど。 
それと、 ほかの ソフ卜 八 ウス か 
らの 情報な どギュ ウギ ユウ づめ 
の 内容に なって いる。 TSiE の 



ほかに は、 マ 
イク 口 キヤ ビ 
ン からと、 も 
ち ろん 松下電 
器の PAP か 
らの 参加 も あ 
る。 そして M 
SX2+ の自 
然画 だって あ 
るよ ラ だし、 
奥の 深い もの 
を 感じる。 
3 枚 組みで 
2.9 叩 円。 




タイ トル 1M はお もちや 箱の 楽しい イメージ/ 



2+ 専用の シ ユー ティ ングゲ 
ー厶 「レイ ドック が 発売に な 
つ, て 話題 を よんだ けど、 デ イス 
ク パックに は その 名 古屋風 パロ 
ディ 版が 入って いる。 松 下の 年 
末の ィ ベン 卜 会場で 見た とい ラ 
人 も 多いだろう けど、 名 古屋城 
や 有名な ェビ フライが 登場す る, 
これ も £+ 専用 だ。 本来 は横ス 
クロール 面 だけ だけど、 今回 は 
スペシャル 版と いう ことで、 M 
SX£ でも 楽しめる 縦ス クロー 
ルを く わえ ての 登場 だ （ただ し 
2+ じ やない と やっぱり 横スク 
ロール 面 はでき ない）。 さて、 最 
後の 大 ボス は 名古屋 城。 こいつ 
の 弱点 は 名古屋 コーチ ン による 
攻撃 (7) だ/ 



名 古屋版 レイ ドック 2 は 大笑い C?S おちゃら け 版 




M 
S 
X 
E 
/ 
B 
+ 
面 



通 1:^1 麵 flBn 國 に.. 

スタートして すぐな のに、 手長 OT&E の キャラが 団体で 飛んで ついに 大 ボスの 名 古 Sft/-. 名 

剣みたい のか ヒ ユン ヒ ユン 怖い くる:. かわいい くせに しぶとい 古屋 コーチ ン 攻撃が 効 〈よう だ 




M 
S 
X 
2 
+ 
専 
用 
面 



、や jiiiMjnmiirf 



名 古 屋の町 を 行く。 右下に M フ 

アンの 看板が 見えて きた 




CiJHO: つ/ SSi-TH レ 画面 



お- 1 



o 名 古屋の 繁華街に ある 地下鉄の 再び 名 古 》成 の 登場。 堀からの 
栄駅： チョコ ホールの 鳥が 笑える 噴水 攻擎と 大砲で 逃げ場 力; ない 



r あ一 ぱー みや あどつ く 』 の タイ トル は ^ 、'出て 字の 出る iffg^ 果を ねらい、 エンデ ィ ングは ダジャ レでシ メ る。 




お 答 




mi 



ふた 》3 -ジ ぉパ- ぶの ポタン; 
や 平成 元年 IhE 5DFr 




106 



に MATSl'SIin A 





O さあ、 呼吸 を 整えて、 ィ 左の 子カ吖 かと 思いき や、 ああ〜、 バスケットに 入る おっと、 このまま では 下に ついに、 左の 子が 負けて し 
について、 よ〜 い./ 右 も 負けて はなら じ./ ぜ。 がんばれ、 踏ん ばれ./ 落ちて しまう ではない か まう のです ね。 う〜 む Z 



★ W ★ ★ ★ 



★★★★★★★★ 



いままで 紹介した 以外に、 マ 

イク 口 キャビンから テキス 卜 A 
VG の 『不思議の 国の ァ リ ス J と 
最新 情報。 そして、 松下電器 P 
AP から は 冬の ィ ベン 卜で ィべ 
ン卜 スタッフに 申 しこんだ 人 を 
中心に プ レゼ ン卜ゃ 裏話、 春の 



ィ ベン 卜の 最新 情報 も いっぱい 
の 「ィ ベン 卜 スタッフ コーナー j。 
さらに、 アイ ドルの 『スペシャル 
ピンナップ コーナー』。 2+ の自 
然 画と、 それ を 変換した 2 用の 
画面で 対応、 などなど。 これ は 
期待で きそろ だね./ 




春の 松 下の ィ ベン ト 
行って キミ もスタ 



文字ば かりのう 

A V G 「ァ リ ス J 



'キス 卜 




T & E の 横 山 副社長の 
偶矣 U S A レポ 一 ト ./ 



a 




a 「 


~ 1 







クラ フ ィ、 タウ エヂ イタで い 3 んな遊 楽しむ 

'ピクセル』 という 有名 グラフ 



ィ ック ツール を もつ TSE から、 
その 改良 版 的 『E AS 丫』 を 提供。 
道具と いうの は 使えば 使う ほど、 
よい 物に なって いく。 開発 室で 
静かに 育って きた ツール だから、 
期待 大だ。 ディスク パックに 入 
れ るに は、 それだけで 全部 を 占 
めて しまう ので、 今回 を ふくめ 
て 3 回に 分けて 連載され る。 第 
1 回目 は その 入門 編。 グラフ ィ 
ック エディ 夕 を 使って 絵 を 描く、 
つぎに その 絵 を 15 パズルに する、 
そして 環境 ソフ 卜に してし まう、 
の 3 段階 システム だ。 グラフ ィ 
ック エディタの 使い方 は 複雑で 
はない けれど、 ゆっくり マニュ 
アルに そって 進めて いった ほラ 
が はるかに 使える ようになる。 
さらに、 おまけと して 『サイ ォプ 
レー ド』 の ゲーム デザイナー 中 
島 健 二 氏に よる グラフィック 講 
座 も ある。 

この 講座から 始めて みても い 
いか もしれ ない ね。 

3、 ん 3、 ん i 

ぶた 2 匹が ネッ卜 を 境に 1 匹 
ずつ 向かいあって いる。 ,3; たく 
ん たち はお 得意の 鼻息で、 まん 
中 に ふん わ り 落ちて きた シャボ 
ン玉を 敵の 陣地の バス ケッ 卜に 
入れつ こする 。『フン フンば すけ 
つと』 は、 そういう 素朴で かんた 



グラフ ィ' リウ 
エティ タ 







エディタて 描いた 絵 を、 B?iflt に ソフトに 変えて しまう。 m 

効果と、 FM 音源の BGM つきで 終わる ことな 〈つづく。 



四角、 円、 線、 色、 色 塗り、 試し 
に クル クル 絵 を 描いて いけば、 自 
然と 抽 練の 絵が できあがる。 も 
しかしたら 天才 かも しれない./ 




エディタて 描いた 絵 を 15 個に 分けられた 板 を すべらして 絵 を 元に 
もどす 「15 パズル」 にす る。 でも 時間 内に やり 終える の はきつ い。 



I 息で シゃ ボ;: ^玉 バス ケ 、タトに 入れて/ 



んな ゲーム だ。 

最初 は それぞれ 5 点 も つてい 
て、 自分の バス ケッ 卜に 入れら 
れ たり、 自分の 陣地 内に 落つ こ 
としてし まったら 減点。 先に 
点に なって しまった ほうが 負け 
という ルール。 鼻息の 攻撃 は、 



■R • TYPEj の 波動 砲の ょラ 
に 長く 押さえて いると 最大 級の 
もの、 すぐ 放す と 小さい ものが 
出る ようになつ ている。 鼻息 を 
出す 方向と 勢い を 考えながら 移 
動 (攻撃 をし ながらの 移動 はで 
さない） し、 そして 息 を いっぱい 



ためこむ。 これが ふ' たくん にと 
つて、 死ぬ ほど 苦しい らしい。 
足が ジタバ 夕と もがいて いて、 
なんだかけ なげだ。 

そうこう 友 だち とムキ になつ 
て 遊んで いると、 自分が ふ' たに 
なった 気になる。 恐ろしい/ 
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新作 4 本 を ひつ さげ、 ゲー コレに 番外 編まで 





媒 体 


120。) 


対応 機種 


C232/2+ 


VRAM 


B4K 


セ―ブ 機能 




価 格 


4, 圆円 



漏 



この ゲー コレ 番外 編に は、 3 
7 タイ 卜ルの ゲーム 
が 入って いる。 ジャンル を 選ん 
で 遊ぶ ゲーム を 決めれば、 ディ 
スク 1 枚で 7 倍 楽しめる の だ。 
ジャンル は、 以前 発売に なつ 
ている コ ナミの ゲーム 3 本 を 集 



めた 「コ ナミ レ卜ロ ゲーム」、 ノ V 
ィ パー シリーズ 的に 単純に スカ 
'と 楽し む ゲーム を 2 本 そろえ 
た 「一発 ゲーム」、 最高 4 人まで 
で じっくり 楽しむ ゲーム £ 本の 
「パーティー ゲーム」 の 3 種類に 
わかれて いる。 しかも、 番外 編 



MENU :：：£：:：；：：! 

h: ★ コ ナミ' レトロ ゲ-ム H: 
1! 一発 ヶ-厶 ：：| 
fi バ- ティ- ケ-厶 ：|： 



をャ G 
ま 
ず 

の か 、 
だ ら 3 

ひ 

と の 



=©ピ本° ルス 讀 
5 ] ナミ-八 ィ 八。 -ラリ-! 
S d—h^ ファイター ：! 



の ゲーム は、 すべて T スナッチ ャ 

一』 の 専用 カー 卜 リッジに 対応 

していて、 see の 音楽で 遊べ ジャンル を 選ぶ とつぎ は ゲームの 選 

るの もうれ しいね。 択。 7 本 も あると まよった りして 一... 



おなじみ レ HD グーね 



「コ ナミ レ卜ロ ゲーム」 に は、 
以前 発売され た 「ロード フ アイ 
ター」、 「八ィ パーラ リー」、 「ピ 

ポ ルス」 の 3 本が 用意され てい 
る。 どちら かとい ラと、 ゲーコ 
レの 1 ~4 の ジャンルに もれた 
3 本が 入って いると いうよう な 
感じ だが、 どれ も、 おもしろさ 
は 満点。 「ロード ファイター」 の 



スリル たっぷりの アクション 性、 
「八ィ パーラ リー」 の シビア さ、 
「ピポ ルス」 の ほのぼの としたお 
もしろ さ、 気がつく と 必死にな 
つて 遊んで いたりす る。 ゲーコ 
レシ リーズ すべてに いえる こと 
だが、 いまさらながら コ ナミの 
ゲーム はす ごいと 知らし める ソ 
フ卜 だ。 



□—R7 ァ "fSi 一 



車に 乗る と 一度 はぶつ とばして 
みたくなる。 そんな 11^ を 満たし 
て くれる のが、 この 「口一 ドフ アイ 
ター」。 じゃま する 敵の 車 を 左右に 
かわしながら、 ひたすら ゴール ま 

で 走る カーレース ゲームた '0 ^ 

の 燃料で 走り きらないと ゲーム ォ 
一 バ一。 途中に 出て くる ハート を 
取れば 少 し だけ 燃料 を 増や し て く 
れる。 また、 敵の 車 も あらゆる パ 
ターンで キミの 妨害 をして くる。 
コースに は、 オイルな ども こ ほ' れ 
ていて スピン もしば しば。 カウン 
ター を あてて 切りぬ けろ./ 



隨 論絲滅 編.^^ 

i 




Q コ- 

くな- 



-スは 先へ 進む ほど、 せま 
たり してつら いのた 



八 "T パーラ リー 




ラリーと いうの は、 ^では、 
テ レ ビ で/ 《リダ 力 な どと 耳に する、 
あの カーレース のこと。 

この 「ハイパー ラリー」 は、 3D 
^示の 本格 ラリー ゲーム だ。 各チ 
エック ポイント ま で を、 離の 順 
位 以内で 通過 しないと 失格。 ぶじ 
に iiii すれば、 つぎの コースへ と 
いう わけた'。 また 途中での 給油 は 
ない ので、 むだに 燃料 を 使う とチ 
エック ポイントに たどりつ けない 
という シビアな ゲーム 内容た '0 



ois§ii igfSK ssa? ™ai ojfsi 



っ定 C5' 

たの や 
ぶ- 4 順 
纖 位た 
：; ふ に 
m 入規 



つぎの コースに だ 



I ビポ; レス 



闍の 妖精た ちに 划、' うばわれた。 
少年 ピポ ルス は、 光が' つまって い 
ると いう 幻の 水晶 玉 を 求めて、 メ 
リ一 ラン ドへ むかう のだった。 

という わけで、 途中 妨害して く 
る 敵 を 倒しな が' ら、 多くの 世界 を 
旅して いく アクション ゲーム だ。 





鼸 











'リ 

-ラ フ 

け ド 

D ま 
し で 

い の 

ぬコ ナミ 



瞬間 快楽の 一発 グーね 



この 番外 編に は、 コ ナミの 新 
作 ゲームが、 おまけと して 2 ジ 
ヤン ル 入って いる。 そのうちの 

つる' J ん君 

小坊主つ るりん 君 は、 お供えの 
もち か' 食べたくて、 お経 を あけ' る 
和尚 （おしょう） の 目 をぬ すみ、 ひ 
とつ、 また ひとつと もち を 食べる。 
てな 具合に、 主人公つ るりん 君 を 
左右に 動かし、 すばやい キー 操作 

でもち を 12 個 取れれば ク リア。 ゲ 
ーム はこれ のく りかえ しで、 単純 
だけど ス リル 満点で 楽しい。 



ひとつ 「一発 ゲーム」 に は、 瞬時 

に 手軽に 楽しめる 2 本の ゲーム 
が 用意され ている。 



「つる りん 君」 と 「はい ぱーそ 

一 めん」 が、 それ。 どちらも、 め 
ん どうく さい ルールぬ さで、 た 
だ ひたすら キー を バシバ シッと 
たたいて 楽しむ 八ィ パー シ リー 



ズの ノ リ なの だ。 登場す る キヤ 
ラ クタ も ユニークで、 「はいば 一 
そ 一 めん」 の オープニング デモ 
など、 思わず 笑って しま ラ 場面 
ちちら ほらと …… 。 





はし Md — t:—© ん IPiP 

**(7) トュ から 流れて く る そ 一 t ' ii. 

めん を シュバ ババッ と 手 を 出 し、 
ガバガ バッと 早 食いす る ユニーク 
な ゲーム だ。 そ一 めん を 3 つ 落と 
すと ゲームオーバー。 また、 そ一 
めんに ま ざって 流れて くる もち を 
食べる と 一定 時間 動け な く なる。 



これ は 取って は こ れが 本命の そ 



ならない もち 



-めんだ 




スタート とともに 鐘の音が' 



和尚に 見つかる と 痛い めに 



画 二れ がう わさく 



わさの （ゥソ ） 準 ィ麁術 I イチ、 二、 サン、 シ、 そして 



コ ナミ 流に 楽しむ メ 《一 テすー グー 



「一発 ゲーム」 と は うらはらに 
友 だち や 家族と いっしょ にじ •； 
くりと 遊べる のが、 この 「パーラ 



ィー ゲーム」 だ。 
こちら も、 コ ナミの 新作が お 
さめられ ている。 「タイ 卜ル 合わ 



せ」 と 「ァゴ ボード」 の 2 本 だ。 い 
ずれ も、 曰〜 4 人 プレイ 用で、 
だれに でも わかりやすい 内容に 
なって いる。 すでに 発売され て 
いる コ ナミの ゲーム カー 卜 リツ 



ジの絵 がら を 使った 「夕 ィ卜ル 
合わせ」 など、 ユニークな 発想で 
楽しませて くれる という わけ。 
キミ もコ ナミ 流に パーティー ゲ 
ームを 楽しんで みて は 7 



S^fH レ 合わせ ^誘き ( アコ ポー ド I 



コ ナミの ゲームの カー ト リ ッジ 
で、 トランプの 神自弱 をして し 
まおうと いう 発想が 楽しい 「タイ 
トル 合わせ」 olM にぎつ しりと な 
らんだ 力一 ト リ ッジを 2 つ 裏が え 
して、 同じ 'らが 出れば ポ イン 
ト となりもう 1 回、 ちがう とつぎ 
の プレイヤ一 へと いう 具合。 ^ 
の 力一 ト リ ッジで やっても 楽しい 
かもね 里 かな？）。 




5, 
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I 勺 少 
か な 
ん く 
た な 
ん れ 
ば 
上 匕 

れる <J 

てと 残 
しまり 
また 6 
うまつ 
ぜ に 
ら な 



2 人 T あ も 




1 自分た ちて" ルール を 決めて、 自 
, 分た ちな りの ゲーム を 楽しむ。 そ 
： んな 発想 力 < 生み出 し た ゲームが、 

： この r ァゴ ボー ド」。 一見 オセロ や 
囲碁の よ う な ボー ド ゲーム だが、 
ルール を 最初に 自分た ちで 設定す 
；: る 二と により、 オセロ もどき や 五 
\- 目なら べに もなる 珍 ゲーム だ。 人 
； 数、 何個 コマ をなら ベれば いい か、 
■ はさんだ コマが 自分の ものになる 
力、、 置いた ばかりの コマ を キャン 
： セルで きる かの 4 項目に ついて ル 
—ルを 設定 すれば スタート。 



まず プレイヤ一 数の; 投 




いわゆる 待つ たの あ り な し を 設定 




o ゲーム を はじめる まえに は、 ブ 
レ ィ ャ一 同士 相 i 炎 し て ルール 言 安定 



コマ の 色 も 力 ラフ ルで 画面 は な か 
なか。 ゲーム もとう ぜん 楽しい 



ノウ エル ウェア は 一種の 小説な ので、 ブ 

レィャーに!£；^1?な11|^はすべて、 メッセ 

ージ から 与えられる （読み落とさな いよ 

う にメ ッ セージ (7)i$« かまえられる ）。 し 

かし、 それだけ では 真の エンディングへ 
はた どり 兼け ない。 リアルに 書き こまれ 
た グラフ イツ ク のなかに も 、 意外な ヒ ン 
トが 11 されて いる こ とも あるの だ。 





ム 厶 
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対応 機種 


Li2j2/2+(i;:f«R0Mi 


VRAM 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9,800 円 
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ドーム J だ 



う、 余命い くばく もない ジュ ディ 
—の 最後の 願い を かなえる ために、 
吉 田が 考案 し た 施設が 「ザ • ド 一 
ム J なので ある。 ジュ ディー は、 二 
の 構想の 実現 を 夢みながら この 世 
を 去った が、 彼女の 夢 は ドーム 計 
画と して 引きつ がれて いく。 




ドームの 屋根 は、 核 汚染に よ る 

放身捐 きを 胃す る 鈴の ガラ ス によ 
つて 造られて いるの だ 



ITHE DOME 




ドームの 内部。 AX 的に 造られ 

た 自 然 iS« のなかで 人間が 生存 し 
ていく に 十分な 機能 を 備えて いる 




小説 を 読んで いると きに 「自 
分 だったら、 こうす るのに」 なん 
て 思う ことがある よね。 そうい 
ラ 読者の 心理 を 取り入れ、 物語 
に 読者が 参加で きる ようにした 
のが、 ノヴ エル ウェア だ。 

『ドーム J は、 全 6 章から 成り 
立って いて、 各 章に 読者 （プレイ 
ヤー） が ある 範囲 内 （コマンド 選 
択式 だから 自然に 範囲が 決まる 
わけ） で 行動で きる ようになつ 
ている。 そして、 どう 行動した 
かによ つて 3 とおりの エンデ ィ 
ングが 待って いる。 プレイヤー 
の 行動し だいで は 第 2 章 あたり 
で エンディング を 迎える ことに 
なる かち しれない わけ だ。 




コマンド は 選択 St 最初の 行動 

tap はせ まいが、 を 得る につ 
れて 行動 範囲が 増えて いく ぞ 




各 章 は メッセージ EH から はじ 
ま るので 読み 落さぬ よ う 十分 a_ 意 



' ^t?!^^!^- ふ. 



It 画が はじまる 



夏 樹静子 原作の この 小説 は、 
核戦争の 危機 を 想定し、 人類 を 
核 汚染から 守る 「核 シェル 夕 
一' ドーム」 を 造り上げよ ラ とす 
る 人々 の 物語。 

プレイヤ 一は、 大手 広告 代理 
店の 社員と なって 「ザ • ドーム」 
計画 推進の 中心人物 として 行動 
する。 ドーム 建設に は 莫大な 費 
用が かかる が、 その 費用 をす ベ 
て 寄付で 集めなくて はならない 



ため、 一般大衆に ドーム 建設の 
意義 を 理解 させなくて はなら な 
し、。 ドーム 建設が 実現す るか、 
しない か はこの 活動に よって 決 
まるの だ。 行動す ると さの コマ 
ンドに は、 持ち物、 外出、 移動、 
電話、 考える、 見る、 話すな ど 
が あり、 広告 活動に 必要な 知識 
を 持つ 72 人の 登場人物と 会い、 
情報 を 集めたり、 協力 を 要請し 
なくて は …… 。 




ドームの オープニング デモ。 巨大な 都市 力;' 核戦争に よって、 無残な 廃 a 
と 化して いく。 核戦争の 危機 を 持つ、 人類への 痛烈な 警鐘であろう か 
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^ これが 「ザ • 

「ザ' ドーム」 は、 ネバダの 核実験 
により、 生まれた ときから 白血病 
に 冒されて いた ジュ ディーと いう 
アメリカ 留学生と、 その 恋人て 1$ 

tttt 師の吉 田が 2 人で 考え たもの 

だった。 全面 核戦争の Ji« から 人 
類 を 守る ための 施設が; iMI だと 願 




ドームの 側面。 直径 500 メート 
ル、 高さ 160 メートルの 円形 シェ 
ルター だ。 BIG エッグ じ やない ぞ 



[the OOMEI 




o ドーム を 真上から 見た 図。 il?^ 
人の 人間 を 収容で きる ドームの ェ 
ネル ギ 一源 は 原子力発電 なの だ 



c システム サ コム 





グラフ ィ ッゥに 注目 



I G ハ匚 Tei-f^ に lit 君に 一:;*d G よく 描き こまれた 

とされた 原子 sst によつ 絵 は、 とても リアル。 小 

て 家族 を 亡くして いる 物もう まく ii? つて ある ぞ 



はじめの 町の ようす o 話 をす ると' 



探検の 途中に はい く つか 町が あ リ 、 
そ こ に はカギ 屋^ 弾 を 売る 店、 
膨 去で 体力 を: させて く れる老 
婆が いる。 そして 探検の ^ かり 



となる Its もこ こて ける。 始め 
たと きにいる 町で は、 老婆 か ら 町 
の 事惰を 聞かされ に 会う よ う 
にい われる。 男から はとな りの 町 



ro* 人なら 秘宝の こと を 知ってい 
るか もといわん 老人から 抜け道 
の 中には 力 ギが' ^な もの も ある 
と 聞かされる。 そして に 会い 



にい 〈と 最後までお 世話になる 魔 
法の 剣 を もらえる の だ。 力 ギ屋で 
カギを 買い、 準 整ったら ft* 

にあい さつ をし にい 〈 とよい。 




m^mm 
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話しかけたら 長老に 会って 

くれ だって。 どこに いるの？ 



一 となり 町のお じいさんなら そう 力、、 力 ギが必 « なのか。 あった、 カギ屋 だ。 え？ お 魔法の 剣 を もりった。 一れ 

なに か 教えて くれる かな？ ど 二で 売って いるんだろう 金が いるの。 持って ない よ〜 が あれば 魔物なん て 恐くない 




(ゑ 就の 秘宝 を 求めて 樣換開 （グ 



キミ は 勇敢な 探検家と して、 
前人未踏の 地 マラ ャ （東南 アジ 
ァの 秘境) の 奥深く に 眠る、 伝説 
の 秘宝 を 求めて、 ジャングル や 
洞窟の 探検に 出かけた。 

山地 や 洞窟、 川 

などの 全 6 ステー 
ジ からなる、 ァク 
シ ヨン • アド ベン 
チヤ 一。 待ちう け 
る 魔物 や ヮナを 切 
りぬ けて、 途中で 
出会 ラ人々 からの 
情報 を もとに 謎 を 



解き、 爆弾な どの アイテム を 駆 
使して 進路 を 切り開い ていこ ラ, 
もし 途中で 力つ きても コンテ ィ 
ニューで 探検 を 再開で さる。 秘 
宝 をめ ざして 進め./ 




主人公の 探検 
家。 魔法の 剣 を 
手に 秘境 を 奥へ 
と 進んで いく 





"ぼ まき 




' J" -'" & 

ST な as 1 



これが ゲーム 右下に 持つ 
ている アイテム。 左下に HP とお 
金、 残り 人数な ど 力く 表示して ある 



そして 私 宝が おおる 神殿へ 



秘宝 は ステージ 6 の 神殿に あ 
り 魔 人形な どの 手 ごわい 魔物が 
数多くい る。 神殿に つくまでに 
出会 ラ大 ボス や、 仕掛けに は 手 
を やくが、 ステージ をク リアす 
ると パスワードが 出る。 タイ 卜 
ル 画面で パスワード を 選んで 入 



力 すれば、 ク リアした 次の ステ 
ージ から 始められる。 必ず メモ 
しょう。 ステージ は エリアに 分 
かれて いて、 抜け道 を 使って 移 
動す る。 あちこちに フ アイ ヤー 
クリスタル などの アイテムが あ 
るので、 残さず 取ろう。 



秘宝 を 守る 個性的な まものた ち 



マラ ャに 出て くる^ は それぞれ 

^^#^|4：*、'ぁる。 ウジ ウジして るスラ 
ィム や、 飛び かかって くる 毒へ ビ、 
いきなり わいて 出て くる ite^ 
など 個性 さまざま。 なかには 死の 
矢みたい にノく シバシ 飛んで く る や 
つや、 ^5"^'く とサッ とよけ て 剣 を 
投げて く る やつ もい る。 大ポス は 



スライム 



死の 矢 





毒へ ビ 




火 を 放って ェ jc^ してく るく せに、 

こちら が 火 を 投げて もまった 〈効 
かない。 時間 を かけて 翻おう./ 



そそりた つ 山 

の エリア。 ここ 

も 落ちる と 死ん 

でし まう 




G 全面に 川の 流 

れる エリア。 落 

ちる と 死んで し 

まう ので 注意 „ 




© ここが 神殿の 

入口。 めざす 秘 

宝 はこの なかに 

ある ぞ /. 




洞窟の 中 は、 

仕掛け や ヮナゃ 

アイテム などが 

もりだくさん 



Otj 曰 もな く 飛んで きて は 

探検家の 命 をね らう 



地面から わいたり 消 

えたり、 くせもの だ 




<5 は つてい るかと 思う と 

突然と びつ _ いて k る— ，.， 



G ど- 】 かで 登場す 

る大 ボスの ひとり 



(な; ホニ一 キヤ ニォ 
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打てば 勝ち 。だが、 フェンス は 遠 w 



ルール はいたって カン タン。 
対 コンピュータで 自分が バッ夕 
一 だったら、 とにかく ホー ムラ 
ンを 打てば 勝ち。 ピッチャーな 
ら、 打た せなければ 勝ち。 そう 

ボ 一a ラン 



やって 30 名ず ついる 選手 を 負か だから 5 つ 打て ぱバッ ターの 勝 



していけば ク リア、 という かェ 



2 人 プレイの とき は 10 ポ イン 
卜 制。 ホームランが 2 ポ- 



ホームラン をね 1^ 



ち。 反対に ピッチャーが ヒッ卜 
で 押さえる と 1 ポ イン 卜 獲得。 
lO 打席 中で、 どっち かが 先に 10 

ボイ ン 卜 になれば 試合 終了 だ。 



球 をよ く 見る/ 

€> 空 ま 辰り してし I 

まう と、 ス トラ i 
イクの 表示が 出 

る。 これ は 恥ず! 

かしい ぞ. / 




、 2+ だから lis が 斜めに ス ルス ルス クロール/ 



レフ ト 方向 

を ねらって み 
たが …… 



バ コッ、 フ 

エンスに 激突 

し 飞 ？ fe;s、 



G ちう I 度ね 

ら つてみ たら、 
今度 は 一… 



ほう ら、 ち 

やん と 越えて 
ホ一 ムラン./ 



Q 今度 は セン 

ター を ねら う 
の だけど 



センタ一 方 

向 は むずかし 
1\ およばず 



ライ ト 方向 

はどう やらう 
ま くいった ぞ 




ストライク を 
取られて 3 振し 
てし まった。 こ 
れじ ゃタ' メだ。 
反省、 反省./ 



球場 は 2 タイフ 。翻 慕に 備えて 特瓤 



球場 も 本 編と 同じく、 2 つ 用 
意され ている。 1 つ は 青空 球場、 
もラ 1 つ は 屋根つ きの ドーム 球 
場 だ。 ゲームの 勝敗に は 直接 関 
係ない けれど、 青空 球場の ほ 5 
はスコ ァ ボードの 上の 旗が 対戦 
チーム （右側が 先攻) の 色に な り 、 
ドーム 球場の ほラは 屋根が バッ 
夕 一 側の 色になる。 

広さ は 当然 ドーム 球場の ほう 
が 大きい。 ホームラン を 打つ に 
は 不利 かもしれ ない けど、 本 編 
への 修行の 道、 開幕に 備えて 特 
訓 あるの み/ 

112 



青空 球場 


, V 




こ: 青空 球場の: i:S。 スコ 


aj 腦^^ 




アポ 一 ドの 旗の 色 力、' 対戦 チー 






ムの 色になる。 ちょし、 狭い。 






p<l t 





ドーム 球場 

屋根の ついた ドーム 球場 はバ 
ッ ター 側の チームの 色に 屋根 

が"^ ィ匕 二つち は 広い そ"。 





※闺面 は 屮の ものです。 



© ナム: 




各 球団のより すぐり 選手が 各 30 名/ 



5 月頃 発売 予定の 本 編 『プロ 
野球 ファミリー スタジアム J に 
先が けて、 その ホーム ランコン 
=ス 卜 版が 発売になる。 選手 は 
本 編からの 抜粋で、 バッ夕 一と 
ピッチャー とも 各 30 名 だ。 当然、 
登用 選手 は 打率 や 防御率の 高い 
ほど 有利。 また、 これに 本 編に 
はいな し \ 外人の 新人 選手 も 入る 
予定。 もちろん、 本 編へ エディ 
ッ卜 選手と しての 参加 もで きる。 



バッ夕 一 _ ！ 



おお feS! おさ 4S 錢 

















O 選手 名簿 は I M とちよ つと 分 



O 赤い カーソル て' 選手 を 決める 



選手の 顔 




(5 パッカ ルーズ 
の 投手が 投げる 



G ナム コの たかび 

は 強打者 




ライオンズが 打つ 

■ 




お 




フレイ C さ "t) 



卜が 増減す る 



相手 体勢 t: くずせ 



相手の 体勢 
まかせで は 技 
ヒ。 キー 操作 
すし、 こ こぞ 
かける。 ただ 
合わせな いと、 

ん 4=, ある ぞ。 



立ち 技 一覧表 

背負い. 投げ 






内 ま 


SO 




1 練 
1 習 




1 の 




1 成 




1 果 




1 ね 






最初 はこれ やが な〜 



曰 本のお 家芸、 柔道が ァ クシ 
ヨン ゲームに なった。 キミ は栄 
光の 金メダル をめ ざして 道場に 

入門した。 はじめは 5 級の 白 帯。 
ここで、 力、 攻めの ラ まさ、 す 
ば やさ、 守りの ラ まさの 4 つに 
分けられた ステータスの ボイ ン 
卜 を 上げ、 昇段 試験に チヤ レン 
ジ していって、 最後 は オリ ンピ 
ックに 出場す るの だ。 





受け身の 修業。 1 回と つたう ち 
の 成功した 回数に よって、 守りの 
う まさ ポイントが 増減す るの だ 

. 打 




能力 値 力 St う 4 人の なかから 好 

きな キャラ を 選んで 



C し 10 回 行い、 受け身と 

同 し く 成功率で 攻めの うま さ ボイ 




立ち技の 基本 は、 
をく ずす こと。 力； 
がか かりにく いの； 
で 相手 を 左右に く- 
と 思う 瞬間に 技 を： 
し、 相手の 動きに' 
逆に 投げられる こ 





タ 
ィ 



グ 
だ 




o 相手が 出て くると きの 力 を 利用 

して 引き こ みながら 投け ばす / 



きお! ^'マ 





かさ るこ と 山 ctS:: とし 



寝技 は 相手 を 倒して からでな 
いと、 技に 入れない （あたりまえ 
か)。 寝技 は 立ち技からの 連続 技 
だから、 有効、 効果、 技 ありな 
どのと さに すばやく 押さえ こむ 
の だ。 相手 を 倒した 瞬間に キー 
を すばやく 押して 押さえ こむ。 
押さえ こんだら、 相手 を 逃がさ 
ないように、 キー を 連打 （ジョイ 
ス ティ ックの 連射 も 可） して 力 
を こめる。 寝技の 種類 は、 横 四 

方 固めと けさ 固めの 2 つ。 




相手 を 倒し、 けさ 固めに 押さえ 

こんだ。 審判の 押さえ こみと いう 
声が うれしい。 逃がさ へんで え 



0線>^リノ\ ヌトへ 出る と、 待てと 
I 、 う 審判ので かい 声が し て 中央に 

もどされて 再 i 式 合と なる 




W させ 真 柔道 世界一 



ゲームの 目的 は、 オリ ンピッ 
クで 金メダル を 取る こと。 その 
ために は、 厳しい 修業と 昇段 試 
験で ステータスの ポ イン 卜 を 上 
けて 試合 を 勝ち抜く の だ。 ちな 
みに、 コンピュータが プレイヤ 
—に 代わって 闘って くれる ォ一 
卜 モードと いうの も ある。 



やわら 


4 きゅう 


がら 
n お 


055 
D09 


せめの ラ恭 


034 


ま =^リ の きさ 


09S 







5 級の 白 帯から スター 卜。 昇段す 
るに したがって ステータスが 上がる 




昇 ぉぉ^^矣# 暴 は、 いつも 練習して い 

る 山 ilil 場 だ。 対戦 相手 は 5 人い る 



5 AM ち 抜 く と 認定 書が もらえる。 
途中で 負けても 勝ち 数 は 減らない ぞ 



なかなか 決めら 
れ なし へ 



相手の 出て き 

たと きをね らう 



大外刈り を 決める までの a* 壳 写真。 まず、 相手 を 左側に 押してい き、 相 
手が 押し返し て き た 瞬間に ふた たび 相手 を 押 し ながら 投げ を 打つ の だ 

© ボニー キヤ 二 オン 




Ot 式 合に は 5 つの 大会が あ り 、 下位の 大 さで 5 人に 連 
勝 し て 優勝 しないと 上位の 大会へ は 出場で き ない のた 



バス ヮー ドで キ- 
ラの セーブが でき る 

113 



3 月下 旬鼸売 予定 




^釣! 9*- シリーズ 第 2 弾 
今度 ほ フザッ シンク アクション ゲ 





ター 音楽 錢 

' S03-423"f 「一 

csa2/2+ g 



パス ヮ 



8,200 円 

.qM ''ズ，- 、へ. -■Stj*^' 
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仙人の 作った 
釣り コースに 挑戦 



日本から 遠く 離れた 西の 国に 
釣 りの 奥義 を 極めた 「釣 り 仙人」 
と 呼ばれる 老人が いた。 老人 は 
自然界に は 存在し ない 釣り コー 
スを 作り、 腕自慢の 釣り 人の 挑 
戦 を 受けて いた。 だが、 だれ ひ 
とりと して 仙人の 釣り コース を 
制覇した 者 はいなかった …… 。 
釣り コース は、 ふつうの 釣り 
場と、 主と 呼ばれる ボス 魚の い 
る 奥の 部屋からで さている。 

釣り場で 制限時間 （はじめは 
100 秒で 面 ごとに 変わる） 内に、 

カギを 持つ 魚 を 釣り上げ、 魚の 
落とす カギを ルアーに ひっかけ 
て 取り、 主の 部屋へ 入る の だ。 
主 を 釣る とさ は 制限時間 はない 

が、 持ち ルアー （はじめは 3 個） 
がなくなる と ゲームオーバー。 

ア^ バヮ" ^ッ， 

コース は 面が 進む につれ て 長 
くな り、 地形 も 複雑に なって 難 
しくなる。 敵 キャラ も 増える し. 
魚た ちの 引き （ヒッ 卜した ときの 
魚の 逃げよ ラ とする 力） も、 ぐつ 
と 強くな つてく る。 これに 対抗 
する ために は、 小魚た ちが 持つ 
てる アイ テ厶を 取って、 パワー 
ゲージ (魚の 引ぎ に 対抗す る 力） 
を アップ させたり、 制限時間 や 
ルアー を 増やした りして、 パヮ 
一 アップす るの だ。 



^IILh-<S~ -〜； - 


覇ゃ G 

で = わ 
きこし 
るの が 
か コ 釣 
の 1 り 
お ス 仙 
を 人 
制 じ 








最初の コース は 3 面画 分く らい.: 
ボ一 ト を 漕 ぐ と ォ黄ス クロ ールす る 

















」 一入に は 

がいつ ぱい 

釣りに は、 エサ 取りな ど、 釣 
り 人の ジャマ をす る 魚が つき も 
の だが、 この 仙人 編に も 強力な 
お ジャマ キャラが 登場す る。 ラ 
イン （釣り糸） を 切って しまう 恐 
るべき 敵 （力 二、 ェビ、 へビな 
ど。 ラインが 切れる と ルアー を 
1 つ 失う） や 制限時間 を 減らし 
てし まう ク ラゲな ど だ。 最初に 

持って る ルアー は 3 本 だから、 
敵 キャラ を あまく 見て ると、 す 
ぐに ゲームオーバー となって し 



主の 部屋の とびら を 開く カギ も、 
魚と 同じ 要領で 釣り上げ るの だ./ 




ルアー 



釣り上げた ッ ボでル 
ァ 一の 觀が 変わる 







e 


G 時計 マークの 

アイテム は、 制 
限 時間の 残り を 
増やして くれる 




碁 

一———— 


POW 


0¥ マークの 袋 
は パワー ゲージ 
のポ イン ト を 増 
やして くれる 






1 1 




1 1 U P 画 




|C5 1 U P マーク 

1 の 箱はル 7— を 
1 1^ やして く 
1 れ るの だ 




縦 や 横に 決ま 

行動 バタ— ' 



'た 動き をす るので 
'んで 対抗しょう 



1:^ 

e^， 



まう。. # 気が 抜けない ね。 



角 虫る だけで、 かんたんに ライン を 

切って しまう ェビに は 十分-; £意/ 




アドバイス をよ く 聞いて 



底の ほラ Z を 泳いで いる 大物 を 
釣り上げ ると、 ゆりつ ぺ やじつ 
ちゃん、 魚紳 さんが 現われて、 
その コースの 主の 釣り 方の アド 
バイス をして くれる ぞ。 
© 魚紳 さん は、 
世界的に 有名な 
釣り師。 主 を 釣 
り 上げる ための 
技術的な こと 力 < 
聞け るの だ 





うやって # り 上げる だ〃 



(5 幼なじみの ゆ 
りつ ぺは、 おも 
に 魚に 関する 情 
報 (主が どんな 
魚な の 力、） を教 
えて くれる 
G じっち やん は 
三 平に 釣り を教 
えた 人 だけに、 
主に 関する 情報 
と 釣り 方 を 教え 
て く れ るの だ 





ルアー を 投げて 魚 を 釣り上げ るまでの 流れ を 追ってみ た。 

©t キャラに; '±m して ルアー を 投げる。 ② 自分の 決めた ポ 
イン 卜に 米る ように、 リ 一ルを 伸ば し た り卷き 上げた り し 
て 操作す る。 ③ ねらう 魚の 動き （深さ） にあわせて 糸; §^ 申ば 
し、 平 を I てたり 倒したり して ルアー を 魚の 鼻先 あたりで 
遊ばせて 誘う。 ④魚 がヒツ ト したら、 麵 左上の パワー ゲ 
—ジを 見ながら 赤い 部分に 入らない よ う に;' しながら 叛 
き 上げる。 ⑤ ライン (釣り糸) が 切れない ように、 竿と リ— 
ル を!^ する。 ® 見事に 釣り上げ ると、 この ポーズ/ 



114 



©矢|-1,；;', 雄. li 本ァニ 




媒 体 


IMlIZlMSX-Audio 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1,980 円 




『き， 



号の 超 最新 




コンパイル 

0082-263-6006 



隔月で 発売して いる ディスク ステージ ョ 
ン だけど あまりの 人気に 春 号の 臨時増刊 
を 出し、 その ラ えまた また 5 月に も 増刊 
を 出す らしい。 いろいろ ネ 夕が つぎない 
わけで、 今月 も フォローと 最新 情報 満載。 









a 

, CO 肺 1 し S • 


.、 i 

メ '' 《 

If 



(e^, コン ハイル •■ ほかた ： さん 



ディスク ステ一 ショ ン春 号參秦 

[01 



Mttiy やつば リ 麻雀 は 
スルズ ように 長く 楽し 《る 



先月 号で 紹介した 春 号 も 3 月 
8 日に、 ついに 発売。 3 枚 組 
の 大盛り ソフ卜 だ。 1 枚 目 は A 
VG の 『平安 妖怪 伝」、 2 枚 目 は 
RPG の 『ランダーの 冒険 j、 3 



枚 目 は 福袋。 この 福袋に はコン 
パイルの ゲームの キャラクタの 
つまった キャラ 図鑑と 絵 合わせ 
ゲーム 『うさ 雀』 が 入って いる。 
― この ゲーム は 麻雀の 牌の 絵が 動 




くそ' 



私 は リーチ ざん す 



また ボンね 



Df#4 



ディスク ステーション 4 号 * * 
連載 シュー ティ 

ヴが 始まって 話題 騷然/ 



ディスク マガジン だからで さ 
ると つてお きの 企画が いよいよ 
登場。 なんと ゲームの 連載 だ。 
4 号から は 「ブラスタ 一 バーン J 
とい ラシ ユー ティ ング ゲームが 
数 ステージ ずつ 何回 かに 分けて 
掲載され る。 いよいよ ボスとの 
対決 か …… といろ ところで、 つ 
づく となる のかな。 

さて そのほかに は ソニーの 
""プレイ ボール IIj 、""メンバー シ 
ップ ゴルフ』 の テス 卜 プレイ。 ゲ 






RPG の 世界 は きびしい ものが 
あるな あ 一… 。 へビ きらい 

物に なって いて、 全部で 12 種類 
ある。 全 種類 を 1 匹ず つ 集める 
と 「動物園」 、 2 つず つ だと 「夫婦 
で ドン./」、 4 つず つ だと 「玉 山 
カル テツ 卜」 なんて おもしろい 
役が ある。 基本 は 麻雀 だから 相 
手の 捨て 牌 も 気になる し、 リー 
チの タイミング も 重要。 でも、 
リスが かわいい から リス は 捨て 



ー厶 アーツの サムの シリーズ、 
已 GV はこい のぼりと ユーザー 
の 投稿 写真 を モチーフ にした 
『デフォルメ K 旧 Sj。 愉快な a 
VG の 『魔 導師 ラル バ 3 • 完結 
編』 ち 忘れて はならない。 そして 
未定 だけど、 ナム コ （今度 は 
何 7) や システム サ コム、 ボース 
テックからの 參加も あるら しし、。 
もちろん M ファン も 予定に 入つ 
ている。 また I」 ク エス 卜な ど、 
よろしく/ 



クミ ゲ く ほぽ tr,' 



O 先月 号で 紹介した よ り パージ 
ョ ン アツ ブ した メイン ilB だ 



ないで …… なんて やって いると、 
相手の 思 5 ッボ。 かわいい ラさ 
ぎの ク セして、 けっこう ずるい 
感じ。 なにげなくつ, 3; やく セリ 
フ はちよ つと ゆるせない。 解い 
てし まえば 終わり、 といった ゲ 
ーム でない ところ や、 おか あさ 
んも できそう なと ころが ラれし 
いね。 3. 昍 円。 



★ も! ゴールデン ドラマ （PM9:00 — PMI I ：00) 読売 テレビ 系 = 

「花む この 母 花よ めの 母」 



コン ハイルの 会社と 
ゲームが ドラマの 舞台に. グ 

4 月 6 日 (木) の 『花む この 母 VS 花よ め <m』 

という 2 時間 ド ラマに コンパ ィ ルの ゲーム 

が' 登場す る。 ちさと （岩 崎 良 美) の 母 (菅井 
きん） と 姑 (草笛 光子) の 女の 生 き 方 をめ ぐ 
る 争いに 『スーパー コックス』 と いう ゲー 

ムで' をつ ける という 話た'。 4511 录 はスタ 
ジ才 だけど、 機材 や ゲームの ま^は コ ンハ" 
ィルで サポート。 ぜひ、 見て みたい; tec 乙 
の ゲーム は 5 月に DS の スペシャルと して 
発売 予定 だ そ う だ。 





415 



ダ:¥ 




※奢 3 3、 9 85 円 



！ かかる I 
霞 勺 k S 

1 り 99§ 

m 1 



発売中の ソフト を 再 チェック! 




期間 /1 月 15 日から 2 月 14 日まで 
期間 中に 発売され ち ソフト 



改装 増築の オン セール。 ちち るん、 
発売中の ソフ 卜 は 以前 どおり しっか 
り チェ ック。 新 コーナー • ソフ 卜なん 

でち べス 10 ち スター した 

丄 f 記号が 変わり ま 

無 印 は MSX2/2+ の ゲ一ム です。 ®aMSX2+ 専用 、肇は MSX/MSX2'I 
/T + の ゲ一ム です。 は MSX2 か 2; かで、 © は MSX か MSX2 かで， 
翻 6*、' 切り 換わります。 E は MSX-MUS に 対応です。 



： I. ま' i まま if^jfjp ^i^ii^feafe,- 



27'-' 參コ ナミ ゲーム コレクション Vol.3(D) コ ナミ. • 4.800 円 

コ ナミの ゲームが まとめて 
遊べる ゲーコ レシ リーズ。 
シリーズ として は、 最後に 
なった Vol. 3。 でも この あ 
とに は 番外 編 も ひかえて い 
る。 レ卜 口な 気分で、 たつ 
ぷりコ ナミ を 味わって/ 

* ゴー ファーの 野望 （FI)/ コ ナミ/ 5,800 円 

やっぱり シ ユー ティング は 
グラディウス シリーズ。 そ 
の 最新 作が r ゴー ファーの 
野望 J 。ひたすら 過激に シ」 
一 ティング を 楽しめる 1 本 
だ。 人気 もす ごいい きおい 
で 過激な 売れ行き。 



3P1 ウイザード リイ （R) ノア スキー / 12,800 円 

RPG ファン、 というより は ウイザード リイ ファン 待望の 
『ウイザード リイ』 ROM 版。 限定 発売で、 はやく 買わない 
と 手に入らなくなる ので、 ほしい 人 はいます ぐお 店へ。 熱 
烈な ファンに は コレクター ズ アイテムに なりそう （7)。 





フ 卜な A; でもべ ス卜 



先月までの 「ふ' らり ショップ 
~」 にかわって 登場の 新 コーナ 

一、 「ソフ 卜なん でもべ ス卜 10」。 
いままで FFB に a 載され てい 
た、 「JSP 渋 谷 店 売り上げべ 
ス卜 10」 の ほか、 いろんな 観点 か 
ら 見た ソフ卜 に関するべ ス卜 10 

など、 毎月 掲載して しまおうと 

いう わけ だ。 今月 は、 本誌 3 月 
号の アン ケー卜 (©、 実際に 遊ん 
でお もしろ かった ものの べス卜 
10 を 掲載。 べス卜 10 内に キミが 
ちって いる ソフ卜 はいくつ あ 
る 7 そのほか、 こんなべ ス卜 
1 D が 知 りたい な どの 要望が あれ 




1£ ^論 — 一 -- 




に ィース II」 の 人気 はす ごい 

ば、 できるかぎり 掲載して いき 
たいと 思う ので、 おもしろい ァ 
イデア を 八 ガキで 送って ね。 あ 

て 先 は、 〒105 東京都 港 区 新橋 
4-10-7 TIM MSX-FAN 
『べス 卜 lOj 係まで。 楽しい 企画 
のお 便り 待って ま 一す „ 
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読者の 選んだ 

おちし ろかつ ちべ ス卜 10 



I ィ―ス D 

ハイ ドライ ド 3 

j 信 長の!? M 〈全国 ns> 



THE プ □IHflJ?? ぺ ナン ト レース 



ィ— 



ョ国志 



ヽ ルマゲ ドン 



グラディウス ； 



ジンギスカン 



スナッチ ャ一 



おもしろかった もの は、 長く 楽 
しめる RPG が 強いよう だ。 （3 月 号 
アン ケー 卜 調べ） 

lAij ： サト一 厶 



J&P 渋 谷 店 
売り上げ ベスト 10 



照 位 


前回 順位 


ソフト 名 


1 




ディスク ステーション 3 号 


2 


4 


ゼビ ウス 


3 


3 


ス一 パー 大魏 


4 




ウイザード リイ 


5 




POWERFUL まあじゃん 2 


6 




テトリス 




9 


ラス ト • ノ、 ルマゲ ドン 


8 




ィース D 


% 




コ ナミ ゲーム コレクション Vol.3 






ゴ一 ファーの ifg 



OPf< 定 発売の ゥ ィ ザ一 ド リイ R 
M 版 力 \ 予約の 多 さで いき な り 4 
位と 大 健闘。 （2 月 15 日 調べ） 

リ. I 『に J&PK?Hi】. J&l'Wjllll,i,. LAOXit-t/g.-J-illVi 



4 日 尸 メリ カン サクセス （□)/ ウィン キー ソフ卜 76,800 円 12 

ァクの 強い 絵 がらと、 かわ 

つた 設定の シ ミュレ ーショ 
ン。 土地 をめ ぐって コンビ 
ユー 夕 や 友 だち と 競い あう 
の だ。 アメリカで 成功 を 手 
に 入れる、 これ ぞ アメリカ 
ン ドリー 厶 とい ラゲ ー厶。 ^**^»^-：： 

8B ディスク ステ— シ ヨン 3 号 (□)/ コンパイル， 1,1 
もう 知らない 人 はいない よ 一 

ね。 おなじみ ディスク ス 

ーシ ヨンの 3 号。 3 号 は、 
「フ アミ スタ ホームラン コ 
ン テス 卜」 や アクション ゲ 
ーム 「バ 卜ル ワーカー サム」 
が 楽しい。 





プロの 碁パ一 卜 2(D)/ マイ ティ マイコン システム パ 9,800 円 

ム r 



マイ ティ 
(日本 囲碁 ソフ 卜） の 囲碁 シ 
リーズ。 問題 形式で、 棋カ 
が ぐんぐん アップす る。 囲 
碁で ひと 息、 そんなお 父 さ 
ん たちに おすすめの まさに 
実用 ソフ 卜。 






I、 な 響 八 



？ とき うお さま 蟬 I 
'ぉぱ おお ^S， 

似た $。 と W うわけ で、 今月 か しの 



i 



n 分 IT ぶ 《ョ Si 
ま は-どぶ- 



"^画面; て 開発 中の ちので 



删 



3S*iSfc(tTt 〈まず は、 ご あいさつから〉 新設され たこの コーナー。 カミングス 一 ンには 載らない けれど、 新作 発売 予定表 だけで はわから ない。 
レ 、し *T すか んな 新作に ついての 情報 や 裏話な ど、 こまごまとした 情報 を 紹介す る コーナーです。 まず は、 よろしくと ご あいさつから。 



媒 体 




対応 機種 


csa2+ 専用 


価 格 


12, 800 円 


ジャンル 


シ ユー ティング 




I. ときには 悲しいで きごと も- 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


SB, BOOR 


ジャンル 


シュ一 ティング 




それ を 乗り こえて 進め 



ミツ ドガ ルツ 

■ ウルフ チーム 疆ほ[]3- 5273-4795 画4 月 （MSX2+)5 月 （MSX2) 発売 予定 



セ イク リット ファンタジーと は？ 



なかなか 好評の 「アーク ス J に 
つづいて ウルフ チームから 登場 
する のが、 この 『ミツ ドガ ルツ』 
だ。"" アーク ス J や 「ミツ ドガ ルツ』 
など は、 S'F*S (セ イク リツ 
ド- ファンタジー • シリーズ） と 
ぃラ、 ウルフ チームの オリ ジナ 
ル • ファンタジー • ワールドで 
< り ひろげられる シリ ーズ ちの 
の 物語な の だ。 

さて 「ミツ ドガ ルツ _! の ほう は、 

MSX£+ 専用 版と MSX 2 版 
が 発売の 予定で、 MS X 2 版 は 
サイド A、 已の 2 つに わかれて 
発売され る。 内容 は、 アド ベン 

チヤ 一に 近い シ ユー ティ ング。 



といっても、 読者の みんなに は 
わかりに くいと 思う。 基本的に 
8 方向 スクロールの シュ一 ティ 
ング ゲーム だけど、 そこに は、 
数々 の 謎につつ まれた 物語が 多 
分に 関わって いて、 途中の ビジ 
ュ アル シーンで、 その物 語が 進 
展 していく しくみ だ。 

ドラゴンと 人間が 共存して い 
る、 そんな 時代に、 ホ ワイ 卜ド 
ラゴン 族の サー クンと 兄弟 同然 
に 育てられた 主人公 力 インが、 
謎の 漆黒の 剣 をぬ いてし まろ。 
その 瞬間から 平和 は 乱れ、 2 人 
は 運命の もと、 物語へ とまさ こ 
まれて いくとい うお 話。 




物語 は 非 tL 



運命 を 背負う はめに なった 漆黒の 剣。 この 别を めぐ リス 卜- 



-は顏 




み MSX2 版 は 2;t: 



G ドラゴンに 育てられた 主人公 カイつ 

い ドラゴ ン が 兄弟 同然 のサ ー クン 



'ど ゥ ル. フチ一 
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3S*IS7£(tTt. 〈妖怪 変 紀行 発売 延期 7〉 ブレイン 'グレイから 3 月に 発売 予定だった r 妖怪 変 紀行」 だが、 都合に より 発売が 無期延期、 つまり 見合わ 

V* レ" す 77，？ せる ことにな つた。 待ち望ん でいた ユーザーに は 残念 だが、 しょうがな いこと だ。 2 度と こんな 不幸がない こと を 望もう。 



時空の 花嫁 




画工 画 堂 スタジオ 國£?(]3- 353-7724翻3 月下 旬 発売 予定 
ファンタジーの 世界へ タイ 厶卜 リップ 



m 优 
y 不 1 サ、 


\12^ 


ゥォ nK 機種 
ス 1J" し、 1 戌 促 


l'TVJ« /つ 上 


VRAM 


12BK 


価 格 


7.800 円 


ジャンプ レ 


ロール プレイン グ 





恋人 ク ミ コ がさ ら われて しまう 



未来に なると、 人類 も 時間 を 
自由に あやつり、 未来へ ち 過去 
へ も タイムマシンで 思い どおり 
に 行き来で さるよ ラ になる かも 
しれない。 そんな 未来のお 話が 

RPG になった。 

時間の 旅が 自由にで さるよ ラ 
になった 22 世紀。 念願 かなって 
夕 ィ厶パ 卜 ロールに 入った 主人 
公ケン （キミ） が、 つれさられた 
恋人 クミコ を 助けに、 時間 を ま 
たに かけて 旅 を するとい ラス 卜 
—リー だ。 犯人の タイムマシン 
は 1503 年に 漂着した らしい。 任 
務 遂行の ために、 キミに あたえ 
られた 時間 は 1 週間し かない。 



いそいで 15 世紀へ 出発 だ。 

ゲーム は、 マップ 上 を 歩き、 
敵と戦い、 人々 の 話 を 聞 さなが 
ら旅 をす る RPG。 体? D 制で、 
体力が になる と ゲーム オーバ 
一とい う、 一見 ありきたりの ゲ 
ー厶 だ。 しかし、 ユニークな 敵 
キャラ や アニメつ ぼい グラフ ィ 
ック、 コマンド 選択 式の 操作し 




Ot* 貝かない タイム パ ト 口 




o ク ミ コが つれさ られ たと 思われ 

る 16 世紀へ と 舞台 はう つる 



やすい 戦闘 シーンな ど、 ゲーム 
を 楽しく もりあげる 要素 はいつ 
ぱい 用意され ている。 楽しく 遊 

ベる こと 5 けあいの ゲームに な 
つてい る というわけだ。 

はたして 恋人 クミコ は どこに 
いったの か 7 さらった の はい 
つたい 何者な のか 7 深まる 謎 
は キミの 手で 解き明かし ていか 
なければ ならない。 




ーンは コマンド 》 尺で ス ビーフ 



戰闘シ 乃 

ィに 進行。 敵 fo ユー ーク 



シュ ヴァル ッシル 卜 



匿 ェ画堂 スタジオ 國03- 353-7724曆4 月 中旬 発売 予定 



銀河に くりひろげられる 狂乱の 戦い 



スペース シャ 卜ルの 打ち上げ 
がくり かえされ、 最近で は、 宇 
宙に 居住 空間 を もとめた、 スぺ 
ース コロニー などの 計画 も ある 
らしい。 そんな 研究が すすみ、 
宇宙に 人類が 住む ょラ になった 
ころの、 みにくい 争いが 背景と 
なる シミュレーション だ。 

8 つの 強国が 対立し、 戦争の 
絶えない 狂乱の 時代 を 統括 し 、 
平和へ とみち びく のが ゲームの 
目的 だ。 軍事面、 外交 面、 技術 
開発な どな ど あら ゆる 分野の 政 
策 をた て、 自国の まわりに 起き 
る ことがら を 判断よ く、 かつす 
ば や く 解決 し て いかなければ な 



ら ない。 どの 政策にたい しても、 
きちんと 考えられた 戦略が 必要 
となる。 へたな 考え 休む に 似た 
りと ぃラ わけ だ。 

戦闘 シーンな ど は、 スムーズ 
で 美しい アニメーション 処理が 
ほどこされ、 シミュレーション 
ゲームと ぃラ 地味な 感じの ジャ 
ンルに メリ 八リ をつ けて いる。 
SF 好きの 人ゃシ ミュレ ーショ 
ン好 さの 人に はおす すめ。 だけ 
ど、 コマンド などの 項目 は、 か 
なりこま かく、 リアルに 設定 さ 
れ ている ので、 ゲームの 難易度 
はかなり 高い と 思われる。 心し 
て かかる ように/ 



媒 体 




対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 




価 格 


9.800P3 


ジャンル 


シミュレーション 
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C I I 山に';' ベター 1 



《：：ゃ：！：：^^：：：！&：！^^^く：^^：：：：：：：：：避 



• « * • « . 



モン モン モンスター 



I ホッ卜 • ビィ 園55(]3- 36 卜 4063睡4 月 発売 予定 



フランケン 物語？ 自分 も 敵 も モンス タ- 



だれでも 知っている フランケ 
ンシュ 夕 インの 物語。 科学者 フ 
ランケ ンシュ タイ ン 博士が 作つ 



た、 人工 人間 フランケンの 話に 
はつ づきが あった （7)。 フラン 
ケンが 誕生して から も、 博士 は 



ス G 
キ 各 
ャ ラ I 

ラ ゥ 
が ン 
待 ド 
つ の I 
て 取 I 
い 後 
る に 
。 は 

れ と 
は う 
ラ ぜ 
ゥ ん 
ン の 

ド ご 
< 

ボ 



31 



wsm 



j|V8g ぽヒ f li&lsl^- 




媒 体 


ぬ E 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


S.800 円 


ジャンル 


ァ クシ ョ ン 



人工 生物 や ロボ ッ 卜 を 作り つづ 
け、 ある 曰、 実験の 失敗に より、 
知性 を 持 つて はいる が 理性 を 持 
たない 怪物 「メガ ルド」 を 誕生 さ 
せて しまった。 メガ ルド は 未完 
成 生物 や ロボ ッ 卜 を ひさつれ、 
街の 人々 を 食糧に してし まおう 
という おそろしい 計画 をた てる 
のだった。 そこで、 優秀な 頭脳 
と 慈愛の 心 を 持つ フランケン は、 




メガ ルド を 倒すべく、 敵 本拠地 
へと 出発した。 
洞窟、 地底 湖、 洞窟、 研究所 

と 4 ラウンド 構成の アクション 
ゲーム だ。 マップの ところ どこ 
ろに 出て くる 8 種類の パワー ァ 
ップ アイテム や 力 回復 アイ テ 
厶を 取りながら 進もう。 各 ラウ 

ンドの a 後に は ボス キャラ も 待 
ち うけてい るぞ。 




纖 



お ま S 圆ず 



O フランケンが 不気味な 各面 を 冒険 エイ リ アンみ たいな 怪物な ど 登場 



お 括 /"一' け でも 〈八 イド ライド X と は？〉 先々 月から 新作 発売 予定表に 名 を 出した r 八 イド ライドん （TSE ソフト)。 じつは 年末 発売 予定の RPG の 
レ、 レ、 T すか *? ことで、 八 イド ライド シリーズ ではない そうだ。 でも、 八 イド ライドの 作者が 作る そうな ので やつば り 気になる。 
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ティ ガンの 




■ ァー テック 國004^-87-8631 画3 月 発売 予定 



「かもしれ ない」 で ストーリーが 展 



とつぜん 妻に おそいかかった 
その 奇病 をな おすべく、 
冒険の 旅が はじまった。 ときに 
は、 街の 人々 から 情報 を 得、 敵 
と 戦い、 まず は、 奇病の 謎 を 解 
さ 明かさな けれ ぱ ならない。 

シリアスな ス卜ー リーと、 絵 
画の ような グラフィックで 展開 
する パーティ 形式の RPG だ。 




妻の 奇病の 謎 を もとめて 



旅の 途中に は キミの 仲間に な •： 
て くれる 人々 も 現れる。 



ん © 

な 建 
人 物 
か に 
ら 入 
しかし、' 纏き 

彼ら を 含む、 すべての 人物 は自 が い 

我 を もち、 必ずしも キミの 思い ろ 

どおりに 行動して くれる と はか 

ぎらない。 戦闘 中 も 自分 を 操作 

でさても、 仲間 は 操作で きない。 

すべて 、〜してく れる 「かもしれ 

ない」 にお まかせ だ。 




街の 中で はお もに 情報 を 集める 



媒 体 


l2Do] 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




価 格 


g.800 円 


ジャンル 


口一 ルプレ イング 





れが、 ゥリの ひとつ 加 藤 直 之 氏の 書い 

ク 画面 



Q ダ ン ジ ヨンで は 敵 

と 戦闘しながら 進む 



テレフォン クラブ ストーリー 



麵 コンピュータ ブレイン 國06-649-3820國3 月 中旬 発売 予定 

テレフォン クラブ を ゲームで 体 

少し まえに、 世間で 話題に な 
つていた テレフォン クラブ、 略 
して テレクラ。 その テレクラの 
潜入 レポ一 卜 を かねた、 ちょつ 
と エッチで 楽しし 、ゲームが 登場。 
その 名 も、 ズ バリ 『テレフォン ク 
ラブ ス卜ー リー』 だ。 

ゲーム は、 ことば を 選択して 



媒 _ 体 
対応 機種 



VRAM 



価 格 



ジャンル 



csa2/2+ 



7. 800 円 



アド ベン チヤ- 




実際に テレクラに 取材に L 
と 力 、…一 （なんてね） 



あてはめる クイズ 形式の アドべ 
ンチ ヤー。 内容 も テレクラの 実 
情 どおり、 リアルに 設定され て 
いるら しい。 実際に は、 テレク 
ラに 入り、 電話の まえで 準備。 
あと はか かってき た 電話 を タイ 
ミンクよ く 取り、 冗談な どま じ 
えてう まく 会話 を もりあげる。 



そして、 女の子と 約束 をと りつ 
けて いくとい うわけ。 待ち 合わ 
せ 場所 や デー卜 コースな ども、 
慎重に 選ばなければ タメ。 デー 
卜で も、 彼女 をたい くっさせて 
はいけ ない の だ。 この ゲームの 
場合、 ひたすら 女の子の 機嫌 を 
とって、 耐える 男に 徹する のが 
攻略 法 かちね' 





かわいう で 

いう 入に はァレ 



) 子と 知り ず； と 

'クラ は ひつ ナ -り . 




女の子と デー ト できる も X X でき 
る も キミ の 話 ffif し だいな の だ 



MSX の 画面がなくても 
『J ふ，!"〜 ,』 ム TaVC 

【表お よつ 蘭 仆 

ゾィ! <2 

• 対応麵 ： M S X 2 / 
2+秦 媒体： 8 0[^1秦ソ 

RAM: I28K 秦 価格 ： 
未定 • ジャンル ： R P G 
秦 発売： 乾 EM 1 より 

4 月 発売 予定。 

昨年の 春に 同社よ り究 
売され ている 『ゾィ ド』 

の!^ チ io なお ファミコン 
版の 『ゾィ ド 2』 はすで 
に 発売と なって いる。 

おもちゃの 世界から 出て きた 人 
気 キャラクタ 「ゾィ ド」 シリーズ 
の 怪獣た ちがくり ひろげる、 ァク 

シ ヨン 性 たっぷりの R PG。 共和 
国の ゾィ ドに 乗り、 帝国 軍の ゾィ 
ドを 倒す の だ。 他の R P G と 比べ、 



白と 黒の 伝説 (百 鬼 編 、輪廻 転生 編、 ァスカ 編) 




DATA 

PAKTSl 肩, 

^ き 

努，" 1"ゥ い 


£：* ん 

orr 


j ■ ：■ 


8m 



鲁 対応 « 重： MS X 2 '2+ 會媒 

体： ディスク 參 V RAM: I28K 
參 価格 ： 未定 暴 ジャンル ： ァ ドべ 

ン チヤ一 翁 発売： ソフト スタジオ 
W I NG より 夏 ごろ 発売 予定。 》 
311 とち ム:: の ィ士^ と 同 

過去に、 といっても 現在の MS 
X ユーザーの 記憶に はない ぐらい 
まえに 同社から^ 売され た MS X 
I 版の シリーズ もの ァ ド ベン チヤ 
一の リメ イク) 3 編と も、 シナ 
リオ も 多少^ され、 グラフ イツ 
ク など はもち ろん 新しくな つて、 
MS X 2 の ディスク 版と して 登場。 
MS X I 版 は、 テ一フ 版の ため デ 
一夕の 読み こみな どに 時間が かか 
つたが、 そういった 悩み もデ イス 
ク 版て 傅 消される わけ だ。 



内容 は、 オカルト めいた アドべ 
ン チヤ一 となって いて、 ホラ一 好 
き の 人に は もって こし 、の ゲーム だ。 

テ一 フ") is に は、 ゲーム テープ ひ 1^ 
に 音楽 テープが ついていて、 それ 
を ゲ一ム 中に 鳴らせば、 いっそう 
ホラー 気分 ももり あがる というの 
がゥリ だった。 ディスク 版に 音楽 
テープが つく か は絲。 




かわって いる 点 は、 戦闘 シーンに 

なると 3 DIM の シュ一 ティ ング 
になる あたり。 途中で パーツ や 新 
しい ゾィ ドを 買って パワーアップ 
しつつ 敵から 辩ロ国 を 守る のた'。 
写真 は ファミコン 版の もの。 




輪廻 幸 姓 編 （MS X 版） 



鬼 編 （MS X 版） 



？禽 な 1 维。 I 

ュ い f ひ々 ミ の" Sy?;r お: ピミ お 



ァスカ 編 （MS X 版） 



お IS だけ" T ち 〈夏に むけ 新作に 期待/〉 光栄で は n 言 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 J と r 水滸伝 J の 移植 を 決定。 発売日 はま だ 未定 だが 発売され る こと は 確か 

か？ だ。 ほかに もコ ナミが 夏に 発売 予定の 目玉 ソフ卜 を 隠し持って いるとの 情報 を 広報の 紙 尾さん より 入手。 夏に 期待し ょラ。 
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(：コンヒュ一 ^？ブレ イン 
iC !|i/2KMl '、C ソフト スタ ジ才、 VING 



f ^いも 本" め V, ，—一 



i4 新作 冊定 

本と ソフ 卜 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 





注意〃 記号が 変わりました。 

無 印 は MSX2/2+ のゲー です。 ® は MSX2+ 専用の ゲームです。 
は MSX2 か 2+ かで、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わり 
ます。 H は MSX-MUSIC 対応です。 



予定日 タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



攀 




ウル ティ マ I (□) /ボニー キヤ 二 オン /6.8(]0 円 

ドーム （□)/ システム サ コム /9.800 円 

デュアル ター ゲッ 卜 第 4 の ュニッ 卜 3 (□)/ データ ウェス 卜/価格 未定 13 

マスタ— . 才ブ , モンス タ―ズ マッカ レ クシ ヨン (D)/ システム ソフト /4,50[1 円 

天 九 牌 (□)/ スタジオ パン サー /6.800 円 

ディスク ステーション 春 号 コンパイル /3,980 円 El 

少女 遊戯 （□)/ グレイ 卜 /7.800 円 

ディ ガンの 魔 石 (□)/ ァー テック/ B.800 円 

テレフォン クラ ブス 卜一 リー (□)/ コンピュータ ブレイン /7.800 円 

パック マニア （□)/ ナム コ /B.mO 円 

美しき 獲物た ち PARTB([D)/ グ レイト /4.000 円 

美/ j> 女コ ン卜 ロール （□) / 八ード /6,800 円 

怨霊 戦記 (□) /ソフト スタジオ WlNG/g,8D0 円 

ポッ キー (□)/ ポニーテール ソフ 卜/ S.BOO 円 21 

マラ ャの 秘宝 （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン 円 

熱血 柔道 (R) /ボニー キヤ 二 オン /6.B0D 円 

® プロ野球 ファミリ- スタジアム ホ- ムラン コンテスト (D)/ ナム コ朋円 

時空の 花嫁 (□)/ ェ画堂 スタジオ Z7.80(] 円 13 

O ザ. ゴルフ (□)/ パック . イン . ビデオ /S.800 円 

ワープロ カー 卜 リッジ （R + D)/ 松下電器 /24.80D 円 

秘録 首斬り 館 (ロ)/已1丁 2 /8.800 円 

釣り キチ三 平 釣り 仙人 編 (R) / ビクター 音楽 産業/ B.200 円 

三つ 目が とおる (R)/ ナツメ Z7.8D0 円 

メ ン バー シ ッ プ ゴルフ （□) / ソニー /7.8m 円 

マイ 卜. アンド. マジック 2(ロ)/ ス ターク ラフ 卜 円 

ま じ や べんち や一 (□)/ テクノポリス ソフ卜 /6.800 円 



MSX . FAN5 月 号 (本)/ 徳間 書店 Z 特別 定価 

O ディスク ステーション 4 号 (□)/ コンパイル /1.98D 円 

雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフト /8.B00 円 
幽霊 君 （R)/ システム サ コム /6.B00 円 
GCA LC (□ ： 要 八ルノ 一 卜）/ 八ル 研究所 /14.B00 円 
田 代 まさしの プリンセスが いっぱい (□)/ 八ル 研究所/価格 未定 
パチプロ 伝説 （R)/ 八ル 研究所 Z 価格 未定 

ビバ ラスベガス （□)/ 八ル 研究所/価格 未定 

シュ ヴァル ッシル 卜 （□) / ェ画堂 スタジオ /9.800 円 

死体 置 場で タ食を （□)/ テクノポリス ソフト /9.800 円 

さ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 2(R)/ ゲ— ムァ一 ッ 円 [3 

® ミツ ドガ ルツ （□)/ ウルフ チーム /12.80(] 円 laQ 

魂斗羅 (R)/ コ ナミ /5.B0D 円 

參 ワンダ一 ボーイ H (R)/ 曰 本 テク スタ /7.800 円 

モン モン モンスター （R) /ホット' ビィ /S.SOO 円 SI 

參 PLAYS ミュージック (本 +□: 要 [？ 1)/ 徳間 書店 ノ 価格 未定 



MSX • FANS 月 号 (本)/ 徳間 書店/特別 定価 
ディ スク ステ一 シ ョ ン 初夏 号 (□) / コンパイル /4.980 円 
U ッブ スティック ADV (D ： タケルで のみ 販売)/ フェアリーテール ノ' 6.800 円 
ファンタジー ゾーン 11 (R) /ボニー キヤ 二 オン /6.8[]0 円 
® ファミリー スタジアム （R)/ ナ厶コ /価格 未定 1*3 
ミツ ドガ ルツ SIDEA(D)/ ウルフ チーム /8.80(] 円 [2 
ミツ ドガ ルツ SIDEB(CD)/ ウルフ チーム/ B.800 円 [2 
シャ一 ロック ホームズ (□)/ パック • イン • ビデオ /6.800 円 
ガル フォース 怒 S の カオス (D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7,800 円 




ガウ ディ （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 IsQ 

シャ ティ （□) /システム サ コム /S.MOp 

ベ 卜 ナム 1 g68(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/ _ ，格 禾定 

ガル フォ一 ス 虹の 彼方に （□)/ ス キャップ 卜 ラスト /7.B00 円 

スター ダス 卜 八 イス ク一ル (□)/ データ ウェス 卜 /7.S00 円 

ゾィ ド n (R)/ 東芝 EMI/ 価格 未定 
センタ— コー卜 （□)/ ナム コ /価格 未定 laQ 

テラ ク レス タ （R) / 曰 本物 産 /7,800 円 

ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

殺しの ドレス (□)/ フェアリーテール /S.BOOg 

ファン 夕ジ —m (□)/ ボース テック/ g.800 円 isfl 

ウル ティ マ n (□)/ ポ ニー キヤ 二 オン Z7.8D(] 円 
ウル ティ マ V (□) /ボニー キヤ 二 オン/価格 未定 



白と 黒の 伝説 百 鬼 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
白と 黒の 伝説 輪廻 転生 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
白と 黒の 伝説 ァスカ 編 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
私鉄 沿線 殺人事件 (m/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 
内 山 亜紀の 超 番外 編 (m/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 
制服 図鑑 ュ- ザ- コンテスト バ— ジョン (D)ZNEW SYSTEM HOUSE OHZ/ 価格 未定 
蝶 類 図鑑 I O/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 
JIS 囲碁 学校 中級 (□) / マイ ティ マイ コン シス テさ Z 7 .B00 円 
棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイコン システム 円 

東方 見文録 (□)/ ナツメ/価格 未定 

首都 奪回 （□) / Z A P /価格 未定 

名 監督 価格 未定 

東京 終末 戦争 ( R )/ テクノポリス ソフ 卜/価格 未定 

アメリカン フッ 卜 ボール (□)/ ビング ソフ卜 /S.800 円 

パイレーツ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 

++ ィ レン 卜 サービス （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン Z 価格 未定 
ガン シップ (R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
いつみ セン セ一シ ョ ン （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
水 原 マサキ 画集 （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
神の 聖都 (□)/ スタジオ • パン サ 一/価格 未定 12 
プレイ ボール II (□)/ ソニ一 /6,800 円 



曰 日日 日日 日日 旬 旬日 日日 旬 旬 旬日 日日 旬 旬 fs-lp-ls-JS'??? 

3 3 3 3 3 8 ^ 上上^::^ SB 中中 中 ECi S: SB 下下 下下 下下 n 



曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 旬 旬 曰 旬？？ '？？ァ 

8 8 上上 上上 上上 中 下"' 



曰 曰 旬曰甸 7 7 7 7 

88 上 下 *■ 〔 ^ r 



5 月 



B 月 以降 発売 曰 未 M 



」 月 EG 曰 現在の ものです。 
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ん秦 



中 真っ赤な 柱 や 照明の せいて llj^ 店み たし 



ク- ラフィック は , ―, マ， 十 

ュシ ュッと すべらせて たに' £ん -'— '- 




手前で 目立つ 

第-開発 課 課長の 阿 B 伸宏氏 

フジテレビの 近くに フジ テレ 

りと ぃラ 商店街が ある。 未 

欄 担当者 は、 ェ画 堂から ファク 
シ ミリで 送られて きた マップ を 
頼りに フジテレビ 通り を さまよ 

し、、 と ある パン屋の 2 階で ェ画 
堂 を 発見した。 なかに 入る と 様 
子が 変 だ。 女の人に 話しかける 
と ゾソフ 卜 ウェア 開発部 ならこ 
の 先の 角 を 曲がって …… 」 とい 



お そのと なり か， ソフトウェア 
S — 開発 iSis 長の; asjt 専氏 

ラ 情報 を くれた。 いわれた とお 
りに 進んで いくと 情報 どおりの 
ビルが あり、 なかで 3 人の 男の 
人が わたしたち を 待って いた。 
昭和 天皇の 著書と ボード ゲーム 

ェ画堂 はじつ は 大正 7 年 創業 
と いう 歴史の ある デザィ ン 会社 

で、 本の 装丁 やお もちやの 企 
画. デザインな ども やって いる 
ところ なんだ そ ラだ。 業務が 広 



丁 

'ボ 
'の 
た 



がるに したがって 分室が 増え、 
この あたりに は 本社 や ソフ卜 開 
発 部 を 含め 4 つの ェ画 堂が ある C 
「昭和 天皇に は 何 冊 かご 著書が 
あります が、 そのうち 『相 模湾産 
海胆 類』 など 7 冊はラ ちで 装 
してい るんで すよ」。 へ〜 
ード ゲーム を はじめ 玩具 一般 

企画 デザイン もやって ます U _ 

とえ ぱ あの 『人生ゲーム』 の 曰 本 
版もラ ちの デザイン なんです」 
(角 田さん)。 

原 宿 ァフ夕 ダークの ポ イン 卜 

今回、 ェ画堂 を クリップした 
の は、 最近 出た 『原 宿 ァフ夕 ター 
ク』 に 本誌の 副 編集長が 思い さ 
り はまって いたから だった。 

シナリオと ゲーム デザイン を 
担当した 立 岡さん によれば 「晶 
後に 隠された 事実が いっぱい 



g21X2P 屋 AL WEATHER 



、出 



となりで 推理 

小説 を 読んで いる 人が いる。 その 

擴里 小説 は あなたが つい 最近 読ん 
でし まった 本だった。 どうす る。 
® だまって 見て いる 



(Dtfc 線が 書いて ある 部分 をつつ く 
(f 犯人 を 教える 

これ は、 II* 部と AVG との Bflf 系 
でい つも 問題になる テーマた '0 ③ 
ま では やらない か"、 どこ ま でう * 
〈② できる 力、 が 問題で、 担当者 も 



，sc: n B f^M:;r";iT 当 者 も が モング ミン。 そ納 



気つ' かない うちにう つか リ③に 近 
いこと を 書いて いる こと も あるか 
もしれ ない。 たまに 読者に 怒られ 
る こと も ある けれど、 怒る 読者と 

■Bvi; 読者の どちらが 多い か、 それ 
が モン ダミ ン。 それが' モン ダミ ン。 

/ 



てく るよう な アンフェアな ミス 
テリーに はしたくなかった。 あ 
の ゲームに は 伏線が いろんなと 
ころに あって、 それに 気づけば 
早く 解ける はずです よ」。 うちの 
副 編 は マヌケ なのかな あ。 
すごい 名前の 新作 ソフ卜 

いま 『時空の 花嫁』 に 続いて 
『シュ ヴァル ッシル 卜』 の 移植が 
進んで いる。 制作 チーフ は、 あ 
の 『覇 邪の 封印 J も 担当した 阿賀 
さん。 この ゲームの 内容 はカミ 
ングス ーンで 紹介して いるが、 
夕 ィ卜ル がなん だかす ごい。 「こ 
れ はたまた ま 読んで いた 本に 出 
I きた 学者の 名前なん です。 プ 
ラック ホールの 半径 を はかった 
人 だと か」 （阿賀さん)。 深い 意味 
はない そうだが、 いい 名前 だと 
ク リツ 八' 一は 思った。 

AD INDEX 



アスキー. 



] ン パイル.. 
ジ羊 電機 ■ …- 



6、 表 3 



CHIEF = 北 根紀子 SENIOR CONTRIBUTING 
太 田雅季 + 尾 上 全 利 + 白 戸知已 
一一 一崇 由紀 + 諷訪由 里子 十 



.■BUSHER= 山 下辰已 く編集>速間鲁^夕：7；：77^^:；^^；^。*^"^— — ^—一 
EDITOR= 山 科敦之 SENIOR EDITOR-;* 谷隆 ご"， rS^L -， 。^： 高棵 成年 モ。 瞻 IN 
神 保 郁雄 + 高 田 陽 + 引田 伸 一 + 福成雅 公 ^E^'I^O+RI^ ほ S^AFF^ 上 村治彦 + 永 吉敏男 ASSISTANT EDrrORS = 太 田 

田英幸 + 删浩司 + 横' 川; 申彦 + 貪ず 『賢 通な, 5， な T D A 二 PHOT 。隨 PHER- 浜 野忠夫 CO 瞻 BUTOR= 田崇 由紀； ，巧 由 里お 福 
J ラ惠 + 小麵彦 + 奥 川 奈津子 + 、泰 之， DE^I=RS!S5 な， 

孝 全 + 高木お 一十 青柳 麵 + しま づ ★ どんき 十 中 野, ，ま" つつ， 見』， 相 + 阿部 真 司 + 井沢 俊 こ +高田 亜季'; ILLUSTRA:s2 = 
，ま * ラ冊 贿 GRAPHERS= 矢聽三 + ュ NI ひ お;^ =i ，ま 2 + 成 随宏' 暖 R 劃 STS = 中 野 力？，—，: 

^^：；：！！^^？^^！^リ 子 • 平嶋子 . 麵己久 あ L せ 取 大ヮ 日— 本ト印 ャ刷ン 株 告 • 石 塚壮— ■ 崎山裕 
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本 誠 載の 写真、 イラスト、 プ Q グラムお よび 記事の 麵 転載 を 禁じます。 



楚子 技術 教育 協会 …-. 

徳間 書店 

日本 フローラ ルアー f 

ハル 研究所 

ビ クタ一 音楽 産業 …-. 

BIT? 

ブレイ ン' グレイ 

ホッ ト' ビィ 

マイクロ 連合 

マイク a キャビン …… 

松下電器 産業 

リノ < —ヒル ソフ ト 



'"'124、 125 
'表 2、3~5 
-'… 84.85 



-88、 89 



ASCW 

ASCII CORPORATION 




あなた はまず、 

1 986 年 現在の 各国の 状況す な わ 
ち 米国と ソ連の 影鬌圈 とその 度 
合 や ^ 勢力 の 動向、 また 米 
ソ それ それの 外交関係、 軍事 援 




大統領 日 記 



好評 発売中 



mm 



この 部お のこの 椅 /- につ 

スクの h はな 賊 に えら; < 
支 援機 }K である BOl'。 こ の ほんの 小さ な 機械が' 
を 動か している の だ。 私 は 今 1 1 、 我が 入' liiiJt 大 ひ pji:"^' 



大統領 執務室に て 

1986 年 1 月 13 日 

く 1 1 を どれ #¥: 夢 た こ と 力'。 デ 
に 埃 一"^ 3 な <■ 、。 そ して 政 tfi 決定 
Z ，た III: 界 

共 



： そのお' に (に 灯 を 人れ る C 



-1987 



鬥 




フ イリ ビンの) 乂乩は I 勺 戦を卷 き 起こしそう な fj; せ $ 'だ。 そ ！ 

の 勢 、も K え る 。保'' '^&"*^』""^'*1ヒ1^、 る ) え 
乱 勢/; は、 ソ ビエ ト か ビノな <??^^]«/を受けて1> 

CIA 力' ら送 られて く る愤 «i が、 刻 々 と^ 
る。 いよいよず-を 打たねば;^": > な いよ 

i ぉァ "7"；9^^;{|:糸ぉ)1?^^巧ひ-けでなメ0；；- U \ 
うがよ さそう だ。 {i の と こ ズ ：! の を "て" < '，る》 り ； 
ソ ビモ ト 力;' 抗, i« を + L た とし" k も どう ^'つ' た^^^' " 



-r 〜せ Uifi りお ァフ リカ t 

, してきお。 こ |W ず, リ ^ の は. 

： い. う 4 とき ヌ おして やひ fP' 




龥ニ 



*T3f3 曰 



強硬な 態 )p に; りれ ほ): 
こと を、; ソヒ エト 、ず 
デフコン リニな 一 
|1；|カ'^こ*こカ'ら<_||\ォ. 
1'ガぽはこぶ：^が11«, 

の; '4；'|；^； を お， 



fif- る ァ メ リ^ _^:{ まな t ？ 
— お：: iije き j 




IVISX2(VRAIVH28K) 対応 3. 5-2DD* マウス か あれ はより 快適に 操作て きます 



PC-98(n シリーズ、 Macintosh 対応版 好評 発売中 定価： 各 12，800 円 



A» )B.O.R プレイヤ一 バランス 'Tty' パワー ff イナ 一 ノート 
1^ のた めの 副読本 ZI ノノパ /7 ノ /| ノ ？ぶ丄 ' 

クリス ク フォード 著 多 m 豊監訳 ビジネス アスキー 刊 定 1m2,800 円 



〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リ- 



1986 年 . . 世界 は アメリカと ソビエトと レ 、う 超大国の 微妙な ノ V フ 
ンスの 上に 成り立つ 、た。 もし、 この/ く ランスが 崩れる と、 世界 は 
核戦争の ために 崩壊す るだろう。 君に は アメリカ 大統領 か ソビエト 
共産党 書記長と して 8 年間の 時間が 与え られ る。 この 8 年の 間に、 
世 m> 国々 が 持つ" 威信" と 呼ばれる 値 を、 相手の 超大国より 多 
く 集めなければ ならな 1~ 、。君 は 真の 指導者に なれる だろう か ？ 

南 青山 ビル 株 ァスキ 一営業 本部 TEL. (03) 486-8080 株式会社 アスキー 
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ち 



ひ ま' ご、 03 ぎつ 1" ぎ 通 ぞ售： a 






迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX-MUS に （FM 音源） 搭載。 



日本語 処理 機能 や、 カラ一静止 画像 表示 機能な どで、 強力に パヮ 一アツ フ。 




SA0O 



,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, £££££J^jrjr おお > ！^: ^おめ 




つし、 に、 出ました。 MSX2+ (ェ ム;^ ニ予乡 クス )。 
これまでの MSX'MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
な 力 《 ら 、日 本 語 処理 や AV 機能 を 大幅に 強化 して、 
いよいよ 登場です。 し 力、 も、 WAVY70FD は、 話題の 
FM 音源 や BAS に コンパイラ を 標準で 搭載。 ゲームに CG、 
コンピュータ ミュー ジッ久 パソコンの 学習、 そして、 ノ、' ソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 



MSX2 + 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター 、オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 才ク 
ター ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 
ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 



MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC Ver3.0 と JIS 第一 7 乂準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラ一 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 ス クロー ソレ 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BASIC コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、 CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロント 口一 デ イングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コントローラ一 や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の パワーアップ マシンです。 
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次世代 バイオレンス • フィーチャ一 「魂 斗羅」 Camming soon. 

男 は 闘い を 待つ。 鉢の 中に 熱い 魂が うずぐ， 
コントラ は その 【男の 本能】 を 根 こそぎ えぐり 出す つ 
¥i う 男の、 美しい バイオレンス だ,， 
挑む こと を 忘れた 男 は、 みんな 腐って しまえ。 



対応 ROM カー 卜 リッジ hSfiJ 搭載 5,800 円 



「エル ギーザの 封印 J ゲーム エディット コンテスト 当選者 発表. グ 

★ MSX マガジン 赏 Z 栗原敦 （神奈川県)、 森田寬 （長野県)、 白 井憲志 (埼玉県)、 上田 智広 (兵庫県)、 二 神 一人 （京都府） 女1«5乂「八1\1 赏 Z 竹 内直樹 （鳥取県)、 森 孫 造 (香川県)、 小松隆 (神奈川県)、 中 田 章 (千 

葉 県)、 获山哲 平 (兵庫県) ★ コンプ ティーク 赏 Z 中村怊 (大阪府)、 高 田憲一 (佐賀県), 土 屋文幸 (長野県)、 治 田弘樹 (新潟県)、 岩 崎朋美 (新潟県) 赏 Z 御 I 宣訓 (新潟県)、 田 玩秀敏 (熊本県)、 梅林 

克宇 (福岡県)、 Sin Bum Soo (Seoul KOREA)' 上 明 戸 唯 行 （青森県） 以上 20 名 （敬称 略） おめでとう ございました 



* ま 



ま 2*fJ^'=="^7L*f„f 。実 や 都市 【北海道 地区】 札 り 3 ■ 【東北 地区 】# 森 0リ7(22)5731 秋 励 188(24)7000 【閱東 地区 J 東京 03(2 ぬ SI 10 (北陸 地区】 新 潟 025( 2 ZS) 1 141 
； Jt^tj^jl^ )039S 【四国 地区】 松 山 お 9(33)33M 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944 (55)4444 鹿 児 島 (72) 06M ダイヤル は 正確に 

S お/: テ ™ 東京都 干 代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪支 テ 56 け な — — ..— 一.. —…一 ■ • 







は、 グ一厶 の 迫力 もちが う 

C^2+ 専用 ゲーム ソフト 新登場〃 




★ コア: i から ★ 责丁8£ ソフトから ★ 

レナ 7" レ一ャ 対応 タテ. ョコ. ナナメ 

rpi スピリッツ 3D スペシャル J "ぐるん ぐるん スク u— ル マレ イド, ノク 2j 

ひ Sijsias.sco 円,? DDxzt;»s> '； fUi お 円' mwms) 
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ハナ ソ ニックなら、 

宇で も、 がせん 

べるので ある。 
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